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СЛОВО РЕДАКТОРА 


На старт! Внимание... 


ак заканчивается вынесенная в заголовок фраза, знает каждый: 
«Марш!». После летнего затишья грянет буря: журналисты за- 
мерли на старте в предвкушении сентябрьской Tokyo Game 
Show, а чуть позже новое поколение игровых приставок наконец 
войдет в нашу жизнь в полном составе — осенью стартуют Nintendo Wii и 
PlayStation 3. В том числе — и в России. Между прочим, вы сможете 
легко ознакомиться с играми для них на выставке интерактивных разв- 
лечений «ИгроМир», которая пройдет в Москве. 
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консолей и РС еще только готовятся в кузнях разработчиков, и мы потчуем 
вас горячими подробностями грядущих хитов. Поклонники стратегий в ре- 
альном времени уже предвкушают новую войну за тибериум? Извольте — 
мы поведаем вам все о Command & Conquer 3: Tiberium Wars! А освежить 
память ветеранам и просветить зеленых новичков поможет спецматериал 
обо всем сериале С&С. Продолжит «стратегическую» тему эксклюзивный 
демо-тест игры War Front: Tuming Point, которая вот-вот поступит в продажу. 
Вслед за полюбившейся многим «дальневосточной» частью статьи «Ху- 
дожники и дизайнеры» мы публикуем «западную», в которой, кстати, 
засветились и наши, российские, мастера (ищите подборку иллюстраций 
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кое: мы продолжаем расширять ММО-раздел рубрики «Онлайн». На сей 
раз вас ждет подробный рассказ о браузерной ролевой игре Wizard 
World, а многопользовательский сетевой шутер PlanetSide вы и вовсе 
сможете опробовать самостоятельно — дистрибутив с полной версией 
уютно расположился в недрах двухслойного DVD. 
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зайн htto:/Avww.gameland.ru. Так вот, в конце июля сайт был перезапущен и 
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ХИТ 


НОВАЯ ACTION/RPG ОТ TRI-ACE, РАЗРАБОТЧИКОВ RADIATA STORIES, РАССКАЖЕТ 0 СОБЫТИЯХ, ПРОИСХОДИВШИХ ЗАДОЛГО ДО ПРИКЛЮЧЕ- 
НИЙ ЛЕННЕТ, ПОРАЗИТ РОМАНТИЧЕСКОЙ КАРТИНОЙ СРЕДНЕВЕКОВЬЯ И УВЛЕЧЕТ ДИНАМИЧНЫМИ БОЯМИ. /48 


В РАЗРАБОТКЕ 

ВСЕ ЛЮБЯТ GRAND THEFT AUTO. НО АВТОРЫ JUST CAUSE НАУЧАТ 
НАС НЕ ТОЛЬКО ВЫПОЛНЯТЬ САЙДКВЕСТЫ И УГОНЯТЬ ТАЧКИ, НО 
И УСТРАИВАТЬ НАСТОЯЩИЕ РЕВОЛЮЦИИ! ОПЯТЬ ЖЕ, ПАЛЬМЫ, 
МОРЕ, СОЛНЫШКО.../66 


В РАЗРАБОТКЕ 

НЕ ЗРЯ ПАНДА КРАСУЕТСЯ НА ЭМБЛЕМЕ WWF, ВЕДЬ ПАНДЫ - ОНИ 
ТАКИЕ МИ-И-ИЛЫЕ! В МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОЙ РОЛЕВОЙ ИГРЕ 
PROJECT WIKI ВЫ СМОЖЕТЕ КАТАТЬСЯ НА КИТАЙСКИХ МЕДВЕДАХ 
ВЕРХОМ! А ЗАОДНО НАУЧИТЕСЬ ПУТЕШЕСТВОВАТЬ ВО ВРЕМЕНИ. /60 


Главные злодеи игровой 
индустрии 

Петь дифирамбы разработчикам популярных 
хитов — это, конечно, здорово. Но иногда 
полезно на минутку задуматься над тем, 
какова истинная роль тех или иных «героев» 
игровой индустрии. Быть может, на самом 
деле они являются коварными злодеями, 
обижающими бедных геймеров... /112 
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НЕСВАРЕНИЕ 


Уильям Гибсон 
В новом выпуске рубрики «Кросс-культура» мы 
рассказываем о жизни и творчестве классика 


киберпанка. Между прочим, по мотивам его про- 
изведений были не только сняты фильмы, но и 
созданы игры! А куда больше интерактивных 
развлечений было создано под влиянием работ 
мастера. /156 
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Сериал Command & Conquer 
Любимая игра нашего убеленного сединами ди- 
зайнера Леонида Андруцкого породила плеяду 
проектов, которая попала в книгу рекордов Гин- 
неса как самый продаваемый стратегический 
сериал. Невероятные сюжеты и фантастическое 
оружие, замечательные видеоролики и велико- 
лепные саундтреки. Но главное, эти игры дол- 
гое время служили олицетворением ВТ$. /40 
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PSP 


Championship Manager 2006/07 12 
Crisis Core: Final Fantasy VII 70 
Grand Theft Auto: Liberty City Stories 92 
Pirates of the Caribbean: Dead Man’s 


Chest 14 
Test Drive Unlimited 16 
Tomb Raider Legend 12 
WTF 58 


WWE SmackDown vs. Raw 2007 10 


Need for Speed Carbon 68 
Trauma Center: Second Opinion 18 


С помощью списка игр 


в номере вы легко можете найти проекты для 
интересующей вас платформы. 


Акелла 
жж. 
жж 


гонки 


Играй за Пола = 
Старшего, Полн, 

Майки или Винни =~ 
главных героев погу- | 
лярного телешоу иАме- \ 
риканский мотоциклу! 


ОСОБЕННОСТИ: 
“i Множество мотоциклов 
из олионменного телешау 
<> Вас ждут гонки, выпол- 
нение трюков и погони 


чтобы получить новь 
запчасти 


ACTIVISION. 


ee 


aa J я аа = Е № Ther Spier a rt 
TEE iol Caer aer та 4 "1 г Ant wm ee В. ek ae i STL Ea eel ГЫ 78 4 Pas Ap в an. 
| — Pte “ded” Ва re Ieee «Heres fog tet Pe Baile Ta tere Е-тыей muorizete г 
Bap. ce a hoe Г ceil (ipa ight ивы | ed arte organs i 
2 ‚д ши Гы Chriteee Le sSrrmegieia Poe: Ро -рий-Дреети, (ie ТСО 1-4 дет о налаиты! 
Й din р i r 4 a ЖИ 14 noel та. }oery, | BL a ie ] Cae 
= м: A Fal Fpeeene Vide eben oe ee Tt cee} 
cos Serer (08) “Tie Macon” 9 Coe Гарри ре epee Pipe 
+ woke dasara gra Lele a ah в] arenmie ORT) ye 


|] ВОЙНЫ ИГРОВЫХ ПЛАТФОРМ 


СТАРТОВАТЬ PS3 БУДЕТ ЛЕГЧЕ 


Глава разработчиков Gears of War 
отмечает преимущество Sony 


> 


лава компании Epic, Марк Рейн, решил 
Г взглянуть на запуск PlayStation 3 с точ- 
ки зрения создателя игр. По его мнению, к 
началу продаж новая консоль Зопу будет 
находиться в несколько лучшем положе- 
нии, чем Xbox 360 корпорации Microsoft в 
конце прошлого года. Ведь Зопу обеспечи- 


ла разработчиков необходимым инстру- 
ментарием уже к ЕЗ 2006, а в случае с 
X360 ситуация была противоположной — 
программ у многих еще не было. А значит, 
когда консоль Зопу с песнями ворвется на 
рынок, есть надежда увидеть и много дос- 
тойных внимания проектов. м 


XBOX LIVE БЬЕТ РЕКОРДЫ 


> 


ока компании Nintendo и Sony только 

готовятся к запуску онлайновых служб 
для новых консолей, корпорация Microsoft 
при каждом удобном случае соловьем за- 
ливается о достоинствах и успехах Xbox 
Live, чем привлекает на свою сторону раз- 
работчиков игр да изрядно портит настрое- 
ние конкурентам. Очередной сеанс восхва- 
ления сетевых услуг М$ не обошелся без 
громких заявлений и внушительных цифр. 
Козырем отчета стала весть, что шесть из 
десяти обладателей Xbox 360 подключены 
к Live, а это, между нами говоря, выше pe- 
зультатов ее предшественницы (лишь по- 
ловина владельцев Xbox баловалась на до- 
суге Име-развлечениями). 
Нет отбоя от посетителей и на сервисе 
Arcade — бесплатные демоверсии оказались 
удачной рекламой простеньким играм. Ус- 
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Сервисы Arcade и Marketplace невероятно популярны и 
приносят огромные барыши своим владельцам 


лугами Агсаде пользуются 65% владельцев 
X360. Нельзя не отметить, что среднее чис- 
ло людей, которые после просмотра демо- 
версии раскошелились на полный вариант, 
составляет 21%. Любимицы публики — 
Geometry Wars и Uno — достигли отметки в 
50%, а самый слабый результат среди 
Arcade-urp составляет 10%. 

Эти показатели непомерно высоки, если 
сравнивать их с рынком РС-игр для са- 
мой широкой аудитории. Там после зна- 
комства с демо на покупку решаются 
лишь 1-2% геймеров. Неудивительно, что 
все больше разработчиков хотят попасть 
В «аркадный» уголок, дабы заработать 
легкие деньги, а потому Microsoft наме- 
рена ужесточить отбор компаний для ра- 
боты с Arcade и предоставлять пользова- 
телям только лучшие игры. м 


2006 


Максим Поздеев /bw@gameland.ru/ | 


КОРОТКО 


КОМПАНИЯ 
COLLABORATION 


Properties объявила, что 


Зопу приобрела у нее 


лицензию на пакет тех- 
нологий проведения ви- 


деоконференций, для 
использования в том 


числе и на PlayStation 3. 


Так компания не тольк 


расширит возможности 


сетевого сервиса PS3, 
но и утрет нос 


Microsoft, которая гото- 


вит подобную услугу 
для Xbox 360. 


НАИСВЕЖАЙШИЙ 
СЛУШОК из Азии: 
компания Sony начала 


выпуск игровых систем 


PlayStation 3 и уже к 
концу июля где-то да- 


Представители SCE официально подтверди- 
ли, что перед осенней выставкой Tokyo 
Game Show руководитель компании Кен Ку- 
тараги проведет специальную пресс-конфе- 
ренцию. Называться она будет «The next- 
generation as created by the PlayStation 3», 
так что мы имеем полное право ожидать HO- 
вой информации о готовящейся к запуску 
консоли Зопу. Появление свежих данных о 
PS3 становится еще более вероятным, если 
учесть, что между выступлением Кутараги и 
международным запуском системы лежит 
временной промежуток всего в два месяца — 
самый удачный момент, чтобы чем-нибудь 
шокировать публику. Правда, вряд ли мис- 
тер Кен эффекта ради заявит, что цена на 
PS3 будет снижена вдвое. 

Нынешнюю Tokyo Game Show уже называ- 
ют самой крупной японской игровой выс- 
тавкой всех времен и народов, ожидая не- 
бывалого наплыва как компаний-участни- 
ков, так и посетителей. Пройдет мероприя- 
тие в период с 22 по 24 сентября. 


0 


леко-далеко с конвейе- 


ров сойдут первые 

приставки. Разумеется 
ни сама Sony, ни ее 

партнеры из ASUSTeK 
Computer факт рожде- 
ния на свет первых эк- 
земпляров самой доро 


гой из консолей нового 


поколения подтверж- 
дать не желают. 


ЕВРОПЕЙСКОЕ И 
АМЕРИКАНСКОЕ 
ОТДЕЛЕНИЯ компа- 
нии Nintendo хором co- 


меры смогут обменять 
их бесплатно. Дело в 
том, что у небольшого 


ружился заводской бра 
трещины в корпусе. 


В КОНЦЕ НЫНЕШ- 


ную игровую систему 
под названием 
HyperScan специально 


формации с CD скани- 
ровать специальные 

коллекционные карточ 
ки, с помощью которы 


качиваться», персона- 


HyperScan на мировое 
господство не претен- 


PS3, Xbox 360 да Wii H 
собирается. 


НЕГО ГОДА компания 
Mattel выпустит 32-бит- 


для детей . Всего 3a 70 
долларов игроки полу- 
чат устройство, способ- 
ное помимо чтения ин- 


будут, к примеру, «про- 


жи в играх. Разумеется, 


дует и конкурировать с 


общают, что, купив пов- 
режденные DS Lite, гей- 


процента консолей обна- 


К: 


Пока воротилы бизнеса зарабатывают 
миллиарды на полезных ископаемых и 
электроэнергии, а страны мира беспокоят- 
ся об энергетической безопасности, в Ве- 
ликобритании подсчитали, какой ущерб 
наносят стране игровые приставки. Оказы- 
вается, ежегодно консоли впустую тратят 
электроэнергии на 70 миллионов британс- 
ких фунтов. В отчете особо указывается, 
что львиная доля ресурсов вылетает в тру- 
бу во время standby-pexkuma консоли, то 
есть, пока геймеры не играют, а приставка 
стоит себе в углу и мигает лампочками. 
Проблема энергобезопасности является 
для Великобритании достаточно важной, 
так что указанные в отчете цифры не ос- 
танутся без внимания. Правда, никаких 
решительных шагов по ограничению ап- 
петитов приставок пока не предпринято, и 
в ближайшие годы производителям сис- 
тем ничего не грозит. Хотя им стоило бы 
8 на добровольной основе делать консоли 
менее прожорливыми. Во избежание, так 
сказать, неприятностей в будущем. 


IX 
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ТРЕХМЕРНАЯ EYETOY 


= Изобретение Sony способно преобразить цифровые камеры 
нового поколения 


омпания Зопу зарегистрировала права на новый метод захвата дви- 
жения, который позволяет считывать перемещения объекта сразу в 
трех измерениях. Отслеживаются не только движения влево-вправо и 
вверх-вниз, но и вперед-назад. Ранее для такой задачи потребовались 
бы, как минимум, две камеры; теперь же вполне достаточно и одной. 
Игровое будущее изобретения очевидно: Зопу запросто может соз- 
дать цифровую камеру ЕуеТоу нового поколе-_ 
ния, которая прекрасно подойдет для 
РауЗ‘айоп 3. И на сей разу _ 
критиков не будет повода 
обвинить компанию в пла- 
гиате, как это было с ги- 
роскопами, встроенными в 
геймпад той же PS3. A Сато- 
ру Ивате из компании Nintendo 
придется поумерить пыл: в ответ _> 
на «трехмерную» ЕуеТоу р. 
уже не скажешь, что созда- 
телей PS3 заботит лишь улуч- 
шение графики. = 


ПОКУПАЕМ MEMORY STICK 


= Новое предложение Sony для американских 


владельцев PlayStation Portable 


омпания Sony изобрела еще один способ заставить жадных и ленивых 
К покупателей приобретать карты Memory Stick Duo, которые помимо все- 
го прочего используются в консолях PlayStation РопаЫе. В августе на терри- 
тории США в продажу поступят комплекты: карточка объемом 1 или 2 гига- 
байта и DVD с четырьмя фильмами. Отдав за такой набор 60 или 100 долла- 
ров, игроки должны будут запустить полученный DVD на компьютере, выб- 
рать одну из четырех картин и перенести ее на карточку. При этом осталь- 
ные три фильма «заблокируются» и их посмотреть будет уже нельзя. 
Таким (заметим, весьма странным) образом Зопу надеется не только под- 
нять продажи не самого удачного и дешевого типа носителя данных. DVD 
С «блокируемыми» фильмами могут прийтись по душе тем производите- 
лям, которые по каким-то причинам не хотят связываться с UMD - стан- 
дартными дисками для PSP. м 
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НОВОСТИ II анонсы игр 
БЕЛЫЙ СОВЕТ ОТ ЕА 


> Анонсирована очередная игра по 
вселенной «Властелина Колец» 


родолжающее с упорством бульдога 

наживаться на трудах Толкиена изда- 
тельство Electronic Arts осенью следующего 
года намерено осчастливить нас еще од- 
ной игрой по мотивам «Властелина Ко- 
neu». Заявленная недавно Lord of the 
Rings: The White Council относится к жанру 
action/RPG и перенесет Hac в прошлое: за 
80 лет до событий знаменитого цикла. В те 
славные времена хоббит Бильбо еще не 
отыскал свою «прелес-сть», Арагорн не 
шлялся по Средиземью с большим мечом 
за пазухой, а знаменитый Белый Совет, в 
который входили Гэндальф, Галадриэль, 
Элронд и прочие маги с эльфами, всячески 
процветал. 


va 


Как раз помогать Совету и предложат гей- 
мерам в новой Lord of the Rings. Создав 
персонажа, мы отправимся бродить по го- 
родам и весям, заведем знакомства с 
людьми и не совсем людьми, а также сра- 
зимся с живучим Страшным Злом, как и 
пристало настоящему герою ролевой игры. 
Разрабатывается White Council, если верить 
официальному пресс-релизу, в версиях для 
PlayStation 3, Xbox 360 и РС. А если верить 
руководящему всем процессом создания 
Стиву Грэю, окончательно подтверждены 
только консольные версии, а насчет компь- 
ютерной в Electronic Arts еще подумают. м 


СТАРЫЙ НОВЫЙ БОНД 


Компания Treyarch ищет сотрудников для работы над 
новыми приключениями Джеймса Бонда 


ыхватив из рук Electronic Arts лицен- 

зию на создание игр об агенте Ее Ве- 
личества, издательство Activision решило 
не откладывать на завтра то, что можно 
сделать сегодня, и обратилось к студии 
Treyarch. Хотя официального анонса еще 
не было, сообщение о наборе сотрудни- 
ков для работы над Бонд-проектом для 
консолей нового поколения говорит само 
за себя. 
Предполагается, что основой будущей иг- 
ры послужит фильм Casino Royale, кото- 
рый выйдет на экраны в конце нынешнего 
года. В этой картине мы впервые за пос- 
ледние годы не увидим Пирса Броснана в 
роли Джеймса Бонда — вместо радикаль- 
но постаревшего и всем надоевшего гол- 


ГЕРМАНИЯ БЕЗ 
DEAD RISING 


ливудского красавца образ агента 007 
примерит актер Дэниэл Крэйг. Если слухи 
о родстве проекта Treyarch и фильма ока- 
жутся правдой, официальный анонс 
Activision — He за горами. м 


> Немецкие цензоры сочли игру, в которой надо 
убивать зомби, слишком жестокой 


емцы остались без од- 

ного из самых любопыт- 
ных проектов для Xbox 360 — 
злобно-кровавого экшна 
Dead Rising, выход которого 
намечен на сентябрь. После 
знакомства с проектом 
представители немецкой 
рейтинговой ассоциации 
USK пришли к выводу, что 
он чересчур жесток для лю- 
бой возрастной категории. 
Согласно законодательству, 
запретить Dead Rising в 


стране сейчас нельзя - осо- 
бая комиссия принимает та- 
кие решения лишь после по- 
явления игр на прилавках. 
Не даст добропорядочным 
бюргерам крошить зомби в 
капусту cama Microsoft. Опа- 
саясь конфликтов с местны- 
ми цензорами и скандалов в 
прессе, компания отказыва- 
ется выпускать в Германии 
те проекты для Xbox 360, ко- 
торые не получили рейтинга 
от USK. м 
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SQUARE ENIX катего- 
рически опровергает 
слухи, что разрабаты- 
вается продолжение 
MMORPG Final Fantasy XI 
для консолей нового по- 
коления и PC. Сейчас, 
как сообщают предста- 
вители компании, 
действительно готовит- 
ся сетевой проект для 
упомянутых выше плат- 
форм, но ко вселенной 
Final Fantasy он никакого 
отношения не имеет. 


БРИТАНСКАЯ КОМ- 
ПАНИЯ Codemasters 
официально представи- 
ла публике новую часть 
раллийного сериала 
Colin McRae. В Северной 
Америке она будет назы- 
ваться DIRT: Colin McRae 
Off-Road, a Ha PAL-Tep- 
риториях — Colin McRae: 
DIRT. Разрабатывается 
игра в версиях для 
PlayStation 3, Xbox 360 и 
ПК, ав продажу посту- 
пит в следующем году. 


ИЗВЕСТНЫЙ РЕ- 
ЖИССЕР КЛАИВ 
БАРКЕР решил снова 
попытать счастья на 
игровом поприще. Его 
новый проект носит 
название Jericho и раз- 
рабатывается усилиями 
Codemasters для PC и 
неназванных пока кон- 
солей нового поколе- 
ния. Выход игры состо- 
ится в конце 2007 года. 


СЕТЕ 


КРАТОС ТРОИЦУ 
ЛЮБИТ? 


Главный идеолог движения «Кратоса в 
президенты вселенной» и создатель сери- 
ana God of War Дэвид Яффе в личном се- 
тевом дневнике проболтался, что работа 
над второй частью злоключений яростного 
спартанца идет на редкость хорошо, и ко- 
манда уже подумывает о третьей God of 
War. Разумеется, метать в воздух топоры 
и восхвалять Дэвида в песнях пока рано, 
но если позволить себе немножко пофан- 
тазировать, вполне можно представить 
Кратоса, резвящегося на просторах 
PlayStation 3. = 


UBI ОБОЖАЕТ 
RPG И СПОРТ 


) UBISOFT’ 


Говоря о планах Ubisoft, глава компании Ив 
Жильмо заявил, что в будущем издатель- 
ство непременно предложит геймерам Уй- 
му спортивных игр. Подробности пока не 
разглашаются, но спокойно отдавать 
«вкусную» долю рынка на поругание 
Electronic Arts в Ubisoft не намерены. Bnpo- 
чем, еще сильней компанию манит ролевой 
уголок игровой индустрии, который по мне- 
нию мсье Жильмо «очень близок к жанру 
action/adventure», а уж на этом поприще 
Ubisoft чувствует себя как рыба в воде. 
Вероятно, в ближайшем будущем францу- 
зское издательство перейдет от слов к де- 
лу, так что поклонники спорта и ВР@ с 
полным правом могут ожидать от него ин- 
тересных анонсов. ш 


Pentium’ 0 


Ты в игре! №8 


Делай больше. 


с компьютером DEPO Ego на базе двухъядерного процессора Intel® Pentium® D 


Включи компьютер DEPO Ego и испытай ни с чем не сравнимое 
удовольствие от нового качества твоих любимых компьютерных игр. 
Скорость, быстрота реакции, высококачественная компьютерная 
графика — первоклассный экшен и запредельный уровень адреналина. 
Это уже не игра — это новое воплощение реальности, которое стало 
доступно благодаря компьютеру ОЕРО Едо на базе двухъядерного 
процессора Intel® Pentium® 0. 


DEPO Ego 385 DHR 

+ двухьядерный процессор Intel® Pentium® D 805 

+ чипсет Intel® 945 с высокоскоростными интерфейсами 
\\ ААА, ty . сверхбыстрая память DDR2-533 Dual Channel 

* новые возможности графики РС! Express 

+ реалистичный объемный шестиканальный звук 


Товар сертифицирован 
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Компания ОЕРО Computers 


Покупай у производителя 
на www.depo.ru или по тел. (495) 969-22-00 


ИВА 
<\\ ‘1, 


% 


Обозначения Intel, Intel logo, Intel Inside, Intel Inside logo, Pentium Pentium Inside являются товарными знаками либо зарегистрированными товарными знаками, права на которые принадлежат корпорации Intel или ее подразделениям на территории США и других стран 


НОВОСТИ II анонсы игр 
Р$3 БЕЗ РЕСТЛИНГА 


THQ не желает выпускать на новой консоли Sony 
> слепленную на скорую руку поделку 


здательство THQ подтвердило, что в нынешнем году обладателям PlayStation 3 не 
И удастся заполучить новенькую представительницу семейства WWE SmackDown. «Мы 
стремимся обеспечить наивысшее качество нашей продукции, а потому решили отложить 
дебют сериала Ha PlayStation 3 до праздничного периода 2007 года», — сообщили предс- 
тавители компании. В то же Bpema, WWE SmackDown vs. Raw 2007, разрабатываемая для 
Xbox 360, PlayStation Portable и PlayStation 2, поступит на прилавки магазинов, как и заду- 
мывалось, в ноябре нынешнего года. м 


ЯПОНСКАЯ ЖАННА Д’АРК 
vel-5 создает для PSP тактическую RPG, главной героиней которой 
станет знаменитая Жанна д’Арк 


понская компания Level-5 не придумала 

ничего лучше, чем заняться разработкой 
тактической RPG для PlayStation Portable с 
Жанной д’Арк в главной роли. Само собой, 
историческая достоверность летит в тарта- 
рары: Жанна окажется в выдуманном мире, 
где ее поджидают демоны и прочие потусто- 
ронние твари. Не обойдется без таинствен- 
ных сокровищ и прочей традиционной для 
японских RPG мишуры — определенно, в 
Level-5 должного уважения к легендарной 
героине не питают. Или, наоборот, восхища- 
ются ею и даже не поленятся сделать так, 
чтобы в концовке игры никому не пришлось 
заживо сгореть на костре. Японский релиз 
Jeanne d’Arc состоится до конца нынешнего 
года, а издателем станет компания Sony. 
Увидим ли мы игру за пределами Страны 
восходящего солнца, пока не сообщается. m 


10 СТРАНА ИГР || 16 || АВГУСТ | 2006 


Максим Поздеев /bw@gameland.ru/ | 


КОРОТКО 


НА СЛУЧАЙ, если сре- 
ди наших читателей есть 
люди, разбирающиеся в 
крикете: компания 
Codemasters анонсиро- 
вала новую часть спор- 
тивного сериала Brian 
Lara International Cricket. 
Она выйдет в будущем 
году для PlayStation 2, 
Xbox 360 и РС. Имена и 
фамилии реальных иг- 
роков, качественная фи- 
зическая модель, подде- 
ржка мультиплеера и 
прочие атрибуты серьез- 
ного спортивного симу- 
лятора прилагаются. 


СТРОЙНЫЕ РЯДЫ 
КОМПАНИЙ, получив- 
ших у Epic Games права 
на использование техно- 
логии Unreal Engine 3, на 
днях пополнила и Sony 
Online. Знаменитый гра- 
фический движок будет 
использоваться при раз- 
работке ряда проектов 
как для РС, так и для кон- 
солей нового поколения. 
Представители SOE уже 
подтвердили, что Unreal 
Engine 3 станет «серд- 
цем» недавно анонсиро- 
ванного ММО проекта по 
лицензии DC Comics. 


KONAMI ДОГОВОРИ- 
JIACb C BUENA 
VISTA GAMES (nogpas- 
делением компании Walt 
Disney, отвечающим за 
интерактивные развлече- 
ния) об использовании в 
новых играх знаменитых 
персонажей мультфиль- 
мов Диснея. Парад отк- 
роет танцевальная игра 
Dance Dance Revolution 
Disney Mix, которую 
Konami разрабатывает 
совместно с Majesco. От- 
метим, что она делается 
не для какой-то конкрет- 
ной консоли, а относится 
к числу Plug’N’Play, то 
есть, подключается нап- 
рямую к телевизору. 


ТИКИ ВОЗВРАЩАЕТСЯ! 


Несколько недель назад, когда появились 
первые слухи о разработке для Nintendo DS 
версии классического платформера New 
Zealand Story, представители Rising Star 
Games наотрез отказались как отрицать, так 
и подтверждать эту информацию. Как выяс- 
нилось, молчали они не потому, что нечего 
было сказать: ОЗ-вариант знаменитой игры 
действительно создается и поступит на при- 
лавки магазинов в нынешнем году. 

Как и в оригинальной игре (1988 год, меж- 
ду прочим), в новой New Zealand Story 
Revolution нам предстоит управлять ма- 
ленькой птичкой киви по имени Тики. Все 
друзья отважной пичуги оказались похи- 
щены одним мерзким негодяем, что и по- 
будило неустрашимого героя отправиться 
в долгий путь. Разработчики обещают об- 
новить графику и не тронуть при этом иг- 
ровой процесс, сохранив аркадность и 
привлекательность оригинала. ш 


ТУТГЕРОИ НЕ 
ПРОБЕГАЛИ? 


Не слишком известная в геймерских кру- 
гах компания Quotix Software решила сра- 
зить публику смертельно скучным анон- 
сом асноп/АРС-проекта под названием 
Pompolic: Са! for Heroes. Ham поведают 
душещипательную историю об инфер- 
нальном злодее, вторгшемся в игровой 
мир с армией отморозков и тунеядцев. 
Цель его проста и понятна: поработить 
жалких людишек, сделать из них покор- 
ных слуг и заставить по одному лишь зна- 
ку подносить хозяину украшенные зонти- 
ком («Хо-хо-хо», — засмеялись на этом 
слове в редакции) коктейли. 

Помимо возможности сразиться 
с исчадием ада, в Pompolic: Call 
for Heroes нас ожидают пара иг- 
рабельных персонажей, чуть 
меньше двух десятков монстров 
и дюжина карт. Явление дети- 
ща Quotix потенциальным спа- 
сителям человечества заплани- 
ровано на четвертый квартал 
нынешнего года. Точите ваши 
мечи, дамы и господа. ш 
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НОВОСТИ II Акулы игровой ИНДУСТРИИ 
SONY - ЭТО СИЛА 


> 


омпания Зопу седьмой раз подряд 

угодила на верхушку ежегодного рей- 
тинга самых популярных марок по версии 
Harris Interactive. Сие означает, что если 
приставить к голове среднестатистичес- 
кого американца пистолет и потребовать 
произнести первое пришедшее на ум наз- 
вание компании, он, скорее всего, промы- 


ЧИТ: «№5 a Sony». 


На второй строчке рейтинга примостилась 
марка Dell, а на третьей — Coca-Cola. Что 
касается всенародно любимой корпорации 


Sony седьмой год кряду удерживает за собой пра- 
во называться самой популярной маркой в США 


SONY 


Microsoft, она в нынешнем году пулей вы- 
летела из десятки лидеров. 

Узнаваемость Sony сыграет компании на 
руку в деле продвижения PlayStation 3. Че- 
го скрывать, многие геймеры заочно обо- 
жают новую консоль Sony как раз из-за из- 
вестности марки. И деньги в копилку 
японской компании они понесут по той же 


причине, даже если Зопу забудет, что к за- 


пуску PlayStation 3 нужно не только ценни- 
ки наштамповать, но и хоть несколько при- 
личных игр подготовить. м 


X360 BCE ЕЩЕ УБЫТОЧНА 


> 


орпорация Microsoft опублико- 

вала финансовый отчет за чет- 
вертый квартал финансового года, 
завершившийся для нее 20 июня. 
Согласно этим данным, выручка 


компании-гиганта по сравнению с 
прошлым годом выросла на 16 
процентов, а вот чистая прибыль 
снизилась из-за расходов на про- 
изводство игровой системы Xbox 
360. Также значительно возросли 
убытки подразделения Ноте апа 
Entertainment, в которое, помимо 
направления X360, входят также и 
отделы, занимающиеся компью- 


терными играми. 


Финансовый отчет Microsoft показывает, что новая игровая 
система дорого обходится компании 


Тем не менее, в будущее Мсгозой смотрит уверенно: корпорация рассчитывает на зна- 
чительные прибыли уже в следующем календарном году, когда и Xbox 360 приживется 
на рынке, и появится долгожданная операционная система Windows Vista. m= 
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КОМПАНИЯ SONY 


вновь попала в переплет 
за нарушение авторских 
прав. На этот раз на 
японцев ополчилась 
американская Agere 
Systems, занимающаяся 
производством микрос- 
хем. Адвокаты фирмы 
намерены отсудить у 
Зопу изрядную сумму в 
твердой валюте за неза- 
конное использование 
патентованных техноло- 
гий при создании консо- 
лей семейства 
PlayStation (всех, за иск- 
лючением PS one) и 
нескольких устройств, 
не имеющих отношения 
к игровой индустрии. 
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ПОКУПКА EIDOS БЫЛА 


ПРАВИЛЬНЫМ ШАГОМ 


> 


ританское издательство 
Б SCi, руководители которо- 
го наверняка нервничали в 
первые месяцы после покупки 
компании Eidos, может вздох- 
нуть спокойно: итоги финансо- 
вого года звучат музыкой для 
ушей. Благодаря успеху неко- 
торых игр, предполагаемая 
прибыль SCi составит около 
25 миллионов фунтов. Особо 
в SCi отмечают Tomb Raider 
Legend — возрожденная Лара 
Крофт от Crystal Dynamics pa- 
зошлась NO всему миру в KO- 
личестве 2,9 миллиона копий. 
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Также свою лепту в казну из- 
дательства внесли Hitman: 
Blood Money (1,5 миллиона ко- 
пий в Европе и Северной Аме- 
puke), Lego Star Wars (3,5 мил- 
лиона по всему миру). Оправ- 
дала надежды и Championship 
Мападег 2006/07. 

Новый финансовый год, как по- 
лагают в руководстве SCi, ста- 
нет еще удачнее и не принесет 
неприятных сюрпризов: к вы- 
пуску готовятся 12 проектов, 
среди которых Tomb Raider 
10th Anniversary, Lego Bionicle, 
Reservoir Dogs и Just Cause. = 
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ОДИН ИЗ АКЦИОНЕ- 
РОВ издательства 
Activision подал в суд Ha 
высокопоставленных 
сотрудников компании, 
обвиняя их в махинациях 
с ценными бумагами — 
скупке акций собствен- 
ного издательства зад- 
ним числом по занижен- 
ным ценам. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО 
ТНО продолжает раз- 
растаться вширь и 
ввысь: основана новая 
команда разработчиков. 
Студия, получившая наз- 
вание Incinerator Games, 
состоит из ветеранов иг- 
ровой индустрии и, как 
сообщают в ТНО, сосре- 
доточит свои усилия на 
разработке проектов для 
консолей нового поколе- 
ния. Сейчас Incinerator 
уже трудится над созда- 
нием пех-деп-версий иг- 
ры Cars по одноименно- 
му анимационному 
фильму. 


КОМПАНИЯ SONY 
решила не тянуть слона 
за хобот и убрала про- 
вокационные реклам- 
ные плакаты белой вер- 
сии PSP, которые воз- 
мущенная публика пос- 
читала оскорбительны- 
ми и даже расистскими. 
Правда, вряд ли на 
этом скандалы завер- 
шатся: затейники из 
РВ-отдела компании 
точно придумают что- 
нибудь не менее вызы- 
вающее в самом бли- 
жайшем будущем. 


Издательство SCi празднует удачное завершение финансового 
года и чествует расхитительницу гробниц да наемного убийцу 


SEGA SAMMY 
НЕСЕТ УБЫТКИ 


Холдинг Sega Sammy, образованный в ре- 
зультате слияния компаний Sega и (ни за 
что не угадаете) Затту, рапортует о катаст- 
рофическом падении прибылей на всех 
фронтах в первом квартале нынешнего фи- 
нансового года. Главным виновником беспо- 
рядков стало отделение, занимающееся вы- 
пуском игровых автоматов Pachinco: прода- 
жи этих аналогов "однорукого бандита" упа- 
ли сразу на 93% по сравнению с прошлым 
годом, убив надежды холдинга на богатство 
и новые Ferrari для топ-менеджеров. 
Игровое отделение, впрочем, в стороне то- 
же не осталось и проделало в бюджете 
Зеда Затту дыру размером в 34,9 миллио- 
на долларов, что в два раза больше резуль- 
татов прошлого года. А виноваты во всем 
опять консоли нового поколения, причем 
представители компании не просто списыва- 
ют Ha next-gen все грехи, а еще приводят и 
доказательства своих слов. Игры компании 
продавались замечательно: доходы увели- 
чились почти на треть, составив в итоге 
143,8 миллиона долларов. Однако этого не 
хватило, чтобы перекрыть затраты на разра- 
ботку, выросшие по сравнению с прошлым 
годом на 61 миллион, что и обернулось в 
итоге убытками для игрового отделения. 
При этом любимое детище Sega Sammy, 
Sonic the Hedgehog, не ударило лицом в 
грязь: игры с участием сверхзвукового ежа 
оказались в числе лидеров по продажам. ш 
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TEST DRIVE UNLIMITED 


ЕДЕТ В РОССИЮ 
> 


выпуске игры в нашей стране 


учшие гонки прошедшей выставки ЕЗ 

— Test Drive Unlimited — появятся в Рос- 
сии, сообщает «Акелла». До наших при- 
лавков новая часть популярной серии до- 
берется благодаря совместным усилиям 
французов-разработчиков (Eden Games) и 
западного издательства Atari. 
В Test Drive Unlimited геймеров ждет прият- 
ный сюрприз помимо привычного для сов- 


Компании «Акелла» и Atari договорились о 


ременных гоночных симуляторов набора 
автомобилей различных марок, прорабо- 
танного сетевого режима, возможности 
проводить тюнинг машин и реалистичной 
физики. Действие игры развернется на поч- 
ти настоящем тропическом острове: рос- 
кошные виды, зелень, умопомрачительные 
закаты и полторы тысячи километров дорог 
для гонок и просто приятных поездок. ш 


«МАГИЯ КРОВИ: ВРЕМЯ ТЕНЕЙ» 


Анонсировано дополнение к популярной ролевой 


игре «Магия Крови» 


ирма «1С» и компания SkyFallen раз- 

рабатывают дополнение к ролевой иг- 
ре «Магия Крови» для персональных 
компьютеров. Сюжет его расскажет (ни за 
что не поверите), как вроде бы повержен- 
ное зло вновь поднимает свою уродливую 
голову и новые враги набрасываются на 
Землю. Разумеется, игроку придется взять 
на себя обязанности спасителя окружаю- 
щих и показать супостатам, в каких широ- 
тах зимуют ракообразные. 


«Магия Крови: Время Теней» (именно так 
называется дополнение) предложит нам 
улучшенный движок с новыми графически- 
ми эффектами, усовершенствованную сис- 
тему развития характеристик, дюжину му- 
зыкальных тем, а также целую толпу новых 
персонажей и монстров. Те, кто не поле- 
нился триумфально завершить основную 
игру, смогут перенести своего героя и в до- 
полнение. Выход новой «Магии Крови» на- 
мечен на третий квартал. ш 
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КОРОТКО 


С ПЕРВОГО АВГУС- 
ТА НЫНЕШНЕГО 
ГОДА компания MiST 
land — South прекратит 
свое существование — 
GFI решила объединить 
все принадлежащие 
компании студии. То 
есть, в будущем одна из 
старейших российских 
команд разработчиков 
продолжит творить 
доброе и вечное, но под 
новым названием, кото- 
рое будет объявлено 
позже. 


КОМПАНИЯ «НИ- 


КИТА» объявила о на- 


чале второго этапа бе- 
та-тестирования игры 
«Дом 3 Online» — rpe- 
мучей смеси MMORPG 
и симулятора зна- 
комств. К участию в 
поиске багов допуска- 
ются все желающие, 
для чего необходимо 
выполнить ряд прос- 
тых действий, описан- 
ных на официальном 
сайте «Никиты». А вот 
дата выпуска необыч- 
ной для нашего рынка 
ММО-игры пока дер- 
жится в секрете. 


Студия Snowball и компания «Новый 
Диск» договорились с Buena Vista Games 
06 издании в России игры «Пираты Ka- 
рибского моря: Сундук Мертвеца» 
(Pirates of the Caribbean: Dead Man’s 
Chest) для консоли PlayStation Portable. 
Капитан Джек Воробей и прочие герои 
недавно вышедшего на экраны второго 
фильма о корсарах возьмут прилавки на 
абордаж в августе. 


Фирма «1С» и компания Gaijin 
Entertainment сообщают о заключении 
договоренности с панк-рок группой «НА- 
ИВ»: в гоночном проекте «Адреналин 2: 
Час Пик» геймеры смогут услышать ком- 
позиции в ее исполнении. Как поведал 
публике директор и барабанщик «НА- 
ИВ», Дмитрий Хакимов, приглашение по- 
участвовать в записи саундтрека к «Ад- 
реналину 2» стало для участников груп- 
пы (заядлых любителей виртуальных го- 
нок, как они сами говорят) приятной нео- 
жиданностью и от него просто невозмож- 
но было отказаться. 

«Адреналин 2: Час Пик» — продолжение 
автосимулятора «Адреналин», расскажет 
о нелегальных автогонках, проходящих в 
Москве в районе ВДНХ («Рабочий и кол- 
хозница», безусловно, прилагаются). Да- 
та его поступления в продажу пока не 
объявлена. 


ГРЯДЕТ ТЕМНЫЙ МЕССИЯ 


«Бука» будет издавать в России игру Dark Messiah 
of Might and Magic от Arcane Studios 


омпания «Бука» взвалит на свои плечи тяжкое бремя 
К издания в нашей стране игры Dark Messiah of Might and Magic 
издательства Ubisoft. Разрабатывается этот RPG-npoekT студией 
Arcane, ранее прославившейся созданием Arx Fatalis. Dark 
Messiah of Might and Magic, и будет использовать движок Source 
от Valve, что дает нам надежду на присутствие в игре отличной 
графики и серьезной физической модели. Кроме этого, нам 
обещают 12 гигантских уровней, орков, гоблинов, еще каких-то 
страхолюдин, пророчество о Темном Мессии и прочие 
традиционные ролевые прелести. Выход игры запланирован на 
четвертый квартал нынешнего года. m 
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Test Drive Unlimited 


Почти даром 

Нехватка денег не помешала издательству 
Atari сделать неожиданный, но весьма прият- 
ный подарок всем владельцам Xbox 360. Го- 
товящаяся к выпуску игра Test Drive Unlimited 
будет продаваться по цене в 39 долларов и 
95 центов. Это на 10 долларов меньше, чем 
стоимость игр от создателей X360, корпора- 


ции Microsoft, и сразу на двадцатку дешевле 
большинства проектов для консоли, которые 
предлагают сторонние издательства. 

Кроме того, в Atari сообщили, что спустя 
шесть недель после начала продаж (а выпуск 
новой Test Drive намечен на сентябрь) Ha Xbox 
Live Marketplace появятся дополнения к ней. 
Геймеров ждут как новые автомобили, так и 


тематические радиостанции — сборники из 
10-20 музыкальных треков одного стиля, под 
которые предлагается колесить по миру игры. 
Что касается остальных версий Test Drive 
Unlimited (а проект разрабатывается не толь- 
ко для X360, но еще и для PlayStation 2, 
PlayStation РоцаЫе и PC), об их стоимости 

в Atari пока умалчивают. м 


Phantasy Star 
Universe 


Новые подробности 

о проекте 

Появились новые сведения об иг- 
pe Phantasy Star Universe, разра- 
батываемой для PC, PlayStation 2 
и Xbox 360. Во-первых, игроки 
станут обладателями уникально- 
го кусочка виртуального прост- 
ранства — собственной комнаты. 
В комнате предлагается не толь- 
ко пялиться на стенки и перес- 
тавлять мебель, но и устраивать 
небольшие собрания (не более 
пяти участников). Даже когда 
владелец комнаты не подключен 
к Сети, в нее смогут заглянуть 
другие геймеры. Кроме того, раз- 
решается распродавать вирту- 
альное имущество, дабы изба- 
виться от ненужных предметов и 
подзаработать денег. 

К слову, о деньгах: в Phantasy 
Star Universe найдется сразу нес- 
колько мест, где можно с поль- 
зой потратить местную валюту. 
В одних лавках лучше закупать- 
ся представителям определен- 
ных классов, в других — желаю- 
щим поменять интерьер вирту- 
ального жилища, в третьих — 
жаждущим приобрести новое 
средство передвижения. 

Выход Phantasy Star Universe в 
Японии запланирован на август; 
европейский релиз, если не про- 
изойдет ничего неожиданного, 
состоится зимой. ш 
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Project Gotham 
Racing 3 


Photo Mode для владельцев PGR 
Компания Bizarre Creations приготовила новый 
подарок тем, кому до сих пор не наскучило ка- 
таться на дорогущих машинах в Project Gotham 
Racing 3: комплект Style Pack уже выложен на 
Xbox Live Marketpace и обойдется всего-то в 
400 Microsoft Points, или в три с половиной евро. 
Если бы в «стильный» комплект попали толь- 
ко новые модели автомобилей (а они туда 
включены — целых двенадцать штук!), мы бы 
не стали уделять ему столько внимания, но 
Style Pack предлагает и кое-что еще. Скачав 
дополнение, геймеры получат режим Photo 
Mode, который позволит выкладывать в Сеть 
собственноручно сделанные кадры из игры. 
На десерт припасены сразу три новые мини- 
игры: Free Roam Points, Team Free Roam 
Points u Cat and Mouse. 

Кстати, безумцам, которым ни к чему новые 
режимы и мини-игры, но страсть как нужны 
новые машины из набора, добрая Microsoft 
предлагает покупать их поштучно. м 


Enemy Territory: 
Quake Wars 


Игра не выйдет в этом году 

Глава и владелец студии Splash Damage Пол 
Уэджвуд сообщил, что шутер Enemy Territory: 
Quake Wars, над которым трудится его ко- 
манда, не выйдет в нынешнем году вопреки 
всем обещаниям. Фанатам Quake придется 
запастись терпением и подождать как мини- 
мум до начала следующего года. Толком ска- 
зать, в чем дело, Пол пока не может: по его 


Gears of War 


Дата выхода игры? 
Проект Gears of War 
студии Epic и дизайне- 
ра Клиффа Блежински 
увидит свет второго ок- 
тября. По крайней ме- 
ре, такими слухами 
полнятся в последние 
дни просторы Интерне- 
та. Виной всему сооб- 
щение на официальном 
сайте Xbox.com. Прав- 
да, помечать объявлен- 
ный день в календаре 
красным маркером пока 
рановато — представи- 
тели как американско- 
го, так и европейского 
отделений Microsoft, из- 
дателя игры, монотон- 


ными голосами повто- 
ряют старую, как мир, 
фразу: «мы не делали 
официальных заявле- 
ний относительно даты 
выхода Gears of War». 
Как бы там ни было, 
Epic намерена завер- 
шить разработку много- 
обещающего шутера 
для Xbox 360 до конца 
нынешнего года и пока 
никакой информации об 
изменениях в этом пла- 
не нет. А значит, нам 
все равно удастся запо- 
лучить Gears of War в 
ближайшие месяцы — 
второго октября или 
чуть позже м 


словам, точная дата выпуска игры будет объявлена, 
как только в Splash Damage закончат тестирование и 
балансировку многопользовательского режима Епету 
Territory: Quake Wars. ш 


АЕ 1 


Все устали от гангстеров 
Представители компании Midway ре- 
шили еще разок объяснить публике, 
почему же закрыли проект Fear & 
Respect, создававшийся при участии 
Джона Синглтона и Снуп Догга. По 


словам Стива Эллисона, игра, которую ‘а 


прочили в соперницы СТА и прочих 
«проектов о крутых гангстерах», 
умерла еще до релиза. Что скрывает- 
ся за этими словами, сказать сложно. 
Может быть, в Midway полагают, что 
рынок уже перенасыщен играми про 
темнокожих парней, которые говорят 
«йо», неправильно держат пистоле- 
ты и грабят всех встречных, или 

же Fear & Respect и впрямь 

не вынесла бы сравнения с 

той же СТА: San Andreas. 


— 


Развлекайтесь. 


Благодаря поддержке двухъядерной технологии 


Она выйдет в Европе! 

Сенсационное известие от компании Konami: выпущенная 
в Японии и Северной Америке примерно сто лет назад иг- 
pa Metal Gear Solid 3: Subsistence доберется-таки до всеми 
забытой Европы. Правда, не завтра и даже не послезавт- 
pa, а лишь в октябре. Для владельцев PlayStation 2, кото- 
рые дождутся обновленной версии нетленного шедевра 
Хидео Кодзимы, припасены новая камера, мультиплеер, 
дополнительные миссии и трехчасовой фильм, склеенный 
из cut-scenes MGS3. 


Игра отложена, HO всего на месяц 

Ролевая игра Neverwinter Nights 2 не поступит в продажу 

в сентябре, вопреки обещаниям издательства Atari. Всем 
поклонникам компьютерных RPG придется грызть локти 
вплоть до 20 октября — именно к этому сроку разработчики 
из Obsidian закончат колдовать над игровым равновесием, 
как в однопользовательском режиме, так и в мультипле- 
ере. К слову, сюжетная кампания Neverwinter Nights 2 для 
одного игрока по прикидкам Ап займет 50-60 часов. 

И это еще не предел — специальный редактор позволит 
геймерам создавать собственные миссии какой угодно 
продолжительности. 
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компьютер “Передовик на базе процессора Intel® Pentium® 0. 
является идеальным выбором для полного погружения 


В мир мультимедиа. 
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сетевая интеграция, ноутбуки, Два ядра. 


Делай больше. 
(81 2) 325-25-03 рабочие станции и периферия hacen 


В рамках рубрики «Горячая тема» мы публикуем подборки новостей, посвященных какой-то одной узкой, но очень популярной среди наших читателей 
теме. В этом номере мы решили остановиться подробнее на проектах для приставок PlayStation 3 и Nintendo Wii, которые выйдут этой осенью. 
Главная новость, впрочем, заключается в том, что все новые и новые компании клянутся в вечной любви к Wil. 


AFRIKA 


ало что известно об одном из самых таин- 

ственных проектов для PlayStation 3, кроме ла- 
коничного названия — Africa. Единственный трейлер 
не дает никаких представлений об игровом процес- 
се и демонстрирует лишь красивых африканских 
животных (жирафов, носорогов и прочую ходячую 
еду). Но в последние дни появилась еще одна кру- 
пица информации: над Afrika трудится Дайсаку 
Икэдзири из Sony. Тем, кто еще не успел пасть ниц 
перед мэтром, намекаем: Икэдзири-сан — продюсер 
четырех игр серии Hot Shots Golf, в Европе извест- 
ной как Everybody’s Golf. 
На этом, собственно, вся доступная информация 
06 Afrika исчерпывается. Вероятно, Sony бере- 
жет пресс-релизы до осенней выставки Токуо 


Game Show. к 
EA ПОДДЕРЖИТ WII ENDLESS SAGA 


eed for Speed: Carbon и Madden NFL — не единственные игры, которые Electronic Arts выпустит для консоли Wii в еульская компания Webzen 

обозримом будущем. Как сообщили представители ЕА, начав эксперимент с переносом симулятора американского официально прекратила работу 
футбола Ha Wii, они так впечатлились возможностями консоли и ее уникального контроллера, что решили покопаться в над многопользовательской RPG 
закромах — вдруг еще какие популярные сериалы приживутся Ha Wii. «Живучими» оказались Tiger Woods, The Godfather, Endless Saga. Игра создавалась 
SSX и Harry Potter. Какие из них действительно доберутся до новой приставки Nintendo, покажет время, но cama «Боль- для PlayStation 3 и PC, а ее выпуск 
шая №» наверняка рада тому, что крупнейшее в мире независимое издательство проявило к Wii такой интерес. был запланирован на 2007 год. Но 
теперь с проектом покончено: ру- 
ководители Webzen пришли к вы- 
воду, что Endless Saga далеко не 
так хороша, как мечталось. А пото- 
му от нее стоит отказаться, чтобы 
уделить время более достойным 
детищам студии. Неудача не заста- 
вит Webzen забыть о PS3: в планах 
на ближайшее будущее игры для 
консоли Sony значатся, просто о 
них пока не говорят. 


MONSTER 
Издатель: Atlus Платформа: Nintendo Wii Kl N Е D 0 M 


Сиквел знаменитого симулятора хирурга выходит Ha Nintendo Wii. 


ИЗДАТЕЛЬСТВО ELECTRONIC 
АВТ$ официально опровергло инфор- 
мацию, что версия Need for Speed: 
Carbon для Wii поступит в продажу на 
территории Европы 3 ноября. Точной 
даты пока нет. Известно лишь, что она 
будет доступна в четвертом квартале. 


СТУДИЯ СЕАВВОХ, создатель 
сериала Brothers in Arms, сообщила, 
что собирается заняться разработкой 
игр для Nintendo Wii. 


БОЕВИК RED STEEL ДЛЯ WII 
обошелся издательству Ubisoft всего в 
десять миллионов евро. 


бнародовано название компа- 

нии, создающей adventure/RPG 
под названием Monster Kingdom 
эксклюзивно для PlayStation 3. Ока- 
зывается, под маской таинственнос- 
ти скрывалась подарившая миру се- 
риал Genji студия Game Republic, о 
чем ее глава Йосики Окамото и по- 
ведал публике в личном сетевом 


ит 


дневнике. 

Окамото-сан тут же пообещал нам 
Издатель: Codemasters Платформа: Xbox 360, PlayStation 3 умопомрачительного качества гра- 
Раллийный симулятор нового поколения покажет всем, как РЗЗ и Xbox 360 умеют обсчитывать пыль под колесами. фику, ожесточенные бои, велико- 


лепный дизайн монстров и увлека- 

SS тельный геймплей. Дабы никто не 

—_ ь сомневался в его правдивости, ру- 
ководитель Game Republic присово- 
купил к перечисленным выше обе- 
щаниям торжественную клятву, что 
играбельная демоверсия Monster 
Kingdom будет явлена миру в наиб- 
лижайшем будущем. 
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Для читателе СТРАНА х Иры 


журналов: И Г В Е 


ТУРНУРЫ, КОНКУРСЫ, COTHU ПРИЗОВ! 
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Новосибирск Зи 


Нижний Hosropog | уюля 


Екатеринбург 19 августа 


Самара 23 сентявря 


Санкт-Петервург 7 октявря 


Москва 28 октября 


В рамках мероприятия COCTOUTCA турнур по 


Quoke Ill Arena 


Болельщики и просто желающие принять YYGCTUe в конкурсах должны зэрегиустриуроваться как зрители. 
Не упустите свой шанс! 


Подробности и регистрация на cauTe: www.turl О.гу 
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| ДАТЫ ВЫХОДА ИГР ДЛЯ РС И КОНСОЛЕЙ НА БЛИЖАЙШИЙ МЕСЯЦ | 


Как пользоваться списком релизов? 


В этом разделе мы публикуем официальные даты поступления в продажу игр 
для PC и приставок на ближайшие месяцы. Если в графе «регион» указана 
Европа, это означает, что проект появится в России почти в тот же день — 

в крайнем случае, на неделю-другую позже. Игры, которые выходят только 


в США, можно приобрести с помощью интернет-магазинов (например, 
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UFO: Extraterrestials 

Е Matador 

Reservoir Dogs 

Starsky & Hutch 2 

Perimeter: Emperor's Testament 
Avatar: The Last Airbander 
Frontlines: Fuel of War 

Garfield: Tale of 2 Kitties 

Sword of the Stars 

Test Drive Unlimited 

The Secret Files: Tunguska 

Call of Juarez 

Joint Task Force 

Heroes of the Annihilated Empires 
Company of Heroes 

LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 
NHL 07 

Resident Evil 4 

Broken Sword: The Angel of Death 
The Guild Il 


Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII 
One Piece: Grand Adventure 

The King of Fighters 2006 

Let's Make a Soccer Team 
Reservoir Dogs 

WWI: Aces of the Sky 

WWII: Air Supremacy 

Aquanox: The Angels Tears 
Disgaea 2: Cursed Memories 

The Fast and the Furious 
Xenosaga Episode Ill: Also Sprach Zarathustra 
Avatar: The Last Airbender 

Dance Factory 

Suikoden V 

Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 
Okami 

One Piece: Pirates Carnival 

Spy Hunter: Nowhere to Run 

And 1 Streetball 

B-Boy 


One Piece: Grand Adventure 

Pac-Man World Rally 

One Piece: Pirates Carnival 

LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 


Tri Synergy 
Cenega 

2K Games 
Empire 

Paradox 

THQ 

THQ 

Game Factory 
Lighthouse 

Atari 
DreamCatcher 
Ubisoft 

Sierra 

GSC Game World 
THQ 

LucasArts 

EA Sports 
Ubisoft 
Revolution Software 
JoWood 


Square Enix 
Namco Bandai 
SNK Playmore 

Sega 

2K Games 
Midas 
Midas 
JoWood 

NIS America 
Namco Bandai 
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Codemasters 
Konami 
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Capcom 
Namco Bandai 
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Европа 
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15.08 _ Хуатае Playlogic CLUA 
* 25.08 Reservoir Dogs 2K Games Европа 
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Европа 
ы 01.09 _ Тот Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Европа 
05.09 Spy Hunter: Nowhere to Run Midway США 


% Потенциальный хит; % Скорее всего, очень даже неплохая игра.; 
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http:/Awww.gamepost.ru). Учтите, что на портативных консолях (GBA, PSP, DS), 
а также РС никакой региональной защиты нет, и можно спокойно покупать 
диски и картриджи для них в США. Если вдруг не нашли игру в продаже — 
попробуйте дождаться следующего номера «СИ» и взгляните на новый 
список релизов. Возможно, ее выход был просто перенесен. 


12.09 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy LucasArts США 
1209 NHLO7 EA Sports — США ЕМСНАМТЕО АВМ$ 


" 


Xbox 360 “4 
15.08 _ Ninety-Nine Nights Microsoft США 
29.08 Bomberman: Act Zero Hudson США 
29.08 Enchanted Arms Ubisoft США 
01.09 СТВ THQ Европа 
01.09 Saint's Row THQ Европа 
01.09 Tom Clancy's Rainbow Six Vegas Ubisoft Европа 
05.09 Test Drive Unlimited Atari Европа 
07.09 — МНЕ 07 EA Sports США 
08.09 _ Dead Rising Сарсот Европа 
12.09 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy LucasArts США 
18.08 Тиск Star Oxygen США 
01.09 Avatar: The Last Airbender THQ Европа 
07.09 — Unfabulous THQ США 
11.09 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy LucasArts Европа 
12.09 Disney's Little Einsteins Buena Vista США 
12.09 Teen Titans 2 Majesco США 
12.09 The Cheetah Girls Buena Vista США 

Nintendo DS «5. 
15.08 Deep Labyrinth Atlus США 
15.08 Harvest Moon DS Nintendo США 
18.08 Garfield 2 Game Factory _ Европа 
21.08 _ Tenchu: Dark Secret Game Factory США 
25.08 Dig Dug: Digging Strike Atari Европа 
28.08 Star Fox Command Nintendo США 
29.08  MechAssault: Phantom War Majesco США 
01.09 _ Avatar: The Last Airbender THQ — Европа 
01.09 Micro Machines V4 Codemasters США 
11.09 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy LucasArts __ Европа 
11.09 Mario Hoops 3-on-3 Nintendo США 
12.09 | Mega Man ZX Capcom США 

PSP = 
18.08 _ Spinout Ghostlight Европа 
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai США 
29.08 50 Cent: Bulletproof VU Games США 
29.08 Mercury Meltdown Ignition США 
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai США GANGS OF LONDO 
01.09 _ Амааг: The Last Airbender THQ Европа 
01.09 _ Gangs of London SCEE Европа 
01.09 _ Gitaroo-Man Lives! Koei Европа 
01.09 НЕ 07 EA Sports США 
05.09 Guilty Gear Judgment Marvelous США 
05.09 otoGP Namco Bandai США 
08.09 B-Boy SCEE Европа 
08.09 Tekken: Dark Resurrection Namco Bandai Европа 
08.09 Ultimate Ghosts 'n Goblins Capcom Европа 
11.09 LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy LucasArts Европа 
12.09 Bounty Hounds Namco Bandai США 
15.09 Def Jam: Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Европа 
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[| САМЫЕ ПОПУЛЯРНЫЕ ИГРЫ РОССИИ, ЕВРОПЫ И ЯПОНИИ 


Изменения в хит-парадах — наш комментарий 


Нынешние хит-парады встречают нас 
полной и безоговорочной капитуляци- 
ей практически всех противников 
Grand Theft Auto: Liberty City Stories. 
Британский сводный чарт, PSP- 

и Р52-чарты Горбушки — все, кроме 
«Союза», пали под натиском скорос- 
пелой поделки о новых приключениях 
в Городе Свободы. Громкая новинка 
этого номера — Prey — уступила лиде- 


ру, стартовав лишь на второй строчке 
хит-парада Великобритании. На вто- 
ром же месте, так и не осилив уже 
дважды платиновых братьев Марио, 
дебютировал в Японии третий, завер- 
шающий эпизод Xenosaga. Tekken по- 
прежнему держится в десятке лиде- 
ров, причем гораздо увереннее, неже- 
ли еще один новоприбывший — све- 
жий «Мега Мен» для Nintendo DS. 


Первая локализованная игра для 
PSP довольно лениво стартовала 
на «Горбушке», зато в «Союзах» 
расходится весьма быстро, взлетев 
на самую верхушку лестницы про- 
даж. Также и Ргеу взял реванш, 

с разбегу запрыгнув на первую 
строчку соответствующего Jewel- 
чарта. О продажах Вох-версий луч- 
ше промолчать, дабы лишний раз 


не возвращаться к поистине бес- 
смертным творениям Уилла Райта. 
Из прочих новинок стоит упомя- 
нуть разве что «Сундук мертвеца», 
посредственную игру по самому 
громкому блокбастеру этого лета, 
достигшую наших чартов почему- 
то лишь в версии для PSP. Впро- 
чем, у капитана Джека Воробья 
еще все впереди. 


Хит-парад Японии Хит-парад Великобритании 


Инструкция по 
применению 


С помощью наших 
хит-парадов вы смо- 
жете узнать, какие 
игры наиболее по- 
пулярны у геймеров 
в России и за рубе- 


д 1 New Super Mario Bros. Nintendo DS © 1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 2 жом, а также озна- 

© 2 Xenosaga Episode Ill: Also Sprach Zarathustra Square Enix DS © 2 Prey Take 2 комитесь с реко- 

© 3 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: У 3 New Super Mario Bros Nintendo мендациями редак- 
Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS д 4 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista торов «СИ». Все 

У 4 Tekken: Dark Resurrection Namco PSP У 5 Over the Hedge Activision указанные здесь 

© 5 Kahashima Ryuuta Kyouju по Nouo Kitaeru У 6 Dr. Kawashima's Brain Training Nintendo проекты уже нахо- 
Otona DS Training Nintendo DS У 7 Pro Evolution Soccer 5 Konami дятся в продаже 

© 6 Rockman ZX Capcom DS У 8 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts в нашей стране 

У 7 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2 © 9 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth !_ Electronic Arts (если речь идет 

У 8 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS © 10 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Ubisoft о российских или 

У 9 Eigo ga Nigate na Otona по DS Training: европейских хит-па- 
Eigo Zuke Nintendo DS радах), либо могут 


© 10 Спои Dragon Ball 7 Namco Bandai PS2 быть куплены в ин- 


Комментарии: тернет-магазинах 

Данные о продажах игр в Великобритании предоставлены ELSPA (Entertainment & (например, 
Комментарии: т Е : 

Leisure Software Publishers Association). При составлении чарта результаты версий http://www. 


Данные о продажах игр в Японии предоставлены издательством Enterbrain. одной и той же игры для разных платформ суммировались. 


gamepost.ru). 


Хит-парад России по PS2 (GamePark) Хит-парад России no PSP (GamePark) 


Обозначения 


д игра поднялась в 
хит-параде 


У игра опустилась 


© впервые попала 


о 1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


4 1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


© 2 Tekken 5 4 2 Pursuit Force 

4 3 Black У 3 Daxter © позиция не 
4 4 Grand Theft Auto: San Andreas 44 Cars изменилась 
У 5 FIFA World Cup 2006 © 5 Loco Roco 


© 6 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest 
4 7 Need for Speed: Most Wanted 5-1-0 
У 8 MediEvil: Resurrection 


4 6 Soul Calibur Ill 
47 Gran Turismo 4 


У 8 Ледниковый период 2: Глобальное потепление 79T ee 
> omb Raider: Legend 
© 9 X-Men: the Official Game д 10 Burnout т 
У 10 Killzone 
Комментарии: Комментарии: 


Хит-парад предоставлен сетью магазинов GamePark. Хит-парад предоставлен сетью магазинов GamePark. 
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© 1 FIFA World Cup 2006 

д 2 Tekken 5 (Platinum) 

У 3 Ледниковый период 2: Глобальное потепление 
© 4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 

© 5 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum) 

4 6 God of War (Platinum) 

У 7 Gran Turismo 4 (Platinum) 

© 8 Pro Evolution Soccer 5 (Platinum) 

У 9 Hitman: Blood Money 

10 Soul Calibur Ill 


© 1 The Sims 2: Каталог — Для дома и семьи 
© 2 The Sims 2: Бизнес 

© 3 The Sims 2 

4 4 World of Warcraft 

У 5 FIFA World Cup 2006 

д 6 The Sims 2: Ночная жизнь 

д 7 WarCraft 3: Reign of Chaos 

4 8 Need for Speed: Most Wanted 

© 9 Властелин Колец: Битва за Средиземье 2 

© 10Тйе Sims 2: Университет 


о 1 Prey 

У 2 The Elder Scrolls IV: Oblivion 

У 3 FlatOut 2 

У 4 Sin Episodes: Emergence 

У 5 Heroes of Might & Magic 5 (DVD) 
У 6 Half-Life 2: Episode One 

У 7 Hitman: Blood Money 

У 8 Fahrenheit 

4 9 Heroes of Might & Magic 5 (CD) 
У 10 Kasaku Il: Битва за Европу 


о 1 Loco Roco 
4 2 Cars 
© 3 Pursuit Force (Platinum) 


4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
У 5 Medievil: Resurrection (Platinum) 

4 6 Tomb Raider: Legend 

© 7 Daxter 

4 8 Pro Evolution Soccer 5 

У 9 Medievil: Resurrection 

У 10 Ridge Racer (Platinum) 
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Главное 


Для меня на этом диске главным материа- 
лом, несомненно, является трейлер круп- 
нейшего российского файтинг-турнира 
MFA 2006. Ни на один из О\О-материалов 
я не потратил столько времени и сил, ни 
один из роликов диска не может похвас- 
таться заказным саундтреком, и ни одно 
событие в моей игровой жизни в данный 
момент не может состязаться в важности 
с грядущим турниром. Впрочем, вы може- 


НА ВИДЕОЧАСТИ РОВНО 


ИГР В 


«ВИДЕОФАКТАХ» 


MFA 2006 


Одним из главных игровых событий уходящего лета 
станет MFA 2006 — крупнейший ежегодный турнир по 
файтингам в России. Толпы геймеров со всей страны 
съедутся в столицу 19 и 20 августа, чтобы в бескомпро- 
миссной борьбе доказать свое право на приз и всеоб- 
щее признание. Два дня, четыре дисциплины и более 
сотни бойцов ждут смельчаков в клубе 4GAME. «Страна 
Игр» ни за что не останется в стороне! Ищите на диске 
уникальный трейлер из-под пера Дениса Никишина! 


те со мной не согласиться. Возможно, вам 
больше придется по душе видеообзор 
долгожданной Ргеу. Или вы с большим 
интересом отнесетесь к трейлеру второго 
куска «эпизодического» Half-Life 2. Или 
даже к его занимательному «портально- 
му» мультиплееру. Или все ваше внима- 
ние похитят героини Bullet Witch и Zombie 
Zone. В общем, у трейлера MFA 2006 есть 
большой шанс остаться недооцененным. 


РОВНО БОЛЕЕ 


ВИДЕО- минут ПРЕЗЕНТАЦИИ 
ПРЕВЬЮ MASS EFFECT 


Никишин 


1. Что такое 
Видеочасть? 


Часть диска, записанная в формате 
DVD-video (как обыкновенный диск с 
фильмом). Здесь вы найдете самые ка- 
чественные ролики, видеообзоры и про- 
чие уникальные видеоматериалы от 
«Страны Игр». Чтобы все это посмот- 
реть, достаточно запустить диск на лю- 
бом бытовом DVD-nneepe или консолях 
Р$2 и Xbox. То же самое можно сделать 
и на компьютере, если он оснащен DVD- 
приводом и Windows Media Player 10 
(можно установить с нашего диска). 


СТРАНА ИГР 1 16 || АВГУСТ II 2006 


2. Разделы 


самых интересных, но еще 


из грядущих игр. 


и Банзай! - четыре ролика 


Включить их можно через 


и ВидеоФакты — выпуск самых горячих видео- 
новостей о наиболее громких проектах. 
и Видеопревью — видео высокого разрешения из 


и Видеообзоры — лучше один раз увидеть, чем два 
раза прочесть! Информативно и наглядно о 
лучших играх текущего номера. 

и Трейлеры — десятки самых свежих видеороликов 


и Special — все самое необычное и ценное. Игрофиль- 
мы, интервью, наши специальные видеопроекты. 


не вышедших игр. 


от рубрики «Банзай!». 


ыы iS i kk жа д 


Для некоторых роликов видеочасти (например, 
для Игрофильма) мы создаем русские субтитры. 


меню проигрывателя 


(опция «выбор языка») или консоли. 


ПОЛНЫЙ. 
список 


Презентация Mass Effect 
Трейлер MFA 2006 


Grand Theft Auto: 

Liberty City Stories (PS2) (клип) 
Jaws Unleashed (PS2) 

Prey (PC) 

Darkstar One (PC) 

Казаки Il: Битва за Европу 
(РС) (клип) 

Zombie Zone (PS2) (клип) 


Valkyrie Profile 2: Silmeria (PS2) 


Marvel: Ultimate Alliance (PC, консоли) 


Wiki (PC) 


Half-Life 2: Episode Two (PC) 
Half-Life 2: Portal (PC) 

Team Fortress 2 (PC) 

Bullet Witch (Xbox 360) 


Knun [Fuze] Guilty Remake 
Клип Ayumi Hamasaki — Voyage 


Клип Burst Angel — Crimson Memories 


Опенинг Powerpuff Girls Z 


WTF (PSP) 

Team Fortress 2 (PC) 

Castelvania: Portrait of Ruins (DS) 
Mercury Meltdown (PSP) 

Battle Stadium D.O.N. (PS2, GC) 


Warhammer 40,000: Dawn of War: 


Dark Crusade (PC) 

Forza Motorsport 2 (Xbox 360) 
Motorstorm (PS3) 

Half-Life: Portals (PC) 

Tony Hawk's Project 8 (Xbox 360) 


Редакция оставляет за собой право без предупреждения изменить содержание диска 


НЕ ПРОПУСТИТЕ! 


На каждом диске среди разных видеоматериалов обязательно найдется такой, 
который мы не стесняемся назвать самым-самым лучшим. На сей раз это... 


Half-Life 2: Episode Two 


(трейлер) 


Гордон Фримен снова в строю! Ролик 
прозрачно намекает: легкой прогулки 
по окрестностям Сити-17 ждать не сто- 
ит — могучие Страйдеры в компании с 
юркими роботами уничтожают по- 
встанцев с невообразимой скоростью. 


ВИДЕОСПЕЦ! 


Предлагаем вашему вниманию видеопрезентацию 
одной из самых ожидаемых игр для Xbox 360 — от 
создателей Star Wars: KotOR и Jade Empire. Разра- 
ботчики рассказывают о сюжете, игровой механи- 
ке, системе диалогов, демонстрируют экшн-состав- 
ляющую и даже схему командования соратниками. 
И, конечно, без ложной скромности гордятся вели- 
колепным внешним видом своего нового детища. 


Презентация Mass Effect 


Half-Life 2: Portal 


(трейлер/геймплей) 


Эта игра будет распространяться вмес- 
те со вторым эпизодом Half-Life 2 и 
предложит поиздеваться над физикой и 
самим пространством. Вам дадут пуш- 
ку, которая создает входной и выходной 
порталы — сами прокладывайте путы 


ВИДЕОПРЕВЬЮ 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 


Очаровательная валькирия покорила рубрику «Хит?!» в журнале — ну как мы могли пройти мимо и не сделать 
видеопревью по японской версии игры? Пять лет прошло с момента выхода первой части, и вот Square Enix 
набралась смелости превратить Valkyrie Profile B сериал. Уже сейчас можно сказать, что бои в игре будут жар- 
кими и захватывающими — переход в третье измерение открыл уйму тактических возможностей. А вот полно 
стью оценить сюжет мы сможем не раньше конца сентября. 


Team Fortress 2 
(трейлер) 


Сиквела Team Fortress ждали долго, 
осталось всего чуть-чуть. Графика 
обескураживает карикатурным стилем, 
но пусть это вас не обманет: за цвета- 
стой картинкой скрывается продолже- 
ние одной из лучших командных игр. 


Bullet Witch 


(трейлер/геймплей) 


Год 2013. Человечество ведет борьбу 
с ордой демонов, и вам предстоит 
выступить в роли ведьмы Алисии: пу- 
лями и чарами проложить дорогу к 
спасению человечества. Рекомендуем 
это видео всем скептикам на свете. 


Grand Theft Auto: Liberty City Stories (Р$2) (клип) 


Невиданное диво: портативную игру переносят Ha домаш- 
нюю консолы К черту слова, давайте просто посмотрим! 


Darkstar One (PC) 


Ждали классического космосима, a получили почти 
что ролевую игру. Тоже неплохо, почему бы нет! 


ВИДЕОФАКТЫ 


WTF (PSP) 
Team Fortress 2 (PC) 

Castelvania: Portrait of Ruins (DS) 
Mercury Meltdown (PSP) 

Battle Stadium D.O.N. (PS2, GameCube) 
Warhammer 40,000: 

Dawn of War: Dark Crusade (PC) 
Forza Motorsport 2 (Xbox 360) 
Motorstorm (PS3) 

Half-Life: Portals (PC) 

Tony Hawk's Project 8 (Xbox 360) 


eeeneee 


о ооо 


Marvel: Ultimate Alliance 


Трепещите злодеи — вся марвелов- 
ская братия супергероев объединен- 
ным кулаком докажет, что плохими 
делами прославляться не стоит. 
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Ргеу (РС) 


Jaws Unleashed (PS2) 


Лето, теплый океан, солнышко. Благодать! Кабы He эти 
суетливые людишки с этими их погаными спиннингами. 


Казаки Il: Битва за Европу (РС) (клип) 


Эту игру ждали долго. Пожалуй, даже слишком 
долго: стоит ли она того? Смотрите сами. 


Zombie Zone (Р$2) (клип) 


Попытка примирить приверженцев первой и второй 
частей потерпела фиаско. Аргументы? Сами смотрите. 


Остановить орды зомби может только полунагая 
девица с катаной? Трэш, конечно, но веселый! 


В этом разделе вы узнаете самые свежие новости игроиндустрии всего мира. 
Короткие комментарии и яркое видео позволят оставаться в курсе всех значимых анонсов. 


Представьте себе красочную MMORPG, 
где все ездят на пандах, а графика — 
точь в точь The Legend of Zelda: The 
Wind Waker. Получилась Project Wiki! 


Ayumi Hamasaki — Voyage 


Ура! Анонсировано российское изда- 
ние Fullmetal Alchemist! По случаю 
праздника — вот вам тематический 
клип о нелегкой судьбе братьев. 


Официальный клип на песню Voyage 
Аюми Хамасаки больше похож на ко- 
роткометражный фильм о несчастной 
любви певицы и Юрия Воронова. 


Мими. Гу.ГИ о 
Е МАГАЗИНЫ ЦИФРОВОИ 
И КОМПЬЮТЕРНОИ ТЕХНИКИ 


* ТЦ «Горбушкин Двор» ® Лоевашовский пр. 12 * ТЦ «РУМБА» 
Sr И ® Московский пр. 109 * ТЦ «ОН» 
® ТЦ «РИО» ® Ленинский пр. 138 © ТЦ «МИЛЛЕР-ЦЕНТРь 


ы ARO MOC 


с процессором 


Intel® Pentium®D 805 (2660mHz) 
Двухъядерный 


с операционной системой 

Microsoft® Windows” XP Media Center Edition 2005 

С КОМПЬЮТЕРАМИ Media Center Edition 2005 

Вы можете пегко смотреть фильмы и ТВ, слушать любимое 

ЕМ-радио, убить всех монстров а любимой игре... ? Pr 


Материнская плата Intel 945С 
Видео Intel СМА 950 

Память 512 Mb DDR? 

Жесткий диск 160Gb Serial ATA 
Сетевая карта 10/100/1000 
Чтение DVD и СО дисков 
Кард-ридер, Т\ Tuner, пульт ДУ. 
Звуковая карта, Факс-модем 
Компактный корпус 

2 ГОДА ГАРАНТИИ 


Используя новейший двухъядерный процессор 


Intek® Pentium® О, КОМПЬЮТЕР «320-8080» Pentium’ О 
предоставляет Вам бол ьше вычислительных ресурсов, inside 
позволяя NO-HACTOR щему насладиться всеми достижениями 

новейших мультимедиа-программ. Два ядра. 


Делаи больше. 


ay a а рговяы 


ИНСТРУКЦИЯ 


Две недели пролетели мгновенно, и мы снова с 
вами. Любителям запредельных скоростей прось- 
ба приготовиться — на диске вас ждет не дождет- 
ся демо-версия второй части одного из самых ре- 
алистичных автосимуляторов на ПК-просторах — 
СТВ 2. Надеемся, что у вас есть руль и педали, 
ведь играть без них — все равно что летать на 
клавиатуре в «Ил-2: Штурмовик». Если же ваша 
стихия — выяснения отношений в онлайне, вас 


НА РС-ЧАСТИ я коло 


как всегда ждет свежая подборка карт и модов 
для большинства популярных многопользова- 
тельских шутеров. Приелись? А как насчет ММО- 
FPS? Да, такие бывают, у нас есть! А если мало 
времени для отдыха, прямая дорога в царство 
freeware. Смело запускайте игрушку Grid Wars: 
невероятно затягивающий клон классических 
Asteroids поможет мгновенно переключиться с 
рабочей рутины на краткосрочное развлечение. 


РОЛИКИ К ВСЕГО 


% 


aii 
Александр 


= 


i fi р 
Устинов ь 


200 


МЕГАБАЙТ ВЕСИТ 
МОД ДЛЯ QUAKE 4 


GTR 2 


Свеженькая демка одного из лучших 
гоночных симуляторов — GTR 2. В дан- 
ной версии игрокам доступны два авто- 
мобиля класса НА-СТ, а именно Ferrari 
575 и Lamborghini Murcielago. Открыто 
два режима игры — Time Trials и Race 
Weekend. В первом геймеры смогут 
потренироваться в одиночной езде, во 
втором — посоревноваться с 15 компь- 
ютерными оппонентами на единствен- 
ной доступной трассе — Барселоне 2003 
года. Разные погодные условия, кра- 
сочные ландшафты и детализирован- 
ные модели автомобилей — для вас. 


1. Что такое 
РС-часть? 


Часть диска, предназначенная для 
просмотра на персональных компью- 
терах. Здесь вы найдете все необхо- 
димое для настоящего геймера — де- 
мо-версии, патчи, моды, полезный 
софт. РС-часть оснащена собствен- 
ной оболочкой, упрощающей доступ к 
файлам на диске. Видеочасть с ее по- 
мощью посмотреть невозможно, нуж- 
но воспользоваться любым програм- 
мным 0\/0-проигрывателем. 


2. Разделы 


и Демо-версии — пробуйте 
игру еще до выхода. 

и Патчи - заплатки, устраняю- 
щие ошибки в уже вышед- 
ших играх. 

m Shareware — бесплатные 
(или условно бесплатные) 
игры. 

и Софт — полезные и беспо- 
лезные программы. 

и Моды — всевозможные до- 
полнения, карты и 30-моде- 
ли для популярных компью- 
терных игр. 

и Бонусы — шкурки для 
Winamp’a, старые номера 
«СИ» в формате PDF, скрин- 
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сейверы и многое другое. 

и Юмор — забавные видеоро- 
лики, смешная реклама, 
Нази-мультфильмы и прочее. 

и Галерея — обои для рабоче- 
го стола, скриншоты и иллю- 
страции из игр. 

u Widescreen — трейлеры но- 
вейших кинофильмов. 

и Видео — игровые видеороли- 
ки, не вошедшие в видео- 
часть диска. 

и Киберспорт — демо-записи, 
ролики и реплеи из популяр- 
ных кибер-игр. 

и Драйверы — программы для 
настройки «железа» вашего PC. 


МОДИФИКАЦИЯ 


О: Где найти ролики, 
указанные в содержании DVD?! 
А: Внимательно посмотрите, на какой части дис- 
ка они размещены. Если это О\О-часть, то вы 
получите к ним доступ, запустив диск на игровой 
приставке, бытовом DVD-nneepe или DVD- 
приводе компьютера. Как это делается, подобно 
рассказано в «Инструкции» к видеочасти. 


©: Не читается диск! Что делать?! 
A: Оцените его состояние: не заляпана ли поверх- 
ность, нет ли видимых физических повреждений. 
Попробуйте положить диск между двумя листами бу- 
маги и придавить сверху книжкой. Если DVD no- 
прежнему не читается, шлите на chirikov@gameland.ru 
письмо, в котором подробно опишите проблему, кон- 
фигурацию компьютера и операционную систему. 


Ste ki i | kk: kt а i шт 


полный список 


Редакция оставляет за собой право без предупреждения изменить содержание диска 


GTR 2 


Battlefield 2 

Call of Duty 2 
Counter-Strike: Source 
Day of Defeat: Source 
Far Cry 

GTA: San Andreas 
F.E.A.R. 

Half-Life 2 

Quake 4 

Racer 

rfactor 

The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 

The Lord of the Rings: 
The Battle 

for Middle-Earth II 
The Sims 2 

The Sims 2: Nightlife 
The Sims 2: University 
Unreal Tournament 2004 
Warcraft Ill: 

The Frozen Throne 


Battlefield 2 с (1.3) до 

(1.4 beta #2) 

Heroes of Might and 

agic V (1.2) 

itan Quest v1.08 to (1.11) 

itan Quest (1.11) 

ar Wars: Empire at War (1.05) 
Original War (1.06.2) 

F.E.A.R. (1.06) 


хФ == 


Ниндзя-черепашки 


Тизер компьютерного мульт- 
фильма о похождениях чере- 
пашек-ниндзя. Шокирующее 
известие: Шредер больше не 
главный злодей! А вот кто 
пришел ему на замену — пока 
держится в тайне. 


Ниндзя-черепашки 
Нелепей вымысла 
Делай ноги 
Везунчик 

Фонтан 


Battle Stadium D.O.N. 

(PS2, GameCube) 
Castelvania: Portrait of Ruins 
(DS) 

D1 Grand Prix (PS2) 

Dead Rising (Xbox 360) 
Deep Labyrinth (DS) 

Gothic III (PC) 

Just Cause (PC, Xbox 360) 
Naruto: Clash of Ninja 2 (GC) 
NASCAR 07 (PS2, Xbox) 
Need For Speed Carbon 
(Xbox 360) 

Persona 3 (PS2) 
Warhammer: Mark of Chaos 
(PC) 


Рубрика «Ретро» 

Рубрика «Юмор» 

Рубрика Fighting Video 
Скины для плеера WinAmp 


Обои для рабочего стола, 
арт и скриншоты к играм 
в номере 

Обои для рабочего стола 
от рубрики «Банзай!» 


Нелепей вымысла 


Теряющая популярность рома- 
нистка изо всех сил пытается 
закончить свою лучшую книгу, 
но пока еще не осознает, что 
герой ее романа действитель- 
но существует, и судьба его 
отныне управляется ею. 


В рамках дисковой рубрики PSP-Zone мы постоянно держим Ha DVD самую свежую версию 
прошивки, необходимый минимум программ-конвертеров (они пригодятся для чтения книг, 
просмотра видео и тысячи прочих полезных дел), а также выкладываем обои для рабочего сто- 
ла, демо-версии новейших игр, а заодно зауе-файлы, add-on’bl и видеоролики — все для вас! 


«Страна Игр», 15(216), 
страница 25 


#1 
г. А 
Думаете, что нашли ошибку в «СИ»? Сообщите об этом 


на почтовый адрес errors@gameland.ru. Не забудьте ука- 
зать номер предательской страницы и номер журнала. 
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Battlefield 2 Counter-Strike: Source 


большинство карт в подборке помече- 
ны как «ОЕ». Первая, de_Daybreak, 
предлагает игрокам побегать по комп- 
лексу зданий, похожему на лабиринт. 
Вторая, de_Etape, больше понравится 
любителям классической архитектуры. 
Действие третьей, de_Nightquarters v1, 
разворачивается на одной из фабрик, а 
создатель четвертой, de_Sand, перено- 
сит игроков прямиком на Дикий Запад. 


Вашему вниманию предлагается пятер- 
ка отличных карт, где можно не только 
играть друг с другом по сети, но и вое- 
вать с ботами. Оригинальный режим 
Counter-Strike теряет популярность. За 
месяц вышла всего одна С$-карта 
(cs_New York Siege, зато отменного ка- 
чества). Совсем другое дело — Demo- 
lition: этот режим пользуется всенарод- 
ной любовью. Неудивительно, что 


В Close Quarters Battle 1.5 игровой про- 
цесс сосредоточен на противостоянии 
японского спецназа и террористов; 
техники здесь либо нет вообще, либо 
она представлена исключительно 
гражданскими автомобилями. Чем-то 
все это напоминает Соищег-ЭШКе, и 
это очень хороший комплимент. Всем, 
кто устал от пилотирования вертолетов 
и танков, настоятельно рекомендуем! 


Одна из ключевых особенностей Battle- 
field 2 — необходимость использовать 
военную технику. Во многом благода- 
ря ей игра и привлекает к себе внима- 
ние, но ведь обязательно найдутся не- 
довольные. В их роли на этот раз высту- 
пили японские поклонники Battlefield 2, 
которые вместо пикетирования офи- 
сов EA и DICE выпустили модифика- 
цию, презентующую их видение игры. 


Half-Life 2 


Far Cry 


В этот раз одиночных кампаний не 3a- 
везли, но и без них ценителям Half- 
Life 2 отнюдь не скучно. Вашему вни- 
манию предлагается обновленная 
версия модификации Battle Grounds 2. 
Этот мод повествует о войне за неза- 
висимость США, соответственно, мож- 
но биться либо за англичан, либо за 
американцев. Благодаря Battle 
Grounds 2 любой желающий может 


ощутить на собственной шкуре, что 
значит воевать с оружием, которое 
заряжается со ствола. Пока игрок бу- 
дет возиться с ружьем, противник мо- 
жет не только застрелить его, но даже 
и заколоть штыком. Мод все еще не 
блещет графическими изысками, и, 
тем не менее, новые локации смотрят- 
ся заметно лучше старых. Глядишь, 
скоро дойдет дело и до моделей. 


счет пушек, подобранных с тел вра- 
гов. По ходу прохождения Explore 
Episode 1 предстоит пройти не один 
километр, причем большая часть пути 
будет, мягко говоря, холмистой. Так- 
же ищите на диске несколько отлич- 
ных карт, предназначенных для сете- 
вых побоищ: тр_2\2 Atoll, mp_2v2 
Aztec, mp_2v2 Camp и mp_2v2 Cooler. 
Квартеты нынче в моде... 


Одиночные карты для Раг Сту с недав- 
них пор стали появляться с завидным 
постоянством, что не может не радо- 
вать поклонников. Но в сегодняшней 
подборке вас ждет не просто карта, а 
первая часть мини-кампании Explore. 
По доброй традиции главному герою 
приходится начинать отстрел врагов с 
Desert Eagle в руках, но в скором вре- 
мени арсенал заметно расширится за 


бесплатные (или условно бесплатные) программы 


для всех пользователей персональных компьютеров 


Comodo AntiVirus 1.1 beta 


Отличный бесплатный антивирус, который 
включает в себя несколько очень полезных ути- 
лит. С помощью этого комплекта можно защи- 
тить свою почту, заблокировать спам, восстано- 
вить поврежденные файлы, обезопасить систе- 
му от взлома хакеров, предотвратить действие 
троянов и многое другое. 
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VobSub v2.23 


Небольшая программа, позволяющая работать с 
субтитрами для видео. Некоторые кинотворения 
не переводятся ни на английский, ни на русский 
язык, но в Сети можно найти любительские суб- 
титры к ним. Установив программу, переместите 
в одну папку видео и субтитры, названия фай- 
лов должны совпадать. 


Heroes of Might 
and Magic V 
(v1.2) 


Режим дуэли в Hot 
Seat, две новые карты, 
расширены подсказки 
для строений, улучшен 
интерфейс и подкор- 
ректирован баланс. 


Titan 
Quest 
(v1.11) 


Появилась опция Trip- 
ple Buffering, исправ- 
лены ошибки в много- 
пользовательском ре- 
жиме и редакторе 
уровней ит.д. 


Карт для О4 пока все еще выходит 
очень мало. На этом диске нашлось 
место всего для двух работ: Kat's 
Basket и Phase 2. Обе арены сделаны 
на совесть, но все же число в данном 
случае имеет значение. Однако нет 
худа без добра: наконец-то для Quake 
4 выпустили по-настоящему крупную 
модификацию. Встречайте Delta CTF 
Beta 4, двести мегабайт живого веса! 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


По своей идеологии этот мод близок к 
классическому Capture The Flag: тут 
есть и знаменитый крюк, которым так 
весело цепляться за стены, и руны. 
Кроме Toro Delta CTF Beta 4 содержит 
около десятка отличных карт. К слову, 
по стилистике локации больше напо- 
минают He Quake 4, a Quake 2, где 
старый-добрый CTF был и с крюком, и 
с рунами. Ностальгия! 


rFactor 


В этот раз подборку дополнений для 
rFactor открывает модификация 
Eurocup Megane Trophy 2005 v1.0. Как 
можно легко понять из названия, го- 
нять придется на автомобилях Renault 
Медапе. Машина эта хоть и считается 
семейной, но в гоночной модифика- 
ции напоминает боле дикого зверя, а 
если без метафор, то Porsche 911 с 
этим его перегруженным задним мос- 


Unreal Tournament 2004 


И снова Oblivion, и снова мы передаем 
из рук в руки большой ассортимент 
плагинов, сегодня их дюжина. Как ни 
странно, а процент новых домов, число 
которых для Morowind в свое время 
буквально зашкаливал, тут сравни- 
тельно невелик. В этот раз жилища 
представлены файлами Belda Elysium 
Manor House v1.2 и Elysian Estate 1.1. 
Для тех, кто жаждет нового оружия, 


мы приготовили Blunderbuss v1.1, ста- 
ринное ружье, стреляющее различны- 
ми предметами, начиная с морковок и 
заканчивая зачарованными камнями. 
Стоит отметить такую вещь, как Cats & 
Rats 2.2, которая добавляет в игру 
крыс нормальных размеров, а заодно 
и симатичных кисок. И не забудьте 
плагин Ометег Spectacles v2.0, добав- 
ляющий в игру всевозможные очки! 


Вашему вниманию предлагается мо- 
дификация Ballistic Weapons 1.70 Gold 
Edition, существенно обновленная 
версия одного из лучших мини-модов 
для Unreal Tournament 2004. Те, кому 
не по душе стандартные стволы, бу- 
дут приятно удивлены, узнав, что им 
предлагает команда Ballistic Weapons 
Теат. Тут вам и ножи, идеальные для 
ближнего боя, и мины, и множество 


Обои для рабочего стола 


том. Одно неверное движение, и 
Megane начинает крутиться волчком. 
Одним словом, это авто требует не- 
дюжинных навыков. Также вас ждут 
две новые трассы. Первая из них, 
Autobahn Country Club 1.0, предназна- 
чена для любителей езды по загород- 
ным дорогам. Вторая же, Indianapolis 
Grand Prix 1.3, является конверсией 
из Grand Prix 4. Попутного ветра! 


огнестрельного оружия. Kak и nono- 
жено, бабахают новые стволы - за- 
слушаешься! Нередко за огненными 
сполохами вообще ничего не видно. 
Помимо Ballistic Weapons 1.70 Gold 
Edition, предлагаем вам десяток арен 
для режимов CTF и DM. Особо стоит 
обратить внимание на такие карты, 
как ctf_CelticDragons, ctf_NX Coast to 
Coast и dm_Glacialis. 
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ommand & 
TIBERIUM WARS 


гровая история Command & 

Conquer богата событиями, 

словно взятыми из дурного 
фантастического романа, и сопро- 
вождается видеороликами с живы- 
ми актерами, близкими по накалу 
страстей к лучшим голливудским 
блокбастерам. За что и любима 
игроками. 
Путешествия во времени, экспа- 
нсия Сталина на Запад и разруше- 
ние Статуи Свободы, чудовищные 
теракты, войны, бушующие по всей 
планете, гигантские человекопо- 
добные роботы и чудесные воскре- 
шения главного злодея — подроб- 
нее читайте в следующем за темой 
номера «спеце», а нас больше ин- 
тересуют имевшие место в Tiberian 
Зип намеки на инопланетную 
интервенцию. 
Возможно, как раз третья часть 
(именно так — «побочные» Red 
Alert 2 и Generals не в счет) леген- 
дарной стратегической серии пове- 
дает нам о происхождении отрав- 
ляющего планету тибериума и его 
коварных создателях. 


ДРУГОЙ МИР 

Итак, год 2047, родина человечест- 
ва стремительно зарастает ядови- 

тым минералом тибериумом, зане- 
сенным на планету рухнувшим ме- 
теоритом. К середине ХХ! века не- 
когда зелено-голубой шарик окра- 

сился в совсем другие цвета. Трид- 
цать процентов земной поверхнос- 
ти ученые отнесли к так называе- 
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Все войны начинаются из-за харвестеров. 
Народная мудрость. 


ТИБЕРИЙ ВЫСАСЫВАЕТ ИЗ ПОЧВЫ ВСЕ ПОЛЕЗНЫЕ ВЕЩЕСТВА И ДАЖЕ МИНЕРАЛЫ, 
НО ПОСЛЕ ОПРЕДЕЛЕННОЙ ОБРАБОТКИ ОТДАЕТ ИХ НАЗАД, ПОЭТОМУ ТАК ЦЕНИТСЯ. 
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TEMA HOMEPA 
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‚ Conquer 3: 


‚$ 


| ИЗ TIBERIAN SUN В НЕПРИКОСНОВЕННОСТИ ПЕ- 
РЕШЛИ ТРЕХСТВОЛЬНЫЕ САУ JUGGERNAU 


Al по вкусу 
He только графическую составляющую 
движка SAGE, ршенствовали искусственный интел- 
next. Ham 0 подобие тех, что искрометно «выступи- 
ли» B отечественной стратегии «В тылу врага». Пехота в Command & 
Conquer 3: Tiberium Wars якобы He прет напролом, как это обычно 
бывает в классических RTS, а искусно ий использует 
преимущества местности: солдатики прячутся от 
осторожно выглядывают M3 укрытий, 


тупают. На стратегическом уровне 
й Пока извести! 


ника для мультиплеерной баталии. 


i. ков: первый предпочитает атаков 
является сторонником неторопливого разв 


щих сражений, третий же, самый опасный, 
кой-то конкретной линии поведения, а действ 


C&C и киберспорт 


Command & Con 


«pegon 
FOUMOHHbIM> He назы 
Bator, 
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ВОПРОС ФАНАТАМ: ЧЬЯ 
мой «голубой зоне». Здесь тлет- 
| ворное влияние тибериума почти 
незаметно, а сам минерал встреча- 
ется в ничтожно малых количест- 
вах. Города и фермы процветают, 
люди живут в том самом равенстве 
и братстве, к которому наша циви- - 
лизация стремилась не одну сотню = 
лет. Экологически чистые регионы 
являются прибежищем сил Все- 
мирной Оборонной Инициативы = 
(Global Defense Initiative, GDI), opra- 
низации подобной современной . 
МАТО, стоящей на страже высоко- | 22 Е 
культурного и нравственного обще- 
a ства, оберегая его земли от пося- 
: Майк Верду, гательств из «желтых» секторов. 
i у Последние занимают примерно по- 
| исполнительный ловину всей планеты и характери- 


| зуются сильной степенью отравле- 


продюсер: «На 60- ния. Государственность здесь рух- 
ath нула, люди каждый день борются 
лее поздних этапах Г за право снова встретить рассвет, 


чистая вода и продовольствие це- 


разработки мы уст- нятся на вес золота. Именно в 
Е =" «желтых зонах», среди бесчинству- 
роим массовый бе- \. М ющих банд, организовало свои 
Г ? подземные базы Братство NOD, 
та-тест и пригласим у | полурелигиозная террористическая 
- организация боевиков, фанатично 
ONbITHbIX ВТ$-игро- и: преданных своему лидеру и нас- 
тавнику Кейну. Прельщая рекрутов 
KOB ДЛЯ ДОВОДКИ ДО экологически чистым продоволь- 


Г ствием, Братство быстро восста- 
ума игрового рав- мы Е” навливает силы после поражения 

= во Второй тибериумной войне. 
новесия». Оставшиеся двадцать процентов 
Земли классифицируются как 
«красные зоны» и представляют со- 
бой ядовитые поля, заросшие тибе- 
риумом. Привычные нам формы 
жизни на этих пустошах существо- 
вать не могут, да и сами они уже на- 
поминают территорию какой-то дру- 
гой, чуждой человеку планеты. 


рассчитывать на со 
зодов C&C. 


РАЗРАБОТЧИКИ НЕ ЗАБЫЛИ УДАЧНЫЙ ОПЫТ ГОРОДСКИХ БОЕВ, ПОЛУ- 
ЧЕННЫЙ В C&C: GENERALS, — НАС ВНОВЬ ЖДУТ УЛИЧНЫЕ ПЕРЕСТРЕЛКИ. 


i 4 ; х 


„а 


-. 


| РАЗМАХОМ СРАЖЕНИЯ УСТУПАЮТ БИТВАМ В THE BATTLE FOR MIDDLE- 
| EARTH, ЗАТО ДЕТАЛИЗАЦИЯ ЮНИТОВ В C&C 3 ГОРАЗДО ВЫШЕ. 
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| «ГОЛУБАЯ ЗОНА», ПРИГОДНАЯ ДЛЯ ЖИЗНИ. 
| ЗДЕСЬ ДАЖЕ СОХРАНИЛИСЬ ДЕРЕВЬЯ. 


il ЗДЕСЬ ИЗОБРАЖЕНЫ BCE ДОСТУПНЫЕ 601 
СТРОЕНИЯ. НЕ СКАЗАТЬ ЧТОБЫ МНОГО, НО 
| ОНО И КЛУЧШЕМУ - МЕНЬШЕ МОРОКИ. 


Вездесущий командир 


бого поклонника 
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И, основавшая серию, 
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каз какому-либо юниту или 3 

искать его H 

pin игрок, он всегда 
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подобное мы наблюдали в Earth 


KI 
and & Conquer, вне вся! 
Е управления в третье 


заложила MHO 


определ 
НЕ ' нтерфейс с некото 


мии базой мы по- 
оль экрана панели. 


экране и ЛИХО 
ны получит досту 


етствующий раздел на ко 


их сомнений, инте- 
й части. Студия 

гие традиции B жанре 

ЕА уверяет, что 
рыми свежими Ha- 
прежнему будем с 
Но чтобы отдать при- 


0- 
ать танк на заводе, pe bs ape ia 
о кликать мышью. 
pce in K любому бойцу или стро- 
мандной панели. Нечто 
the Blue Planet. 


ив его облик. 


2150: Escape from 


ЗЕМЛЯ ДЛЯ ТРОИХ 

Мы возвращаемся во вселенную 
Command & Conquer в самом нача- 
ле Третьей тибериумной войны, с 
первых же дней которой GDI терпит 
одно сокрушительное поражение за 
другим. Коварные террористы Кей- 
на нанесли неожиданный ядерный 
удар по космической станции «Фи- 
ладельфия», командному центру 
Всемирной Оборонной Инициативы. 
Во время взрыва на борту находи- 
лось все военное и политическое 
руководство GDI, собравшееся для 
разработки мер противодействия 
распространению тибериума. 
Обезглавив с помощью теракта ар- 
мию врага, войска NOD захватили 
сразу несколько стратегически важ- 
ных регионов. Все эти трагические 
события нам, вероятно, продемон- 
стрируют в видеоролике с участием 
живых актеров - такие заставки 
считаются визитной карточкой ори- 
гинальной серии Command & 


Conquer и разработчики не намере- 
ны от них отказываться. 
Дальнейшее развитие событий зави- 


сит уже от нас с вами: удастся ли 
GDI оправиться от столь дерзкого 
удара, или Братство наконец захва- 
тит власть на планете, превратив 
Землю в новый мир, основой эко- 
системы которого станет тибериум? 
Впрочем, «подарок» из космоса уже 
на данной стадии играет огромную 
роль в экономике обеих противобор- 
ствующих сторон. И NOD, и GDI ис- 
пользуют для строительства зданий, 
конструирования техники и найма 
пехоты лишь один ресурс — универ- 
сальные «кредиты», получаемые в 
ходе переработки минерала. 
Electronic Arts не стала перекраивать 


Майк Верду, 
исполнительный 
продюсер: «В кам- 
пании доступны 
линкоры и авиа- 
HOCUbI, а ВОТ В 
мультиплеере ко- 
раблей/че будет — 
они получаются 
или слишком мощ- 
НЫМИ, ИЛИ ИХ НИК- 
JO не использует». 


введенную еще в самой первой 
Command & Conquer экономическую 
модель, основанную на двух ресур- 
сах: собираемом харвестерами тибе- 
риуме и электричестве, необходи- 
мом для работы различных произ- 
водственных комплексов. 

Это, впрочем, не означает, что два 
лагеря отличаются лишь внешним 
видом юнитов. NOD и GDI разнятся 
как способами строительства баз и 
развития технологий, так и тактикой 
военных действий. Армия GDI состо- 
ит из более традиционных войск. У 
нее на вооружении числятся гусе- 
ничные танки (в том числе — чудо- 
вищные двухпушечные «Мамонты»), 
пехотинцы с автоматическими вин- 
товками и пулеметами, самоходные 
артиллерийские установки, а также 
транспортные и боевые летательные 
аппараты. Солдаты и техника с из- 
бытком бронированы (жизнь челове- 
ка в развитом обществе ценится 
очень высоко) и хороши в «лобо- 
вых» атаках и затяжных боях, одна- 
ко неповоротливы и медлительны. 
Братство не печется так о своих 
бойцах, соответственно, «здоровья» 
у них поменьше. Эксперименталь- 
ная техника армии Кейна ненадеж- 
на и уязвима, зато передвигается 
гораздо быстрее, маневрирует луч- 
ше и обладает рядом интересных 
способностей (интересно, увидим 
ли мы снова подземные танки?). 
Лазерное оружие, ракеты с отрав- 
ляющими веществами на основе ти- 
бериума и тактические ядерные за- 
ряды — NOD практикует внезапные 
точечные удары и дерзкие вылазки 
с быстрым отступлением. 

Однако в Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars наш выбор не огра- 
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ничивается лишь двумя описанны- 
ми сторонами. ЕА наконец вводит 
в сюжет третью действующую си- 
лу, самую необычную и опасную. 
Разработчики хитро улыбаются на 
вопрос, что же это за новая армия, 
и обещают представить ее позд- 
нее, но поклонники уже наперебой 
предлагают собственные версии. 
Преобладает «инопланетная» тео- 
рия, в соответствии с которой на 
Землю таки пожаловали хозяева 
тибериума, забросившие метеорит 
с космической отравой для изме- 
нения экосистемы планеты. На вто- 


ром по популярности месте мутан- 
ты, приспособившиеся К ЖИЗНИ В 
«красных зонах» и заявившие о 


своих правах. Так или иначе, до- 
подлинно известно, что экономика 
и военная организация загадочной 
третей стороны в корне отличается 
от оных у NOD и GDI. Причем тибе- 
риум здесь служит не только ре- 
сурсом для развития базы и строи- 
тельства юнитов, но также играет 
иную, пока не раскрытую роль. 


В НОГУ С0 ВРЕМЕНЕМ 
Со времени выхода последнего 
эпизода «тибериумной» серии, 
Command & Conquer: Tiberian Sun — 
Firestorm, минуло более пяти лет. 
Было бы, по меньшей мере, стран- 
но, оставь разработчики без изме- 
нений геймплей. Все-таки игровая 
механика, основы которой во мно- 
: TOM заложили как раз проекты се- 
ag oe рии Command & Conquer, сейчас 
покажется архаичной и скучной. 
ЕА шагает в ногу со временем, а 
Se — потому готова предложить нечто 
3 большее, нежели каноническое 
«накопи ресурсы — наштампуй тан- 
ков — задави врага». Студия ввела 
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для «галочки» — от 
событий. Скажем, 
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остоит из неск 
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| Майк Верду, исполнительный продюсер: 

| + «Мы всегда верили, что «тибериумная» сага воз- 
родится — и покажет, кто в доме хозяин. И теперь 
наконец можем говорить об этом в открытую». 


ряд любопытных тактических воз- ясь в мощную боевую единицу, об- р 

можностей. К примеру, противники  ладающую как свойствами «компо- 
: могут повреждать сенсорные систе- HEHTOB», так и совершенно уни- 

мы врага, из-за чего перестанет 

работать или забарахлит радар, 


КОММАНДО 601: ВООРУЖЕН 
кальными способностями. На этом И ОЧЕНЬ ОПАСЕН. 


фоне техника, в определенных ус- К БОРЬБЕ ЗА ТИБЕРИУМ 
готов! 


уменьшится радиус обзора юнитов, 
а некоторые боевые единицы вовсе 
исчезнут с экрана. Нововведение 
получило название Information 
Warfare («Информационная Вой- 
на»). К ней же относится возмож- 
ность устанавливать маячки на отс- 
тупающую вражескую технику, вы- 
ведывая тем самым местоположе- 
ние неприятельской базы. 
Популярные ныне ролевые вкрап- 
ления в игру не просочились: хоть 
бойцы и набираются опыта и стано- 
вятся ветеранами, никаких «геро- 
ев» в духе Warcraft Ш и Warhammer 
40000: Dawn of War не предвидит- 
ся, если не считать за такого ста- 
рого знакомца Commando с рейлга- 
ном и килограммом пластида за 
пазухой. Но, в отличие от Tiberian 
Зип, их можно «строить» несколько 
одновременно. Укладка мин, реак- 
тивные ранцы, невидимость — спи- 
сок апгрейдов и способностей 
весьма обширен. 

Некоторые юниты способны объе- 
диняться друг с другом, превраща- 


ловиях превращающаяся в здания, 
кажется детским лепетом. 


ВОЗВРАЩЕНИЕ ЛЕГЕНДЫ 

За внешний вид очередной тибери- 
умной войны отвечает движок 
ЗАСЕ, изрядно потрепанный, но 
еще «живой». ЕА использовала его 
в Command & Conquer: Generals, а 
затем перетащила в The Lord of the 
Rings: The Battle for Middle-Earth u 
ее продолжение. Правда, nporpam- 
мисты уверяют, что сделали невоз- 
можное и помогли бывалой техно- 
логии открыть второе дыхание. 
Нам это обещает современные спе- 
цэффекты, высокую детализацию 
строений и техники, достоверную 
анимацию солдат и немалые сис- 
темные требования. Но кого этим 
сегодня удивишь? Легендарный се- 
риал с мировым именем обязан 
вернуться не иначе как с помпой, и 
Command & Conquer 3: Tiberium 
Wars должна стать безупречной ед- 
ва ли не во всем. Хочется верить, 
так оно и будет. м 


Е ЗАДЕЙСТВОВАНЫ ВСЕ ТРИ 
СТИХИИ: ВОЗДУХ, ВОДА, ЗЕМЛЯ. 
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ИНТЕРВЬЮ 


Анатолий Норенко 


= GDC: ТЕПЕРЬ И В РОССИИ 


Автор: 
Илья Ченцов 
chen@gameland.ru 


GDC Россия — специализированная бизнес-конференция для лидеров российской и мировой игровой ин- 
дустрии, которая пройдет 18-20 октября в Санкт-Петербурге. Организаторы мероприятия — небезызвест- 
ный вам издательский дом (game)land и компания CMP Media, проводящая конференцию Game Developers 
Conference в США и Европе. Отчеты о крупнейшем мероприятии для издателей, разработчиков и дист- 
рибьюторов компьютерных и видеоигр мы не раз публиковали в нашем журнале. Узнать подробности о 
российском мероприятии мы решили из первых рук — у Анатолия Норенко, директора GDC Russia. 


Чем была обусловлена не- 

и обходимость проведения 
конференции? Откуда приш- 
ла инициатива? 


Анатолий Норенко: Идея конфе- 
ренции появилась еще несколько 
лет назад, когда мы только начали 
общение с представителями СМР 
Media о выпуске на территории на- 
шей бескрайней Родины российс- 
кой версии самого известного жур- 
нала для разработчиков Game 
Developer. Именно тогда предста- 
вители западного медиа-гиганта 
высказали заинтересованность в 
популяризации и продвижении на 
российский рынок самого извест- 
ного своего детища — Game 
Developers Conference. Единствен- 
ное, что их останавливало — закры- 
тость рынка и непонимание многих 
внутренних механизмов. Когда 
большинство вопросов было реше- 
но, издательский дом (game)land и 
CMP Media приняли решение о 
совместном запуске российской 
части конференции в специализи- 
рованном, но оттого более продук- 
тивном, бизнес-формате. 


Расскажите об устроителях 
и конференции. 


Как я уже отмечал выше, СОС 
Russia готовится совместными 
усилиями (game)land, ведущей 
медиа-компании для энтузиастов 
в России, и CMP Media, лидера в 
секторе профессиональной под- 
держки разработчиков и издате- 
лей игр. Ведущие позиции обеих 
компаний в двух смежных секто- 
рах несомненно помогут добить- 
ся наилучшего результата. 
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На западе есть GDC, в Рос- 

и сии - КРИ. В чем отличие 
GDC Russia от этих конфе- 
ренций? 


Когда мы обсуждали аудиторию 
и формат российской ветки 
СОС, то в результате многочис- 
ленных исследований локально- 
го рынка пришли к выводу, что 
это должна быть нишевая, или, 
как сейчас модно говорить, бути- 
ковая 626-конференция для ли- 
деров индустрии — топ-менедже- 
ров, директоров и продюсеров 
игровых компаний. Именно фор- 
мат бизнес-конференции помо- 
жет участникам эффективно об- 
мениваться опытом и принимать 
совместные решения, которые 
могут повлиять на дальнейший 
вектор развития нашего рынка. 
При этом важно отметить, что 
GDC Russia и КРИ не являются 
конкурентами, а скорее всего, 
удачно дополняют друг друга. 


яв каком формате будет про- 

и исходить конференция? Ka- 
кие мероприятия планиру- 
ются, помимо лекций? 


Мы предлагаем большое количест- 
во возможностей для общения. 
Одной из главных систем комму- 
никаций участников станут круг- 
лые столы, сформированные по 
самым важным и актуальным воп- 
росам локального и внешнего рын- 
ков. Также любой зарегистриро- 
ванный участник может назначать 
встречи остальным в режиме он- 
лайн — на сайте Www.gdcrussia. ги, 
таким образом составляя себе 
расписание заранее. 


Кто может стать участником 
и конференции? 


Участником конференции может 
стать любая компания, занятая в 
игровом или смежных секторах 
индустрии. Представители ком- 
паний должны относиться к кате- 
гории так называемых decision 
makers — Tex, кто непосредствен- 
но отвечает за бизнес-процессы. 


@ Koro из светил индустрии 

и мы увидим Ha GDC Russia? 
Из каких стран соберутся 
участники? 


Планируется порядка 300 
участников из более чем десяти 
стран мира. В комитите экспер- 
тов GDC Russia состоят веду- 
щие специалисты России — 
Сергей Орловский (Nival 
Interactive), Александр Михай- 
лов («Бука»), Дмитрий Архипов 
(«Акелла»), Дмитрий Бурковс- 
кий («Новый Диск»), Андрей 
Кузьмин (KranX Productions), 
Юрий Мирошников («10») и Ми- 
хаил Федоров (Creat Studios). 
Со стороны Запада — Алекс 
Маркез (Intel Capital), Джорд 
Бэйн (SCEE), Кэти Шобак 
(AGEIA) и Серж Хэскет (Ubisoft). 
Список участников обновляется 
в реальном времени на офици- 
альном сайте конференции. 


a Какие ключевые темы будут 
и освещаться? 


Как раз за качество и актуаль- 
ность программы конференции 
отвечает собранный нами коми- 
тет экспертов. Основные темы 


конференции будут связаны с 
проблемами локального рынка и 
поиском их решений. Речь пой- 
дет о развитии цифровой дист- 
рибьюции, будущем консольного 
рынка в России, рынке Casual- 
игр, инвестициях в игровую ин- 
дустрию, рынке middleware-Tex- 
нологий и многом другом. Мы 
планируем охватить максималь- 
ное количество тем, волнующих 
всех участников рынка. 


Чем GDC Russia может за- 
и интересовать «рядового 
геймера»? Будет ли мероп- 
риятие открыто для зрите- 
лей, не имеющих непосре- 
дственного отношения к 
индустрии? Можно ли бу- 
дет получить доступ к ма- 
териалам конференции 
после ее завершения? 


GDC Russia — закрытое меропри- 
ятие. Мы подходим очень тща- 
тельно даже к аккредитации 
прессы. Материалы, которые по- 
явятся в СМИ по итогам конфе- 
ренции, безусловно, будут инте- 
ресны широкому кругу геймеров. 
Это и интервью с известными 
разработчиками, и информация 
о том, чего ждать российским 
геймерам в ближайшие несколь- 
ко лет. Что касается материалов 
конференции, то их можно будет 
без проблем получить на сайте 
журнала «Game Developer Рос- 
сия» (www.gamedeveloper.ru). 


Спасибо 
? за интервью! 


Спасибо вам! м 
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18-20 ОКТЯБРЯ, 


‚ САНКТ-ПЕТЕРБУРГ, РОССИЯ 


‚ GameDevelopers 


/ Conference Russia — р 


www. gdcrussia.r ru 
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COMMAND & CONQUER: ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» 


COMMAND & CONQUER 


ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» К «ВОЙНАМ ЗА ТИБЕРИУМ» 


Не бывает плохой тактики. Бывает мало танков. 


Народная мудрость 


ommand & Conquer внесен в 

книгу рекордов Гиннеса как 

самый продаваемый страте- 
гический сериал, но история его на- 
чалась гораздо раньше выхода пер- 
вой части. В 1992 году студия 
Westwood выпустила исключитель- 
ный и необычный проект — Dune II: 
The Building of a Dynasty. До этого 


«ВОИНА ТИБЕРИУМНАЯ 
НАЧАЛАСЬ» 

Каждая из трех историй серии 
Command & Conquer без преувели- 
чения тянет на сценарий для голли- 
вудского блокбастера. Но начнем 
мы с той, что в 1995 открыла миру 
новую эпоху в жанре стратегий в ре- 
альном времени. 


разработчики славились яркими ри- 
сованными квестами, а тут вдруг 
разродились стратегией, в которой — 
о, ужас! — не было кнопки «Конец 
хода». Ho Dune II быстро нашла пок- 
лонников, оценивших преимущества 
реального времени. Появился даже 
клон от некой Blizzard Entertainment 
под названием WarCraft: Orcs and 


В середине 90-х годов огромный Me- 
теорит обрушился на Землю рядом с 
рекой Тибр, что в Италии. Но его па- 
дение не стало причиной нового 
Ледникового периода. Вместо этого, 
на поверхности планеты появилось 
странное зеленое кристаллическое 
вещество, которое распространя- 
лось с невероятной скоростью. 
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Humans, где вместо унылых песча- 
ных дюн зеленели леса, а вместо 
танков и джипов сражались орки с 
рыцарями. Впрочем, игроков больше 
волновала судьба Dune Ill, но ребята 
из Westwood не хотели идти к славе 
с помощью известной вселенной и 
скованными рамками лицензии. Так 
родилась Command & Conquer. 


Сталкивающиеся с ним живые суще- 
ства вскоре умирали или мутирова- 
ли до неузнаваемости. Человечеству 
грозила неминуемая гибель из-за 
этого минерала, получившего назва- 
ние «тибериум» (Tiberium). Ho уче- 
ные торговой корпорации «Братство 
HO» (Brotherhood of NOD) открыли, 
что зеленые кристаллы являются 


К «ВОЙНАМ ЗА ТИБЕРИУМ» 


er 


еще и мощным источником энергии. 
Вскоре была разработана техноло- 
гия безопасного сбора и хранения 
тибериума. «Братство» стало самой 
влиятельной организацией на плане- 
те, а чуть позже даже основало ре- 
лигию, основной доктриной которой 
стало преобразование Земли и соз- 
дание новой экосистемы. Тут и проя- 


COMMAND & CONQUER: ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» К «ВОЙНАМ ЗА ТИБЕРИУМ» 


вил свои лидерские качества пред- 
водитель «НОД» по имени Кейн 
(Капе) — для миллионов он был од- 
новременно пророком и главноко- 
мандующим огромной армии. 

Пока «НОД» набирало силу, планету 
окатила волна терактов, которой бы 
позавидовал бородатый старичок по 
имени Усама. Главы ООН обвинили 
Кейна в этих чудовищных преступ- 
лениях. Страны-союзницы, страдаю- 
щие от дефицита тибериума, немед- 
ленно включили свои армии в орга- 
низацию «Всемирная Оборонная 
Инициатива» (Global Defense 
Initiative, или GDI) и атаковали 


(альтернативное название — Command & 
Conquer: Tiberian Dawn, дата выхода — 31 
августа 1995 года) 


Поначалу продажи шли неважно — 
многие игроки с нескрываемым 
удивлением смотрели на чудной 
формат PC CD-ROM и гадали, во 
сколько обойдется новый привод. 
Но достоинства проекта игровое со- 
общество все-таки заметило и оце- 
нило: великолепные ролики с живы- 
ми актерами, отличный саундтрек, 
небезынтересный сюжет. Но глав- 
Hoe, NOD и GDI отличались друг от 
друга не только внешним видом 
юнитов (беда Dune Il и более позд- 
ней WarCraft Il), а сильными и сла- 
быми сторонами и предпочитаемой 
тактикой. А система управления 
юнитами — знаменитая зеленая «ре- 
зиновая» рамка, была настолько ре- 
волюционной, что жанр RTS трудно 
теперь представить без нее. Другая 
черта серии — строящиеся сами по 
себе здания, и интерфейс, позволя- 
ющий заказать постройку любого 
юнита, не выбирая соответствую- 
щий завод, осталась фирменной, 
равно как супероружие типа ионной 
пушки и ядерной ракеты. 


И ыы | 


«Братство». Так началась Первая 
Тибериумная война, затронувшая 
жителей всей Земли, от Азии до 
Америки, и унесшая жизни сотни 
миллионов солдат и мирных жите- 
лей. Силы обеих сторон были равны, 
и GDI провела опасную операцию, 
пытаясь уничтожить Храм «НОД» в 
Сараево. Хоть и с огромными поте- 
рями, но ей это удалось, и Кейн по- 
гиб под обломками своей крепости. 
Но спустя несколько десятилетий 
после тяжелой победы, в 2030 году, 
на мониторах вновь появился лысый 
пророк, как оказалось, подстроив- 
ший свою смерть, чтобы выиграть 


(дата выхода - 30 апреля 1996 года) 


Первое дополнение к в мгновение 
ставшей культовой стратегии многие 
сейчас бы назвали халтурой. Все, 
что получили преданные фанаты 
почти за 30 долларов — 15 однополь- 
зовательских миссий, никак не свя- 
занных общим сюжетом. Проходить 
их игрок мог в любом порядке. Ви- 
деороликов с полюбившимся Кей- 
ном не было вообще, их заменяли 
картинки-заставки перед брифин- 
гом. Новых юнитов или строений иг- 
роки тоже не дождались. И только к 
музыкальному сопровождению доба- 
вили семь новых записей. 


(дата выхода - 30 ноября 1997 года) 


На самом деле, это даже не допол- 
нение к оригинальной части 
Command & Conquer. Да и продол- 
жением Sole Survivor назвать не по- 
лучается. Лучше смотреть на него 
как на ответвление от серии, потому 
что в игре нет даже намека на исто- 
рию Тибериумных войн. 


время для создания еще более гроз- 
ной армии. Началась Вторая Тибери- 
умная война, в которой проявили се- 
бя новые генералы: GDI полагалась 
на Джеймса Соломона и Майкла 
МакНила, а «Братство НОД» - на Ан- 
тона Славика и его «правую руку» — 
Оксану Кристос. Но и в этот раз ар- 
мия Кейна был разбита силами GDI, 
а ее предводитель в конце концов 
был уничтожен МакНилом. 

После смерти духовного лидера 
«Братство» не развалилось, но в 
нем произошли вынужденные роки- 
ровки в командовании. Место Кейна 
занял Славик и продолжил вопло- 


Не было в Sole Survivor и одиноч- 
ной игры — только мультиплеер, 
включавший режимы Deathmatch, 
Capture the Flag, Team Deathmatch 
и другие. В начале вы выбирали 
тип юнита, взятого, к слову, из все 
той же Соттапа & Сопдиег: артил- 
лерия, танк, пехотинец или джип. 
Каждый из них чем-то был лучше 
остальных: кто-то быстрее, кто-то 
живучее, ну а кто-то мог одним 
выстрелом разнести врага в 
клочья. У каждого игрока мог быть 
только один юнит, и Sole Survivor 
из стратегии превращался в прими- 
тивный action. Многие даже шути- 
ли, что эта игра — «шутер от перво- 
го лица, только с видом сверху». 


(дата выхода - 24 августа 1999 года) 


Когда в онлайне вовсю шли безоста- 
новочные бои на серверах Starcraft, 
Westwood определенно не торопи- 
лась с разработкой полноценного 
продолжения Command & Conquer. 
Редеющие толпы поклонников, нес- 
колько лет назад молившие о Dune 
Ill, уже настойчиво требовали полно- 
ценный сиквел С&С. И спустя ровно 
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Александр Краснов 
orcy@gameland.ru 


щать в жизнь мечту своего учителя 
по захвату мира. Но Антон недооце- 
нил искусственный интеллект КА- 
БАЛ (CABAL), разработанный учены- 
ми «НОД», и был предан. Начался 
новый виток войны, в котором силы 
GDI и остатки преданной Славику 
армии «НОД» выступили против 
обезумевшего суперкомпьютера. 
КАБАЛ не смог долго противостоять 
объединившемся врагам, но и не 
был уничтожен. После решающей 
битвы на экране появился Кейн, с 
трудом выговоривший свои послед- 
ние слова: «Мои... наши цели долж- 
ны быть пересмотрены». 


ТЕМА НОМЕРА 


четыре года после «Тибериумного 
Рассвета» в зенит славы вошло 
«Солнце Тибериума». Но оправдала 
ли Westwood ожидания игроков? 

С момента выхода первой части поя- 
вилось немало стратегий в реальном 
времени, достаточно оригинальных 
и запоминающихся. И Tiberian Sun 
старалась не отставать от конкурен- 
тов. Старый «вид сверху» сменился 
на изометрический, спрайтовый дви- 
жок — на воксельный, а карты напол- 
нились множеством мелких деталей. 
На земле даже оставались воронки 
от взрывов, от чего приходили в вос- 
торг любители тяжелой артиллерии. 
Из-за воздействия сильно распрост- 
ранившегося тибериума атмосфера 
планеты истончилась, и метеориты 
стали чаще достигать поверхности. 
Первая Тибериумная война также 
немало перепахала землю, и поэто- 
му изменился дизайн техники — тан- 
ки GDI стали шагающими, появились 
огневые платформы на воздушной 
подушке. NOD обзавелась подзем- 
ными транспортерами и ударилась в 
кибертехнологии, поскольку простые 
бойцы слишком быстро гибли на за- 
раженных территориях. Периодичес- 
ки разражались ионные бури, во 
время которых отключался радар и 
энергозаграждения, появилась 
третья неиграбельная сторона — му- 
тировавшие под воздействием тибе- 
риума отщепенцы, помогающие как 
NOD, так и GDI. 

Самых сильных юнитов, таких как 
танк «Мамонт МК 2» и Киборг-ком- 
мандо, можно было строить только в 
одном экземпляре. Но самое силь- 
ное впечатление на всех произвел 
сюжет. Кейн, оказывается, чудом 
спасся от смерти и вновь ведет 
«Братство НОД» к господству над 
планетой! 


(дата выхода — 8 марта 2000 года) 


Без добавки новых карт и юнитов 
Westwood своих поклонников не ос- 
тавила. На самом деле, в Firestorm 
не так много новых миссий, но зато 
есть парочка свежих юнитов. GDI 
досталась трехствольная ходячая 
артустановка «Джаггернаут», a y 
МОР появился паукообразный ки- 
борг, гораздо более маневренней 
«собрата» из GDI, но и предназна- 
ченный для борьбы с пехотой, а не 
техникой. Лакомой начинкой допол- 
нения вновь оказался сюжет. На 
этот раз непримиримые враги объе- 
динились против искусственного ра- 
зума КАБАЛа, который в конце игры 
показал миру лицо Кейна. 


Г И 
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COMMAND & CONQUER: ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» К «ВОЙНАМ ЗА ТИБЕРИУМ» 


(дата выхода — 27 февраля 2002 года) 


Первые слухи о том, что в сырых 
подземельях Westwood разрабаты- 
вается ЕР$ во вселенной Соттапа 
& Conquer, начали появляться еще 
до выхода Tiberian Sun. Проект тогда 
назывался Command & Conquer: 
Commando. Но годы шли, a игра так 
и не выходила. Многие скептически 
настроенные поклонники уже выпи- 
сали ей место рядом с такими «ми- 
фами», как Мах Payne, Duke Nukem 
Forever и Prey. 

Ho игра все-таки вышла, под назва- 
нием Command & Conquer: Renegade. 
Главным героем стал капитан Ник 
«Хэвок» Паркер, местный Рембо и 
человек-армия. 

По сути, Renegade был обыкновен- 
ным шутером от первого лица, кото- 
рый разве что давал возможность 
посмотреть на заводы GDI изнутри, 
лично прогуляться по казармам и 
посмотреть, чем кормят пехотинцев 
«Братства НОД». К сожалению, ис- 
кусственного интеллекта врагов хва- 
тало лишь на то, чтобы высовывать 
голову из укрытий. C&C: Renegade 
из-за однообразных миссий быстро 
теряла свою привлекательность, и 
никакой антураж Соттапа & 
Conquer ее не спасал. 


(игра заморожена) 


Вторая часть достаточно долго на- 
ходилась в разработке и выглядела 
гораздо лучше своего предшест- 
венника, но неудовлетворительные 
продажи оригинала вынудили ЕА 
закрыть проект. Об «усопшем» мы 
знаем лишь то, что сюжет 
Renegade 2 был связан с другой 
серией C&C — Red Alert. 


(игра заморожена) 


В последние годы жизни Westwood 
разрабатывала MMORPG в мире 
Command & Conquer. За основу был 
взят движок Command & Conquer: 
Renegade, а игроки становились 
участниками Тибериумных войн. Со 
смертью этого проекта потеряли мы, 
надо признаться, многое. В 
Command & Conquer: Continuum вас 
ждали четыре стороны (GDI, «Брат- 
ство НОД», мутанты и CABAL), nony- 
затопленный Лос-Анджелес, остров 
динозавров, Зона 51, город мутан- 
тов и многое-многое другое. 


| 

| . 
C&C: SOLE SURVIVOR ХОТЬ И БЫЛА ПРОСТЕНЬКИМ = gee г 
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COMMAND & CONQUER: ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» К «ВОЙНАМ 3A ТИБЕРИУМ» 


Если история с метеоритом и Тибе- 
риумными войнами показалась вам 
невероятной, то сценаристов Red 
Alert вы, возможно, сочтете за ду- 
шевнобольных. 

События начинаются в 1949 году, 
когда Альберт Энштейн изобрел не 
атомную бомбу, а машину времени, 
названную «Хроносферой». Знаме- 
нитый физик решил избавить чело- 
вечество от ужасов Второй мировой 
войны и отправился в 1924 год, что- 


КЕЙН ШЕПНУЛ НА УШКО ТОВАРИЩУ 
СТАЛИНУ КАКОЙ-ТО СЕКРЕТ. 


р 


(дата выхода — 31 октября 1996 года) 


Red Alert вышла спустя год после 
выхода Tiberian Dawn и озадачила 
многих игроков тем, что события в 
ней не имеют никакого отношения к 
Тибериумным войнам. Вместо этого 
авторы предлагали нам совершенно 
безумную историю о Сталине, ре- 
шившем захватить мир! А вместо ти 
бериума предлагалось собирать не- 
кую «руду» и «драгоценные камни», 
происхождение которых никак не 
объяснялось. Зато Red Alert радова- 
ла яркой и сочной картинкой, тради- 
ционными видеороликами с живыми 
актерами и многообразием юнитов. 
Были не только наземные, но и воз- 


ee. ee 


бы убить молодого еще Адольфа 
Гитлера. Но с его смертью людям 
жить лучше не стало. Военная ма- 
шина Советского Союза не нашла 
себе применения в битве с немецки- 
ми войсками, и Иосиф Сталин ре- 
шил захватить Европу. Мешают его 
планам ведущие страны Запада, об- 
разовавшие организацию Союзни- 
ков (The Allies). 

Поражение CCCP еще He было KOH- 
цом войны. Вскоре после смерти Ио- 
сифа Виссарионовича, генеральный 
секретарь Александр Романов (уж 


душные, и морские юниты, что в то 
время сделать мог не каждый разра- 
ботчик. Именно в Red Alert, кстати, 
появилась знаменитая тактика tank 
rush, когда играющий за СССР раз- 
носил в пыль базу противника ордой 
дешевых, но мощных танков. 


(дата выхода - 31 марта 1997 года) 


Первое дополнение к Red Alert было 
не в пример добротнее Command & 
Conquer: Covert Operations, адд-она к 
Tiberian Dawn. В нем было 16 новых 
миссий, связанных новой сюжетной 
линией, а также пачка новеньких 
юнитов. Появились Tesla Tank, 
Wonder Dog, Super Soldier и еще нес- 


не родственник ли последнего рус- 
ского царя?) вторгается на гиган- 
тских дирижаблях в Соединенные 
Штаты. Загадочный Юрий, первый 
советник генерального секретаря, 
пользуясь умением контролировать 
разум, не дает американцам приме- 
нить ядерное оружие, но он же, в 
стремлении к власти, мешает Сове- 
тскому Союзу окончательно поко- 
рить страну. Но все-таки находятся 
силы и технологии, чтобы одолеть 
разбушевавшегося экстрасенса. Ар- 
мии враждующих сторон отправля- 


ИЗ RENEGADE 2 МОГ БЫ ВЫЙТИ ТОЛК, ЕСЛИ БЫ 
НЕ ЖАДНОСТЬ И РАСЧЕТЛИВОСТЬ БОССОВ ЕА. 


колько других бойцов. Но особенно 

Counterstrike пришелся ко двору лю- 
бителям многопользовательских ба- 
талий — для них Westwood включила 


в игру сотню карт для мультиплеера. 


(дата выхода - 30 сентября 1997 года) 


С разрывом всего в полгода, появи- 
лось второе продолжение Вед Alert, 
названное Aftermath. На этот раз 
борцы с Красной Угрозой (или с 
Американским Империализмом) по- 
лучили 18 миссий для одиночной иг- 
ры, а Интернет-полководцам подки- 
нули еще добрую сотню карт. Не за- 
были разработчики нарисовать и но- 
вых солдат. Пополнение составили 
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ются в прошлое, к началу вторжения 
СССР в Северную Америку. Только 
после длительных боев Юрий терпит 
поражение, а старые враги продол- 
жают давнюю войну. 

История игр Red Alert лишь косвенно 
пересекается с серией Тибериумных 
войн, как будто стараясь ее не заме- 
чать. Напоминают о готовящейся 
вражде GDI и NOD только некоторые 
моменты из роликов первого Вед 
Alert. Например, в одном таком ви- 
део Сталин встречается и перебра- 
сывается парой фраз с Кейном. 
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Марши войны 

Фрэнк Клепаки - бессменный композитор 
игр от Westwood, и всей серии Command 
& Conquer, за исключением Generals. Его 
жесткие гитарно-электронные саундтреки 
к Tiberian Dawn и Red Alert по праву счи- 
таются одними из лучших в истории РС- 
игр. Прослушать их целиком можно на 


сайте http://frankklepacki.com. 
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Не бывает В 
маленьких ролеи... 

В знаменитых видеороликах Command & 
Conquer засветилось немало известных 


Shock Trooper, советский M.A.D. ные персонажи вроде Безумного тоже были разрушены башни-близне- р. 
ны, генерала Джеймса Соломона (еще од- 


Tank, который полностью оправды- Ивана, бой-бабы Тани и телепата цы Всемирного Торгового Центра. на библейская отсылка?), сыграл ветеран 

вал свое название и союзнический Юрия исполняли их приказы. Голливуда Джеймс Эрл Джонс (James Earl 

Chronotank. Одного взгляда на монитор xBata- #GOMMAND & CONQUER: Jones), снявшийся более чем в полутора 
ло, чтобы угадать, из какой части YURI’S REVENGE сотнях картин. Ho режиссеры ценят в пер- 


COMMAND & CONQUER: C&C оно взято. Вместо постапока- — (дата выхода — 10 октября 2001 года) рю ИРЕНА ар 


RED ALERT 2 липтических пустошей Tiberian Sun мы слышали во многих фильмах и сериа- 

(дата выхода — 21 октября 2000 года) глаз радовали Эйфелева Башня, Спустя год игроки получили первое и лах, включая «Симпсонов», «Судью Дред- 
Пентагон, Кремль и строения последнее дополнение Red Alert 2, at и «Звездные войны»! Голос Дарта 

Как и Tiberian Sun, Red Alert 2 игроки СССР, выполненные в стиле «хох- названное Yuri’s Revenge. В новой нь Peron: 

ждали, бережно отсчитывая дни до лома плюс монументальное стали- — кампании играть за Юру было нельзя, Спятившего экстрасенса Юрия из Red 

релиза. Советская ракета, сносящая — нское зодчество». Сверхмощный только сражаться с его сюрреалисти- Alert 2, смахивающего на ожившую му- 

голову Статуе Свободы во вступи- советский танк «Апокалипсис» и ческими войсками. Игроки повстреча- мию Ленина, сыграл другой «человек и 

тельном ролике, настраивала на устройство «Железный занавес» лись с огромным мозгом на гусени- esi sofia hl gol 

нужный лад. Игра казалась возмути- — лишь дополняли общее впечатле- цах, подчинявшим врагов, которые Командора Майкла МакНила изобразил 

тельно неполиткорректным фантас- ние фарса. попадали в его небольшой радиус. Майкл Бин (Michael Biehn), известный по 

тическим ретро-фильмом, в котором — Следует добавить, что сценаристы Сам Юрий мог подчинить своей воле ролям в «Терминаторе» и «Чужих», а спе- | 

выдуманные лидеры стран громог- Command & Conquer: Red Alert 2 He- абсолютно все, начиная от пехоты и . в Не tgs Адамас — Кэрри F 

7 юрер (Kari Wurher), героиня сериала a т 

ласно обсуждали как они будут вольно предрекли известные всем со- — заканчивая целыми заводами, а руду PIE Re а hy 


грызть друг другу глотки, а гротеск- бытия 11 сентября 2001 года. В игре для него добывали рабы с лопатами. _——  тешествия в параллельные миры»). В 
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ПЕРЕКРЕСТНЫЙ ОГОНЬ 


Компьютер ФРОНТ Т-90 на базе графического 
адаптера АТ! CrossFire - это новый уровень мощности 
и скорости, который дает возможность по-настоящему 
насладиться последними дости ие -прафики. 
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COMMAND & CONQUER: ОТ «КРАСНОЙ УГРОЗЫ» К «ВОЙНАМ ЗА ТИБЕРИУМ» 


ИГРЫ СЕРИИ GENERALS 


Последнюю серию Соттапа & 
Conquer с трудом можно отнести к 
знаменитой стратегической динас- 
тии. Во-первых, игрой занималась не 
Westwood (студия на тот момент бы- 
ла уже расформирована), а ЕА 10$ 
Angeles. А сюжет никоим образом не 
касался войны Советского Союза и 
США, или противостояния Кейна и 
GDI. В Generals большей частью ми- 
ра заправляют три державы: США, 
Китай и, если их можно назвать 


COMMAND & CONQUER: 
GENERALS 
(дата выхода — 10 февраля 2003 года) 


Поклонник серии при первом же за- 
пуске чувствовал неладное - в игре 
не было полюбившихся игрокам ви- 
деосценок с живыми актерами. Сю- 
жет подавался в роликах на движке 
игры или в качестве пары строк в 
брифинге. Изменена была схема 
сбора ресурсов — разная для каждой 
стороны, а самое святое — интер- 
фейс и принцип постройки зданий и 
юнитов сменились на идеологически 
чуждую схему от Blizzard - с 
«крестьянами» -строителями и мно- 
гочисленными апгрейдами. Неудиви- 
тельно, что многие фанаты до сих 
пор отказываются признавать 
Generals настоящим наследником 
Command & Conquer. 

Если же отвлечься от «религиоз- 
ных» споров, она была неоспори- 
мым лидером RTS своего времени, в 
том числе и по красоте картинки. 
Американские войска не могли пох- 
вастаться многочисленной армией, 
но зато бомбили врага без сна и от- 
дыха. Армия Китая, напротив, брала 
численностью пехоты и танков, за- 
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страной, Мировая Армия Освобожде- 
ния (Global Liberation Army, GLA). 
Причем Соединенные Штаты и Ku- 
тай борются именно с GLA, кото- 
рые в игре воплощают всех терро- 
ристов мира. На этом вся история 
новейшей части Command & 
Conquer и заканчивается. В ней нет 
колоритных персонажей, на кото- 
рых держались сценарии старых 
игр. Что ж, зато у нее есть другие 
достоинства. 


давливала соперника неубывающими 
ордами солдат. Но самой интересной 
и необычной стороной в Generals ста- 
na Global Liberation Army. Ее ораторы 
могли обращать в свою веру бесхоз- 
ные толпы статистов на карте, кото- 
рые после пламенных речей брали 
оружие и шли в бой против невер- 
ных, а террористы устраивали взры- 
вы, уничтожающие целые отряды. 


COMMAND & CONQUER: 
GENERALS - ZERO HOUR 
(дата выхода - 22 сентября 2003 года) 


Последняя игра в серии Соттапа & 
Conquer на сегодняшний день. К pa- 
дости фанатов старой закалки, в ней 
опять появились видеоролики с акте- 
рами, в виде новостей рассказываю- 
щих о событиях в мире Generals. Ho 
самой важной особенностью Zero 
Hour стало появление нескольких ге- 
нералов в игре. Перед началом мис- 
сии каждая из трех сторон давала 
вам выбрать из трех командиров, ко- 
торые были хороши в какой-то одной 
области. Скажем, один из американс- 
ких генералов специализировался на 
лазерном оружии, и только ему были 
доступны особые танки и турели. м 


| 2006 


ЭКСТРЕМИСТЫ ИЗ GLA ПРЕДПОЧИТАЮТ 
ДЕШЕВУЮ, НО КРАЙНЕ ХЛИПКУЮ ТЕХНИКУ. 
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__* Стремительный удар меча, 
“yo eri блеск топора, — и 
+ mags ез в твоих глазах. 
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| : на, как ме kak . 
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ec МА рылузтатон2 ПОбелиесовЕ — ФО хвох МА GAMESDY ADVANCE 


№ ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 


Ш ЖАНР: action/RPG 
Ато: 
Наталья Одинцова № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 
odintsova@gameland.ru 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


№ ДАТА ВЫХОДА: 26 сентября 2006 года (США) 


http:/Awww.square-enix.co.ip/vp/vp2/ 


ЗАПАС «ОЧКОВ АТАКИ» (АР) У ОТРЯДА ОБЩИЙ, НО ТРАТИТЬ BCE, ДАЖЕ НА САМОГО ОПЫТНОГО БОЙЦА, 
НЕ СТОИТ - В ОДИНОЧКУ ОН ИЗРАСХОДУЕТ ИХ БЫСТРЕЕ, ЧЕМ В СКЛАДЧИНУ С НАПАРНИКАМИ. 


РОНЯ ВМЕСТО УЧЕБНИКА 


Призрачным воинам ни к чему то- 
вары, продающиеся в обычных ма- 
газинах. Так считала Леннет, умев- 
шая материализовать необходи- 
мую экипировку практически из 
ничего (не считать же «очки мате- 
риализации» за материал!), а вот 
Сильмерия не против осчастливить 
купцов. Предметы снаряжения 
различаются цветом (окраска уди- 
вительным образом не влияет на 
внешний вид доспехов) и украше- 
ны рунами, которые в комплекте 
складываются в магическую фор- 
мулу для разучивания новых уме- 
ний. Увы, мало облачиться в нуж- 
ное обмундирование, важно еще и 
закрепить пройденный урок: ис- 
пользовать ниспосланный трюк 
несколько раз. 


кандинавский бог Один 

настолько увлекся подго- 

товкой к концу света, что и 
не заметил, как в Мидгарде — зем- 
ле смертных — буйным цветом 
расцвело средневековье. Распло- 
дились разнообразные религиоз- 
ные культы, вовсю кипели фео- 
дальные войны, и лишь одинокий 
маг-естествоиспытатель Лезард 
Валет нес знамя науки, ставя (по- 
рой безжалостные) опыты по ис- 
кусственному созданию людей. Ду- 
маете, ради славы и бессмертия? 
Исключительно чтобы насолить 
своенравным богам! 


ХИТ?! 


Ведь для выдающихся мечников, 
лучников и копейщиков, талантли- 
вых стратегов и колдунов жизнь все 
равно не заканчивалась после 
смерти. «Эйнхерии», или верные 
воины Одина, пирующие в чертогах 
Вальгаллы в ожидании Рагнарека, — 
сказания расписывали их загробное 
существование в самых ярких крас- 
ках. Заплутать в поисках банкетно- 
го зала проще простого, поэтому за 
душами храбрецов отправлялись 
валькирии, прекрасные девы-вои- 
тельницы. Таков был мир ориги- 
нальной Valkyrie Profile (PS one), не- 
обычной даже по меркам богатого 


ЗА: 


ПРОТИВ: 


и Никакой слащавости — драматичес- 
кий сюжет в духе первой Valkyrie 
Profile; 

и Красивейший игровой мир; 

и Динамичные бои; 

и Подземелья-уровни в духе двухмер- 
ных платформеров — специально 
для любителей головоломок. 


и Порой персонажи на арене зависят 
OT не слишком смышленого Al; 

и Разработчики обещают прямо-та- 
ки полки дополнительных персо- 
нажей — но удастся ли им раск- 
рыть историю каждого? 

mw Чересчур громоздкая система ра- 
зучивания новых навыков; 

и Нет нескольких уровней сложнос- 
ти, как в первой Valkyrie Profile.? 


на ВРС 1999 года. Главная героиня, 
валькирия Леннет, оказалась дос- 
тойной соперницей Скволлу из Final 
Fantasy МИ и Сержу из Chrono 
Сго$$. При штурме подземелий тре- 
бовалось не только проявить сме- 
калку в боях, но и ловко преодолеть 
подземелья, битком набитые голо- 
воломками, рисованные фоны по- 
ражали разнообразием и красотой. 
Да и когда еще сюжетная гибель 
персонажа становилась для него 
пропуском в команду игрока? 
Спустя более чем пять лет Square 
Enix расщедрилась на продолже- 
ние, явно замышляя одним махом 


убить двух зайцев. Valkyrie Profile 2: 
Silmeria дополняет историю, рас- 
сказанную в Valkyrie Profile, и 
вместе с тем напоминает Vagrant 
Story (PS one), которая — несмотря 
на оригинальность и народную лю- 
бовь — так и не разжилась 
собственным сериалом. 

За несколько сотен лет до приклю- 
чений Леннет в Мидгарде изменил- 
ся разве что набор королевств. Бы- 
лые развалины обернулись цвету- 
щими империями, правители по- 
прежнему охотно привечают при 
дворе рыцарей и колдунов, а Один 
отправляет красавиц-валькирий 


СТРАСТЬ К МАТЕРИАЛЬНЫМ БЛАГАМ ПРЕВРАЩАЕТ KO- 
МАНДУ В ФОРМЕННЫХ ОХОТНИКОВ ЗА СКАЛЬПАМИ! 


! » 3 
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Valkyrie Profile 2: Silmeria 


ДОБРЕЙШАЯ ВАЛЬКИРИЯ 
СИЛЬМЕРИЯ ОКАЗАЛАСЬ 
НАСТОЯЩЕЙ БУНТАРКОЙ! 


ГЕРОИ ВОЗНАГРАЖДАЮТСЯ УЛОВОМ АР И ПОСЛЕ 
ГИБЕЛИ ВРАГА, И ЗА ОСОБО УДАЧНЫЕ УДАРЫ. 


высматривать кандидатов в небес- 
ное войско — помочь героям обхит- 
рить судьбу. Или же, наоборот, не 
сбиться с предначертанной доро- 
ги? Ведь своеволие в Асгарде, го- 
роде богов, не в почете. Взять хоть 
валькирию Сильмерию: прогнева- 
ла Одина, так немедленно разжа- 
ловали из собирательницы душ в 
простую смертную. Впрочем, злок- 
лючения Сильмерии на этом не за- 
кончились. После перерождения 
ей досталось уже укомплектован- 
ное чужой душой тело. Законная 
хозяйка бренной оболочки, прин- 
цесса Алисия, расстроена не мень- 


1 


ИНОГДА ОНИ ВОЗВРАЩАЮТСЯ 


Как ни глянешь на скриншоты Valkyrie Profile 2: Silmeria, рядом с новыми персонажами то и 
дело мелькнут знакомые лица. Суровая валькирия Христ, сестра Леннет и Сильмерии, все 
так же безоглядно верна Одину и ставит долг превыше родственных уз. Вмешается в собы- 
тия повелитель вампиров Брамс, которого раньше называли тюремщиком Сильмерии. Раз- 
работчики пока умалчивают, как в прошлое Мидгарда попали смертные герои Valkyrie 
Profile, вроде мечника Арнгрима, но мы подозреваем, что без реинкарнации не обошлось. 
Хотя от ушлого мага Лезарда можно ждать чего угодно — даже машины времени. 
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ше незваной гостьи. Из-за разго- 
воров с бесплотной валькирией 
даже родной отец принимает ее за 
сумасшедшую и высылает прочь 
из страны. Обрести свободу и 
больше никогда не становиться 
пешкой в чужой игре, — только так 
обе девушки надеются восстано- 
вить справедливость. 

На выручку героиням придут и 
вполне еще живые искатели прик- 
лючений, и «эйнхерии». В отличие 
от Леннет, Сильмерия не разыски- 
вает гибнущих храбрецов — приз- 
рачное войско почило вместе с 
предводительницей, а та возроди- 


лась настолько неудачно, что не в 
силах даже вспомнить, кого успе- 
ла завербовать. Освежить память 
помогают вещи, которые пережи- 
ли владельцев на долгие годы, но 
все еще хранят отпечаток их лич- 
ности. Валькирия достаточно на- 
терпелась от Одина, чтобы не оп- 
ределять никого из вновь призван- 
ных в Вальгаллу. Когда героичес- 
кие души окончательно вспомнят 
себя, окрепнут и наберутся опыта 
в сражениях, она вольна оставить 
их в отряде или же отпустить вос- 
вояси, получив за милосердие цен- 
ный приз вроде хорошего оружия 
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БЕЗ УСТАЛИ ПОКОЛАЧИВАЯ ЧУДИЩЕ, ГЕРОИ НА- г 
КАПЛИВАЮТ ЭНЕРГИЮ ДЛЯ ОСОБЫХ ПРИЕМОВ. 


КОМУ ДОСТАНЕТСЯ 


КОЗЫРНОЙ ТУЗ? 


Не каждому любителю RPG хватает 
упорства заглядывать во все зако- 
улки заброшенной пещеры или 
замка, чтобы сорвать куш покруп- 
нее. Впрочем, не одна жажда нажи- 
вы толкнет на исследования в 
Valkyrie Profile 2: Silmeria. Нередко 
припрятанные предметы снабжают 
противников дополнительным пре- 
имуществом. К примеру, огненные 
заклинания в вулкане действуют 
особенно эффективно. Однако сто- 
ит героям добраться до алтаря с 
артефактом-виновником и заме- 
нить его на более выгодный для ко- 
манды, как исконные обитатели ос- 
танутся с носом. Окажется ли новое 
изобретение столь же ценным, как 
возможность отменять случайные 
стычки в Wild Arms 4, или же, нап- 
ротив, сравнится по бесполезности 
с системой «ци» в Magna Carta? 


7 Йосинори Ямагити, продюсер: Больше 
всего изменились битвы и разрабатывать 
их оказалось сложней всего. Мы позво- 
лили игрокам свободно передвигаться по 
арене, чтобы привнести в сражения эле- 
мент стратегии. 


Йосинори Ямагити, продюсер: Раньше 
персонажи разыскивали навыки, экипи- 
ровали их и совершенствовали. Теперь 
необходимо вначале развить полученное 
умение, чтобы им смогли воспользовать- 
ся напарники. Мы считаем, что игрокам 
так будет интересней, ведь команда мо- 
жет отрабатывать трюки совместно, для 
помощи слабым персонажам. 
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или большой суммы денег. 

Бои обещают быть жаркими: трех- 
мерные арены открывают настоя- 
щий простор для маневров. Коман- 
де из четырех персонажей грех 
топтаться на месте — подбираться 
к врагам разрешается как скопом, 
так и разбившись на группы. В 
обоих случаях воины-напарники 
подражают действиям лидера. 
Монстры не разделяют стремления 
героев биться сплоченно: у каждо- 
го своя индивидуальная зона — 
вернее, конус - атаки. Зато они 
молниеносно нападают на всех, 
кто окажется в такой зоне. В отме- 
стку предлагается наскакивать с 
незащищенных боков и даже стре- 
мительно промчаться мимо обид- 
чика, чтобы напасть с тыла. Более 
того, у всех неприятелей, как это 


было в Vagrant Story, есть и уязви- 
мые, и особо защищенные части 
тела. Удары по «ахиллесовой пя- 
те» сокращают поединок, а заодно 
позволяют обзавестись ценными 
вещицами (иным вражинам хвост 
служит лишним карманом!). 
Приказ перейти в наступление вои- 
ны, как и прежде, получают пооди- 
ночке: каждому отводится собст- 
венная кнопка на джойпаде. Если 
удары сыплются один за другим, их 
энергия складывается, и когда за- 
пас достигнет предела, любой ге- 
рой на выбор игрока применяет 
особо разрушительный боевой при- 
ем (Soul Crush). Чтобы геймеров не 
прельстила беспорядочная дробь 
по клавишам, персонажи использу- 
ют различные типы оружия. Лишь 
вовремя чередуя мощные удары со 


В ВОЙСКЕ СИЛЬМЕ- 
РИИ НАЙДЕТСЯ МЕС- 
ТО И ЖИВЫМ ХРАБ- 
р РЕЦАМ, И ДУШАМ 
Vai ПОГИБШИХ ГЕРОЕВ. 


слабыми, удастся достичь заветной 
планки. Кроме того, все базовые 
техники — даже простые выпады и 
выстрелы — расходуют «очки ата- 
ки» (для краткости, АР). Паек АР у 
отряда общий; истраченные очки 
восстанавливаются за счет перебе- 
жек по арене и истребления непри- 
ятелей, а также выдаются вместо 
утешительного приза после удач- 
ной вражеской атаки. 

Сделав шаг в сторону стратегичес- 
ких RPG вроде Stella Deus, Valkyrie 
Profile 2: Silmeria тут же отказыва- 
ется от затяжных сражений. 
Монстры частенько сбиваются в 
банды вокруг лидера. Стоит глава- 
рю погибнуть, как сподвижники 
сразу теряют волю к победе и пое- 
динок завершается. А особый 
счетчик (Extend Gauge) играет 
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БИТВЫ ВЕДУТСЯ В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ. TEM НЕ МЕНЕЕ, ВСЕГДА НАЙДЕТСЯ МИ- 
НУТКА НА РАЗДУМЬЕ: МОНСТРЫ НЕ ДВИЖУТСЯ, ЕСЛИ ГЕРОИ СТОЯТ НА МЕСТЕ. 


Помимо азартных поединков, лабиринты мидгарда готовят 
путникам дополнительные сюрпризы. 


роль песочных часов: если за- 
вершить битву раньше заданно- 
го срока, команда получает до- 
полнительный опыт. 

Помимо азартных поединков и 
сундуков с сокровищами, лаби- 
ринты Мидгарда готовят путни- 
кам дополнительные сюрпризы. 
Уровни дразнят иллюзией прост- 
ранства, но разработчики не 
отступили от традиций первой 
Valkyrie Profile. Ha деле все пе- 
редвижения героини, которая в 
одиночку отдувается за соратни- 
ков, подчинены законам двух- 
мерных платформеров. Леннет 
остужала пыл врагов и облегча- 
ла себе акробатические трюки, 
создавая из ниоткуда ледяные 
кристаллы; героиня «Сильме- 
рии» воспользуется тем же на- 
выком, ведь замороженные про- 
тивники никого не преследуют. 
Они с готовностью превращают- 
ся в ступеньки на пути к особо 
высоким уступам, а после второ- 
го выстрела и вовсе меняются с 
прыткой барышней местами. 
Когда битвы напоминают мини- 
ребусы, а подземелья то и дело 
подкидывают испытания на лов- 
кость, найдется ли время остано- 
виться и оглядеться по сторо- 


Ham? Ведь мир Valkyrie Profile 2: 
Silmeria He уступает по красоте 
предыдущему творению tri-Ace, 
Radiata Stories. Витражи величе- 
ственных соборов, потемневшие 
от времени камни древних зам- 
ков, причудливые решетки мос- 
тов — из великолепия деталей 
складываются театральные деко- 
рации, достойные опер Рихарда 
Вагнера. Особенно хороши моде- 
ли персонажей: видна каждая де- 
таль, каждый узор на причудли- 
вых доспехах. Порой не верится, 
что разработчикам хватило ре- 
сурсов PlayStation 2: так мог бы 
выглядеть сериал Castlevania на 
консолях нового поколения. 
Новая сага о валькириях пред- 
ложит ветеранам встречу с по- 
любившимися персонажами и 
раскроет загадки Valkyrie 
Profile, а для прочей публики 
припасено приключение, не ус- 
тупающее по размаху Final 
Fantasy ХИ. Бывшая «нишевая» 
RPG твердо намерена завое- 
вать как можно больше сер- 
дец, не отпугивая никого чрез- 
мерной сложностью, но и не 
слишком забывая об игре- 
предшественнице. Сумеет ли — 
пока вопрос. м 
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ОХОТНИЦА ЗА СОКРОВИЩА- 
МИ, КРАСОТКА ЛЕОНЕ, 

ЛИШЬ ВНЕШНЕ НАПОМИНА- id 
ЕТ СУРОВУЮ ХРИСТ. 


ВАЛЬКИРИЯ НА ПОЛКЕ 


Square Enix не изменила 

давней традиции наживать- = 

ся на любви геймеров к = “4 
коллекционным изданиям. ei 


Пока мы с вами гадаем, Г К 
когда Valkyrie Profile 2: r. oe 


Silmeria доберется до Евро- 

пы, японцы мучительно Nias esiaell 
прикидывают: отдать день- 

ги за Artifact Вох, чтобы заполучить в придачу к игре статуэтку Сильмерии, кольцо и диск 
с саундтреком, или же приберечь кровные иены, ограничившись обычным изданием. 


| Используйте 
7 компьютеры Oldi 


и забудьте о проблемах! 


Компьютеры 019! линии Home — Компьютеры 0197 линии Multimedia — Компьютеры 0191 линии Office — 


идеальный вариант, сочетающий оптимальное решение для тех, готовое и экономичное решение, 
в себе все необходимое кто использует мультимедийные необходимое для эффективной 
для работы и развлечений. возможности на полную мощность. работы любого офиса. 


ВОО Ten 488) 9671483, Ten. 46) 67159 Единая справочная: (495) 221 11 11 www.oldi.ru 


ДЕМО-ТЕСТ 


War Front: Turning Point 


Стройка как фарс 
Явный реверанс Digital 
Reality в сторону 
Command & Conquer: 

в War Front войска He вы- 


даются игроку в начале 
миссии в ограниченном 
количестве (как это быва- 
ет в нормальных военных 
стратегиях), а создаются 
посредством строитель- 
ства казарм и заводов 
(как это бывает в страте- 
гиях генетически модифи- 
цированных). Но кроме 
как для галочки строи- 
тельство здесь ни для че- 
го больше не нужно. 

С тем же успехом игрок 
мог бы получать то же ко- 
личество юнитов и перед 
боем — ничего существен- 
но бы не изменилось. 


№ ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: RTS 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: CDV Software 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Акелла» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Digital Reality 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 10 


№ ДАТА ВЫХОДА: 8 сентября 2006 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.war-front.com 


се мы прекрасно знаем, как 

опасны порой дерзкие экспе- 

рименты. Как губит упрям- 
ство и необузданное желание соз- 
дать что-нибудь новое исключитель- 
но по своим, кажущимся самыми 
точными и правильными, чертежам. 
Венгерская студия Digital Reality без 
дерзких экспериментов и жизни не 
мыслит. Казалось бы, солидная ком- 
пания, создатель обеих Imperium 
Galactica. Сиди себе да разрабаты- 
вай космические стратегии. Но нет, 
захотелось нажиться на более попу- 
лярной тематике. Надо отдать им 
должное — Desert Rats vs. Afrika 
Korps получилась не самой плохой 
АТ$ про Вторую мировую. 
Но, вот пустившись однажды в сме- 
лую авантюру с клонированием в 
виде D-Day, разработчики получили 
отнюдь не детский нагоняй от игро- 
ков и прессы и в одночасье подпор- 
тили вящую славу компании-разра- 
ботчика, которая когда-то дерзнула 
обскакать непревзойденный 
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Автор: 
Денис Гусев 
gusev@gameland.com 


—- i в“ 
РУССКИЕ ПРОМЫВАЮТ ГРАЖДАНАМ МОЗГИ В «PROPA- 
GANDA TOWER» И САЖАЮТ ВОЕННОПЛЕННЫХ В «GULAG». 


Homeworld со своей Haegemonia. 
Прошло два года с лишним. Digital 
Reality Tak и не оправдалась в гла- 
зах геймеров, выпустив проваль- 
ную War оп Terror. Теперь же, по- 
добно доктору Франкенштейну, она 
собрала из кусков Desert Rats vs. 
Afrika Korps новую стратегию — War 
Front: Turning Point и даже думать 
не думала, что рано или поздно с 
ней обязательно произойдет непри- 
ятность. Если все будет не как в 
романе Шелли и дитя не восстанет 
против своего отца, то восстанут 


уже второй раз кряду, по крайней 
мере, игроки и журналисты. 
Бета-тестирование War Front поль- 
зователями одного из популярных 
западных игровых сайтов закончи- 
лось за неделю до написания этих 
строк, и Digital Reality, кажется, не 
в восторге от его результатов: ра- 
боту по устранению ляпов до рели- 
за в сентябре предстоит проделать 
нешуточную. У нас на руках в это 
время была бета-версия игры, по- 
казанная еще в мае на ЕЗ. 

Первое, что вызвало искреннее не- 


РЕЙХ ПОДНИМАЕТ В ВОЗДУХ ВОЕННЫЙ ДИРИЖАБЛЬ — ГИГАНТСКИЙ 


ВОЗДУШНЫЙ ЗАМОК, ЗАБРАСЫВАЮЩИЙ ВРАГОВ БОМБАМИ. 


Тяжелый -— нет, тяжелейший! — танк «Харьков» 
был разработан русскими инженерами по прика- 
зу самого товарища Сталина в переломный пе- 
риод Второй мировой войны, когда Советская 
Армия потерпела сокрушительное поражение в 


доумение, — это полнейшая беспо- 
лезность пехоты, доставшаяся в 
наследство от Desert Rats и D-Day. 
Все миссии при желании можно вы- 
полнить с помощью одной группы 
танков — надо лишь правильно их 
расставить. Вперед выдвинуть ма- 
шины потяжелее, сопровождающи- 
ми сделать инженерные расчеты и 
танки полегче, замыкающими пос- 
тавить несколько автоматчиков или 


солдат с jetpack’amu за спиной (да, 
в этой игре есть и такие) - и вот 
уже вы готовы щелкать задания ко- 
мандования как орешки. Задания, 
к слову, не отличаются особым раз- 
нообразием: захватить, уничто- 
жить, починить. Разнообразна 
лишь очередность их подачи: зах- 
ватить, починить, уничтожить; унич- 
тожить, починить, захватить. И так 
до самого Рейхстага. 


АУ АМЕРИКАНЦЕВ ДАЖЕ ЗДЕСЬ НЕ ОБОШЛОСЬ БЕЗ ВЫСАДКИ 
НА ОЩЕТИНИВШИЙСЯ ПРОТИВОТАНКОВЫМИ ЕЖАМИ ПЛЯЖ. 


берлинской битве против объединенных немец- 
ких и англо-американских войск. Иосиф Висса- 
рионович, любитель всего большого и величест- 
венного, распорядился наладить производство 
гигантской машины, которая вела бы огонь од- 


Второй существенный недостаток 
War Front — внешне ее почти не от- 
личить от D-Day и Desert Rats, хотя 
картинка и похорошела. К тому же 
посмотреть на сражения можно «с 
плеча» некоторых юнитов, а то и 
переключиться на турель и постре- 
лять в свое удовольствие. 

Что радует, так это сюжет. War 
Front предлагает нам альтернатив- 
ный вариант развития событий, при 
котором Гитлер погиб еще в начале 
войны, а немцы, ведомые новым 
фюрером, оккупировали Великобри- 
танию. Красная Армия вторглась в 
Европу, и западные страны были вы- 
нуждены объединится перед комму- 
нистической угрозой. Где одно 
допущение, там и другие, и после 
такой завязки уже не удивляет при- 
сутствие в игре всяких вымышлен- 
ных «экспериментальных» образ- 
цов вооружения: самолеты-неви- 
димки, генераторы щита, ракетные 
ранцы, пятибашенные танки «Харь- 
ков» (см. врезку) и огромные чело- 
векоподобные роботы. Хотя мы все 
прекрасно знаем, что главное — это 
пограничник, Red Alert 2 вышла 

6 лет назад, и нас давненько не 
радовали развесистой клюквой. 
Только ради этого можно дождать- 
ся сентября, когда выходит игра. 


новременно из пяти мощных орудий. И его при- 
каз выполнили. А чтобы враги еще больше боя- 
лись советского монстра, режим, в котором он 
может стрелять сразу изо всех пушек, назвали 
по-английски — Rampage. 


Второй инструмент пере- 
вода предыдущих игровых 
идей в $61-Й-область, ис- 
пользованный Digital 
Reality: прокачка характе- 
ристик героев, сценарных 
персонажей, держащих на 
своих плечах сюжет War 
Front. Хотя «прокачка» — 
это слишком громко 
сказано: герои слоня- 
ются без дела из угла 
в угол, а всю работу 
за них выполняют 
танки и артил- 
лерия. O бес- 
полезности 
солдат в иг- 
pax Digital 
Reality уже бы- 
ло сказано не 
раз. 


ДЕМО-ТЕСТ 


Caesar IV 


Классовый вопрос 
Основным нововведением 
стало разбитие жителей 
города на три социальные 
группы: плебеев, эквитов 
и патрициев. У каждой 
свои запросы по части 
культуры и жилищных ус- 
ловий: «средний класс» 
никогда не поселится ря- 
дом с лесопилкой, и если 
для увеселения пролета- 
риата достаточно цирка, 
то богатеи потребуют ип- 
подром с гонками колес- 
ниц. При застройке необ- 
ходимо учитывать это и 
всегда делать централь- 
ный «престижный» район, 
сосредоточие админист- 
ративных и культурных 
зданий. 
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Автор: 
Александр Трифонов 
operfi@gameland.ru 


ОБЛИЦОВКА ПЛОЩАДИ ПЛИТКОЙ С УЗОРАМИ РЕЗКО ПОВЫ- 


ШАЕТ ПРИВЛЕКАТЕЛЬНОСТЬ БЛИЗСТОЯЩЕГО 


КАПРИЗЫ РАЗНЫХ БОЖЕСТВ НАМ БОЛЬШЕ НЕ ГРОЗЯТ. 
РАЗВЕ ЧТО НАРОД ПОПРОСИТ ВОЗВЕСТИ ПАРУ ХРАМОВ. 


№ ПЛАТФОРМА: PC 
Ш ЖАНР: management 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Vivendi 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Софт Клаб» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Tilted Mill 


Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
№ ДАТА ВЫХОДА: Ill квартал 2006 года 


№ ОНЛАЙН: 
http://caesariv.com 


ы дразним коллег по ne- 
< реписке, рассказывая, 

какая в Москве чудесная 
прохладная погода, ведь у них там 
сейчас 47 градусов жары», — говорит, 
улыбаясь, представитель Vivendi. За 
окном между тем собираются тучи, 
а я запускаю самую последнюю вер- 
сию Caesar IV. Начав карьеру провин- 
циального чиновника в кампании, 
придется выполнять нехитрые зада- 
ния — набрать столько-то населения, 
добиться определенного уровня обра- 
зования, да еще и обеспечить запро- 
сы продовольствия из Рима - и затя- 
гивать не стоит. Сложность нараста- 
ет постепенно, открываются более 
продвинутые строения и повышается 
должность нашего героя. 
Но опытные игроки, конечно, сразу 
полезут в сценарии (с определенны- 
ми задачами каждый) или «песочни- 
цу», где мы никак не ограничены и 
можем сразу возводить хоть двор- 
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цы. Конечно, это не самая лучшая 
идея — сначала нужно возвести жи- 
лища и инфраструктуру, привлечь 
первых жителей. Интерфейс и об- 
щие принципы остались неизменны- 
ми — зданиям нужен доступ к доро- 
гам, каждый квартал необходимо 
снабдить источником воды, продо- 
вольственным рынком, домиками 
инженера и префекта, сборщика на- 
логов и цирюльника. Нехватку того 
или иного сооружения всегда можно 
узнать у многочисленных советни- 
ков, или включить отображение все- 
возможных рисков и увидеть проб- 
лемные участки. 

Цепочка взаимосвязанных постро- 
eK — то, что заставляет город расти 
во всех направлениях. К виноград- 
ным фермам необходимо пристро- 
ить винодельню, к резервуару - ак- 
ведук, возле мраморных карьеров — 
склад. И все это перемежается до- 


ЖИЛЬЯ. 


миками рабочих и среднего класса, 
театрами, фонтанами, статуями 

(а в случае с «военным» сценари- 
ем — еще и бараками легионеров). 
Не допустить хаоса и четко разгра- 
ничивать промышленные, жилые и 
торговые районы — медитативное за- 
нятие для настоящего губернатора. 
Разработчики тщательно воссозда- 
ют каждое здание таким, каким его 
помнят фанаты — особенно это за- 
метно на «пожарных» и «инженер- 
ных» домиках, с красной и синей 
крышами соответственно. 

Темнеет, жители расходятся по до- 
мам и зажигают огни, а по воде бе- 
жит лунная дорожка. Час пролетел 
незаметно, и я с трудом прихожу в 
себя. Впереди дорога под дождем в 
редакцию, но я еще вернусь на зе- 
леные холмы Италии, и мысль эта 
помогает лучше любого зонтика. 
Аве, Цезарь! м 
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В РАЗРАБОТКЕ WTF 


ВЫ TEM БОЛЬШЕ УСПЕЕТЕ НАРУБИТЬ ДРОВ, ЧЕМ 
МЕНЬШЕ ЛЮБИТЕ ЖИВОТНЫХ. КУДА СМОТРИТ МАМЕ? 


№ ПЛАТФОРМА: PlayStation Portable 


№ ЖАНР: mini-games 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 03 


№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: не объявлен 


№ РАЗРАБОТЧИК: СЕ 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: не объявлено 


№ ДАТА ВЫХОДА: 26 сентября 2006 года 
pm онл: 


http://www.d3publisher.us 


Автор: 
Сергей «ТО» Цилюрик 


м. 


& 
PLAYSTATION 2 [GAMECUBE | 


WTF 


td@gameland.ru 


Одна из са- 

ш ространен- 
ных сленговых аббревиатур в 
английском языке. Расшифро- 
вывается как «What the fuck» 
и в большинстве случаев являет 
собой вопрос «Какого черта?». 
Примерно такой вопрос задал, 
наверное, каждый, кто узнал о 
том, что с таким названием со- 
бираются выпускать игру. Не 
исключено, что такой же вопрос 
зададим и мы, когда увидим во- 
очию, что будет представлять 
из себя WTF. 
Нет, концепцией она нас не уди- 
вит. Множество мини-игр мы до 
этого уже лицезрели в серии 
WarioWare; на PSP совсем недав- 
но был анонсирован «молодеж- 
ный» проект Hot PXL. Впрочем, 
WTF состоит не из стремитель- 
ных микро-игр, а из развлечений 
более продолжительных, но не 
столь многочисленных — мини- 
игр обещано всего порядка четы- 
рех десятков. С другой стороны, 
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и это мы уже наблюдали в Project 
Rub и The Rub Rabbits! для DS, 
где использование возможностей 
системы привносило инновации в 
геймплей. WTF же остается упо- 
вать лишь на грамотный гейм-ди- 
зайн, способный компенсировать 
«обычность» PSP. 

За успехи в мини-играх будут за- 
рабатываться деньги, которые, в 
свою очередь, можно тратить на 
покупку все новых и новых мини- 
развлечений. Таким же образом 
будут открываться «полезные в 
реальном мире» инструменты: 
часы, калькулятор, таймер, фона- 
рик. Да, мы тоже помним Тоу 
Room в Wario Ware: Touched!, 
этим нас не удивишь. 

Сами мини-игры безумны — под 
стать все тем же Wario Ware и 
Project Rub. Сортировать цып- 
лят? Участвовать в соревнова- 
нии по отрыжке? Рубить дрова 
(вместо которых вам то и дело 
норовят подсунуть невинное жи- 
вотное), практиковать карате на 
летящих предметах (включая 


гигантские маски), собирать 
грибы вдоль шоссе (Frogger, 
привет!), сгонять народ на ми- 
тинг... Мини-игры WTF обещают 
быть как доступными, так и ва- 
риативными. 


\МТЕ- это название? 


Создатели игры, само 

собой, придумали бо- 

лее пристойную рас- 

шифровку аббреви- 

атуре WTF — Work 

Time Рип, веселье в 

рабочее время. Японское 
название игры — Baito Hell 2000 — 


Примечательно, что разрабаты- 
вает игру японское подразделе- 
ние Sony, но издавать ее SCEA 
не захотела. Так что в Америке 
WTF появится с опозданием на 


также намекает на работу («ВаНо» — сок- 

ращение от «Arubaito», употребляющееся по отно- 

шению к людям, живущим за счет множества приработ- 

ков вместо постоянной работы), но определенно не в «веселом» 

ключе. Ведь по «сюжету» вам предстоит постоянно подрабатывать, и все 
четыре десятка мини-игр — ни что иное, как разные виды оплачиваемого 
труда. Конечно же, название Work Time Fun при желании можно интер- 
претировать и иначе — как указание на то, что именно эта игра позволит 
провести скучные рабочие часы наиболее весело. 
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В РАЗРАБОТКЕ Project Wiki 
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КАК И В БОЛЬШИНСТВЕ КОРЕЙСКИХ ММО-ИГР, ВЗАИМОПО- 
МОЩЬ И РАБОТА В КОМАНДЕ ТОЛЬКО ПРИВЕТСТВУЮТСЯ. 
es i 


ГИГАНТСКИХ ВЬЮЧНЫХ ПАНД. А-А-А! ОНИ ТАКИЕ МИ-И-ИЛЫЕ!! 


rT 


ь ВАЕтор: 
Е Red Cat 


chaosman@yandex.ru 
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ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ ИНТЕРЕСНОЕ ЗАДАНИЕ, ПРИДЕТСЯ ДОБИВАТЬСЯ ДРУ- СРЕДИ РАЗЛИЧНЫХ ВИДОВ ТРАНСПОРТА НАШЛОСЬ МЕСТО И ДЛЯ 
ЖЕСКОГО РАСПОЛОЖЕНИЯ NPC. КУДА ОТНЕСТИ ТВОИ ПИРОЖКИ, ДЕВОЧКА? № 


и ЖАНР: MMORPG 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: WEBZEN 


№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


№ РАЗРАБОТЧИК: WEBZEN 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: ТЫСЯЧИ 
Ш ДАТА ВЫХОДА: не объявлена 
http://Awww.webzen.com 


Студия WEBZEN в ближайшем будущем научит нас седлать панд и путешествовать BO времени. 
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орейских MMORPG нынче 

столько, что всех и не упом- 

нишь. Это, однако, не меша- 
ет предприимчивым разработчикам 
то и дело анонсировать все новые и 
новые игры. Например, Project Wiki 
(она же Wiki: Master of Tales, назва- 
ние предварительное), выход кото- 
рой, согласно официальным дан- 
ным, должен состояться до конца те- 
кущего года. 


СЧАСТЬЕ — В КРИСТАЛЛАХ 
Благополучие мира Project Wiki нап- 
рямую зависит от семи волшебных 
Кристаллов Времени, способных ос- 
танавливать время и противостоять 
силам Тьмы. Любой, кто завладеет 
таким Кристаллом, получит возмож- 
ность путешествовать в простран- 
стве и времени, изменять прошлое 
и предопределять будущее. Увы, но 
неизвестным злодеям удалось похи- 
тить часть Кристаллов. И теперь вам 
предстоит без промедления отпра- 
виться на их поиски. 


А ГОДЫ ЛЕТЯТ... 

Нетрудно догадаться, что путешест- 
вия по времени станут краеуголь- 
ным камнем игрового процесса и по- 
могут Project Wiki выделиться на фо- 
не пестрой толпы себе подобных. 
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Вашему вниманию предложат де- 
сять различных эпох, каждая со сво- 
ими мифами, легендами и культур- 
ными ценностями. Разумеется, пер- 
сонажи, с которыми придется взаи- 
модействовать, от эпохи к эпохе так- 
же меняются, а вместе с ними меня- 
ется и набор вероятных заданий. Бо- 
лее того, хитрющие МРС вполне спо- 
собны отправить одного пользовате- 
ля, скажем, в лес собирать грибы, 

а другому поручить схватку с каким- 
нибудь чудовищем - все зависит от 
их отношения к личности игрока. 


ЕДИНСТВЕННЫЙ _ 

И НЕПОВТОРИМЫЙ 

При создании героя вам сначала 
предложат выбрать его расовую 
принадлежность (среди доступных 
рас — люди и феи), после чего вы 
вольны поэкспериментировать с 
обликом подопечного и определить 
стиль его поведения. В конце кон- 
цов должно получиться существо, 
которое полностью соответствует 
вашим идеалам и непохоже на ты- 
сячи других обитателей Project 
Wiki. А уж потом к вашим услугам — 
бескрайние ММО-просторы, сотни 
разнообразных приключений (одно 
опаснее другого) и бессчетное чис- 
ло загадок, тайн, экспы и лута. м 


Ничего себе родственнички! 


Вероятно, мы бы не обратили на Project Wiki столь пристального 
внимания, не будь детище WEBZEN так похоже на... The Legend of 
Zelda: The Wind Waker. Причем, корейцы не ограничились малым, 
и скопировали даже дизайн персонажей и их мимику. Многие 
спецэффекты также вызывают острейшее чувство дежавю. 

В Nintendo к плагиату отнеслись без всякого одобрения и даже 
пригрозили юридическим разбирательством. В ответ представите- 
ли WEBZEN напомнили, что в Project Wiki пользователи могут ме- 
нять облик персонажа, как им заблагорассудится. Стало быть, ec- 
ли пользователи проявят должную фантазию, их подопечные уже 
не будут так сильно напоминать Линка. 
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ПОКА RESISTANCE: FALL OF MAN ВЫГЛЯДИТ НЕМНОГИМ ЛУЧШЕ ВСЕГДА В ТАКОЙ СИТУАЦИИ РАЗМАХИВАЕТЕ ГЕМПАДОМ? БЕЗ ТОЛКУ? А В ЭТОЙ ИГРЕ ГИРОСКОПИ- 
НЕДАВНЕЙ BLACK. ЗАТО ВРАГИ ЗДЕСЬ ГОРАЗДО ИМПОЗАНТНЕЕ! ЧЕСКИЕ ФУНКЦИИ DUAL SHOCK 3 ИСПОЛЬЗОВАТЬСЯ БУДУТ. ЖАЛЬ, ПОКА НЕИЗВЕСТНО, КАК ИМЕННО. 


iy 
# 


БЕЗ BOCCOB В ФАНТАСТИЧЕСКОМ БОЕВИКЕ — НИКУДА! ВЫРАЖАЕМ 
НАДЕЖДУ, ЧТО ИХ БУДЕТ МНОГО. ЧТО ОНИ БОЛЬШИЕ - И ТАК ВИДНО. 


НАДЕЕМСЯ, ЧТО СТЕНЫ ОБРУШИЛИСЬ НЕ ПО ПРИХОТИ ДИЗАЙ- 
HEPA, А ИЗ-ЗА ФАУСТ-ПАТРОНА, НЕЧАЯННО В НИХ УГОДИВШЕГО 


ы № ПЛАТФОРМА: PlayStation 3 
а . 
co Иван «K.Night» Хаустов № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: SCEA 
haustov@gameland.ru ep 
№ РАЗРАБОТЧИК: Insomniac Games 
№ ДАТА ВЫХОДА: 15 ноября 2006 года (США) 
№ ОНЛАЙН: 
адуйтесь, острословы, вы = лась трогательная встреча на- так и других. Безучастно стоять 
добились своего. Игроде- ших дедушек и бабушек с иноп- в сторонке и курить Lucky Strike, 
лам мира сего наконец ланетянами. Во что это выли- правда, не получится, но вот по- 
надоела Вторая мировая. Все лось, доподлинно неизвестно, но наблюдать за тактико-техничес- Потихоньку нас с вами подво- 
шесть лет конфликта разобраны — догадаться несложно: уже к кими действиями союзников по дят к мысли, что в моде не 
по косточкам, а высадка в Нор- 1938-му году первая социалис- переползанию, просачиванию и просто геройство, а геройство 
мандии выучена наизусть, слов- — тическая держава не подает захвату, а затем попробовать «необязательное» — когда игра 
но стихотворение. Пришло вре- признаков жизни. А к 1949-му самим — за милую душу. предлагает выгодную сделку с 
мя двигаться дальше. Но что де- пестрит руинами и радостными Создатели Ratchet & Clank не совестью: «Зачем лезть Ha ро- 
лать с толпами геймеров, душой —’инопланетными захватчиками видят игру без необычного, жон, дружок?». Нет-нет, пси- 
прикипевших к карабину M5A2? вся Европа. Второй мировой в «фирменного» оружия. Гвоздем хологических дилемм а-ля 
Негоже отказывать в спросе, привычном понимании, как ви- программы стал «Бычий глаз» Splinter Cell (убить одного мир- 
ведь давно доказано: гораздо дите, не было. (Bulls Eye) — запускаем одну пу- ного жителя, чтобы спасти де- 
лучше воспринимается старое с Америка (другой континет) и лю-предводительницу в краткос- сятки) не ждите. Отныне все 
налетом новизны, чем полновес- Британия (остров), наконец, по- рочное путешествие и все пос- проще и сложнее одновремен- 
ная новинка, которая отпугнет нимают: что-то не так... Опом- ледующие полетят туда же, в ка- но. Можно рискнуть собой, 
консервативного покупателя. нившись, спешно нарекают при- кую бы сторону вы ни стреляли. пытаясь спасти скриптовых че- 
Разработчики из Insomniac шельцев «химерами» и срочно Жаль, разработчики не призна- ловечков из лап бездушных 
Games поразмыслили над этим сообщают рейнджеру армии ются, что эта (вне всяких сомне- захватчиков. Него moment — 
и завернули в знакомую обертку США сержанту Натану Хейлу ний, интересная) идея позаим- без лишних изысков называет- 
межгалактической бойни пос- (Nathan Hale), что его долг — ствована из кинофильма «Пятый ся такая ситуация. Вы вольны 
леднего оплота человечества с спасти родину Ее Величества и элемент». Прочее оружие в схорониться в окопе, пока про- 
инопланетными захватчиками очистить близлежащие районы списке впечатляет не так силь- жорливый химериец величи- 
старую добрую Вторую мировую. Европы от инопланетной нечис- но, зато проверено временем: ной с дом не перебьет всех 
За сей ширмой таится криптоис- ти. Знайте: времена героев-оди- полный набор НФ-боевика - от людей и не отправится к себе 
торический сюжет: в 1921 годув  ночек прошли, мощности Play- шотгана до штурмовой винтовки в берлогу, — целее будете. Ко- 
СССР (в пресс-релизе написано Station 3 хватает и на монстров, пришельцев; как водится, у каж- нечно, можно с гиканьем бро- 
«Россия», но мы ведь с вами ис- и на союзников, и даже на иску- Oro ствола есть альтернатив- ситься его стыдить, но вот хо- 
торию не прогуливали) состоя- сственный интеллект, как тех, ный режим стрельбы, даже ка- чется ли? Вон какой злющий... 
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ЕСЛИ СРАЗУ HE РАЗГЛЯДИТЕ НА ЭТОМ СКРИНШОТЕ ИНОП- 
ЛАНЕТНОГО ЗАХВАТЧИКА, НАВЕРНЯКА ПОДУМАЕТЕ, ЧТО 
BAM ПЫТАЮТСЯ ПОДСУНУТЬ ОЧЕРЕДНУЮ CALL OF DUTY. 


Вы вольны схорониться в окопе, 
пока прожорливый химериец не 
перебьет всех людей и не 
отправится к себе в берлогу. 


6 


В ОТЛИЧИЕ OT ВСЕХ 
ПРОЧИХ ИГР 0 ВТОР- 
ЖЕНИИ ИНОПЛАНЕ- 
ТЯН, ЭТА ПЕРЕНОСИТ 
НАС НЕ В БУДУЩЕЕ, А 
В ПРОШЛОЕ. 


Независимая компания-разработчик Insomniac 
Games была основана в 1994 году в городе Бур- 
банк. Генеральный директор Тед Прайс до того про- 
вел пару лет управляющим в медицинской компа- 
нии. Потом встретил двух талантливых разработчи- 
ков Алекса и Брайана Хэстингов. Вместе и создали 


рабин можно «научить» плеваться 
сгустками плазмы. Но любое ору- 
ne, по заверениям создателей, — 
лишь инструмент для эффектив- 
ной тактики. В поиске удачных со- 
четаний того и другого, считают 
они, кроется изрядная доля удо- 
вольствия от игры. 

На мом-эффект работают и дизай- 
неры уровней. Работают на отлич- 
но: открытые пространства, узкие 
коридоры инопланетных построек 
и прочие уголки нашей (и, чем 
черт не шутит, еще какой?) плане- 
ты. Героя запросто могут выбро- 
сить на поле боя с пожеланием: 
«Смотри, не умри. И... не скучай в 
компании 30-ти пришельцев». 

И, кстати, особо не рассчитывайте 


Insomniac Games — студию, подарившую миру сери- 
алы Ratchet & Clank и Spyro the Dragon. В 1996 году 
награду «За лучший шутер от первого лица» заслу- 
жила их игра Disruptor. Resistance: Fall of Man с нею 
в родстве, но является не продолжением, а скорее 
наоборот — вольной предысторией. 


на естественные укрытия. Стены, 
бочки, заборы, машины, даже до- 
ма — не так хорошо защищают от 
пуль, как в старые добрые време- 
на, сказывается небывалая мощь 
оружия внеземного происхождения. 
Собранное из давно известных и 
проверенных ингредиентов попур- 
ри на поверку может оказаться 
как захватывающим хитом с инте- 
ресными находками, так и самым 
заурядным шутером без изюмин- 
ки. Ждем демо-версию? 
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i РАДИ НЕФТИ ВРАГИ БУДУТ ПРЕСЛЕДОВАТЬ ВАС 
ВЕЗДЕ: НА СУШЕ, НА ВОДЕ И ДАЖЕ В ВОЗДУХЕ! 


№ ПЛАТФОРМА: PlayStation 3 


Ap Андрей Загудаев 
zizu-rb@yandex.ru ИА 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


№ РАЗРАБОТЧИК: Pandemic Studios 
№ ДАТА ВЫХОДА: 2007 год 


Ш ОНЛАЙН: 
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ефть, война, Венесуэла — 

три кита Mercenaries 2: 

World т Flames. На ЕЗ 
Pandemic Studios за закрытыми 
дверями представила раннюю 
версию своего многообещающе- 
го проекта. Концепция со вре- 
мен первой части, насколько 
можно судить по презентации, 
не изменилась. Перед нами все 
та же Mercenaries, но уже — 
нового поколения. Что это меня- 
ет? Многое. И обо всем расска- 
жем по порядку. 
«СТА про войну» — так окрестили 
первую игру серии. У Mercenaries 
с детищем Rockstar действитель- 
но было много общего: огромный 
мир, по которому вы вольны пе- 
ремещаться когда угодно и на 
чем угодно, схожее графическое 
воплощение и даже управление. 
Но при этом Mercenaries выгля- 
дела не бездумной калькой, 
а свежей самобытной игрой, ее 
высоко оценили не только прос- 
тые геймеры, но и журналисты. 
Того же мы вправе ожидать и от 
продолжения. 
Несмотря на порядочное количе- 
ство информации, судить, какой 
будет финальная версия, мы мо- 
жем только с большой долей ос- 
торожности. Виной тому размы- 
тая дата выхода игры. Как уверя- 
ют нас разработчики, она появит- 
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ся на прилавках в 2007 году, но 
когда именно - никто не знает, 
ведь ни одно издательство пока 
не выразило желания взяться за 
ее распространение. И это, надо 
полагать, неспроста. 

Как и в первой части, в World in 
Flames нам доверена роль воен- 
ного наемника. В представлен- 
ной на ЕЗ версии мы управляли 
Матиасом Нельсоном, суровым 
шведом, одним из героев ориги- 
нальной Mercenaries. Точное ко- 
личество играбельных персона- 
жей пока держится в секрете, но 
доподлинно известно, что появят- 
ся новички. Один, а точнее одна, 
из них — девушка по имени Ева. 
Действие в новом Mercenaries пе- 
ренесено из мрачной Кореи в 
солнечную Венесуэлу, которая по 
прихоти разработчиков стала 
эпицентром грандиозного нефтя- 
ного кризиса, разгоревшегося по 
вине крупнейших международ- 
ных нефтедобывающих компа- 
ний. Остальные подробности сю- 
жета содержатся в тайне, но уже 
сейчас нам обещают полную не- 
линейность прохождения, огром- 
ное количество побочных миссий 
(услуги местные жители оплатят 
из собственного кармана; все вы- 
рученные средства пойдут на за- 
купку нового снаряжения) и, ко- 
нечно, увлекательную основную 


сюжетную линию. Представители 
Pandemic Studios уверяют, что 
сюжет — главное достоинство 
Mercenaries 2: World in Flames. 
Переход Ha next-gen консоли да- 
ет о себе знать: игра находится в 
ранней стадии разработки, но 
уже сейчас по немногочислен- 
ным скриншотам и коротким ро- 
ликам можно составить мнение 
о красотах виртуальной Венесуэ- 
лы; внешне вторая Mercenaries 
неуловимо напоминает Xenus для 
РС. World in Flames поддержива- 
ет новый физический движок 
Havok 3.0 engine, специально оп- 
тимизированный под процессор 
Cell, сердце новой консоли от 
Зопу. Это означает, что все раз- 


Pandemic Studios на официаль- 
ном сайте игры (http://www. 
mercs2.com) предлагает конкурс 
на лучший тату-дизайн. Хотите, 
чтобы главный герой новой иг- 
ры щеголял татуировками по ва- 
шему эскизу? Читайте условия 
конкурса и принимайте участие! 
Но самое интересное, что там же 


рушения в игре будут обсчиты- 
ваться в соответствии с реальны- 
ми физическими законами. 

Уж не поэтому ли разработчики 
отказались от создания версии 
для Xbox 360? 

Нашлось применение и крошеч- 
ным гироскопам в новом гейм- 
nage Sony. Но пока эта техноло- 
гия задействована только в уп- 
равлении транспортными сред- 
ствами. Будем надеяться, она 
разнообразит игровой процесс. 
Новое оружие, джипы, лодки и 
вертолеты, возможность совмест- 
ного прохождения — вот лишь 
немногое из того, чем «грозят- 
ся» порадовать нас создатели 
Mercenaries 2:World т Flames. 1 


нам предлагают пофантазировать над дизайном оружия и средств перед- 
вижения. Работы победителя будут опубликованы на вышеупомянутом сай- 
те, а его имя разработчики клянутся включить в список создателей игры. 


(>) GamePark 


Сеть специализированных 
магазинов видеоигр 


Заходи и выбирай свое! 


ЛУЧШИЕ КОНСОЛИ 


ММТЕМООС) © 


(495) 142-56-65. 
& (495) 142-55-35. 


Активно развивающаяся компания приглашает на работу образованных целеустремленных, инициативных 
людей. стремащихся много работать и зарабатывать Звоните: (495) 22-128-22. Пишите jobiigamepark.ry. 


_ И = 
БОЛЬШУЮ ЧАСТЬ ВРЕМЕНИ КАРТИНКА В JUST CAUSE РАДУЕТ 
ГЛАЗ, НО ЗАЧЕМ ЖЕ TAK ПЕРЕБАРЩИВАТЬ С ВЕУВ-ЭФФЕКТОМ? 


КАКОЙ СМЫСЛ В БОГАТОМ АВТОПАРКЕ, ЕСЛИ МАШИНКИ НЕЛЬЗЯ 
РАЗБИВАТЬ И ВЗРЫВАТЬ? ПРАВИЛЬНО - НИ-КА-КО-ГО. ПОЭТОМУ 
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БУДЕМ НАДЕЯТЬСЯ, РАЗРАБОТЧИКИ 
СМОГУТ НАЙТИ СЮЖЕТНОЕ ОБОСНОВА- 
НИЕ ДЛЯ ТРЮКОВ ПОДОБНЫХ ЭТОМУ. 


PLAYSTATION 2 XBOX 


каждом настоящем разработ- 

чике живет маленький, но 

очень решительный Панчо 
Вилья. Бывают еще ненастоящие раз- 
работчики, в которых поселится то 
растратчик народных фондов, а то и 
вовсе бандит какой-нибудь. Но всам- 
делишные создатели игр все как один 
мечтают о какой-нибудь революции. 
Обычно они скромно желают перевер- 
нуть с ног на голову жанр, а то и два- 
три. А иногда, в периоды обострения 
тяги к революциям, ставят на уши всю 
игровую индустрию. В совсем же запу- 
щенных случаях — таких как наш — 
готовят революционную игру про рево- 
люционеров. Два в одном, так сказать. 
Если объяснять суть Just Cause на 
пальцах, выйдет затейливое описа- 
ние: «СТА: San Andreas встречает 
Xenus, и они вместе отправляются 
бить морды всем шутерам с видом от 
третьего лица и Тони Хоку в прида- 
чу». Скучно? Да бросьте! Вдумайтесь, 
какие возможности сулят играющей 
публике разработчики из шведской 
студии Avalanche. В роли секретного 
Рико Родригеса, агента американской 
спецслужбы, геймерам предстоит отп- 
равиться на славный островок Сан- 
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B JUST CAUSE ВСЕ МАШИНКИ МОЖНО РАЗБИВАТЬ И ВЗРЫВАТЬ . 


2 № ПЛАТФОРМА: = РС, Xbox 360, PlayStation 2, Xbox 
al k= 
Pes. Максим Поздеев ¥ 1: № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Eidos 
ы bw@gameland.ru 2b 


XBOX 360 


Эсперито, где зловещие хулиганы 
прячут оружие массового поражения, 
и устроить там хлопковую или, ска- 
жем, вельветовую в крапинку, рево- 
люцию. Наш главный герой — видный 
специалист по всему, что в офици- 
альных документах называется «сме- 
ной правящего режима», а в народе — 
«государственным переворотом». 
Этим самым и предстоит заняться. 
Заманчивость идеи поддерживается 
изобилием способов ее воплощения 
в жизнь: подговорить местное насе- 
ление к мятежу, стравить правящие 
фракции между собой, заручиться 
поддержкой повстанцев и местных 
наркобаронов — Just Cause оставляет 
выбор действий за игроком. Един- 
ственное, чего нам точно не позво- 
лят, так это натянуть гамак меж двух 
кокосовых деревьев и предаться лен- 
ному чтению очередного номера 
«Страны Игр». Приличные секретные 
агенты себя так не ведут. 
«СТА-образность» Just Cause проявля- 
ется прежде всего в самом окружаю- 
щем игрока мире. Огромный (32 на 

32 километра) тропический остров, 
утыканный лесами, горами, полями, 
городами и прочими достопримеча- 


№ РАЗРАБОТЧИК: Avalance Studios 


№ ДАТА ВЫХОДА: IV квартал 2006 года 


Ш ОНЛАЙН: 


Разработчики собираются запихать в Just Cause так много всего, 
что за их сладкими обещаниями порой не видно самого главного. 
А игра эта, между прочим, относится к клану шутеров с видом от 
третьего лица, а значит — должна пленять игрока изобилием авто- 
матов, пистолетов и прочего стреляющего скарба. Полный список 
устройств для отстрела окружающих пока не озвучен, что нас без- 
мерно печалит. В игре, действие которой происходит на задворках 
пропитанной наркотиками Южной Америки, просто обязаны при- 
сутствовать набитый стреляющим железом чехол для гитары 

и стайка дрессированных скорпионов! 


НЕТ, ЭТО НЕ САМОУБИЙСТВО, ПРОСТО ГОСПО- 
ДИН РОДРИГЕС НА ДОСУГЕ ОБОЖАЕТ ОТЧУ- 
ДИТЬ ЧТО-НИБУДЬ ЭКСТРЕМАЛЬНОЕ. 


Игра эта относится к клану 
шутеров с видом от третьего 
лица, а значит попытается пле- 
нить игрока изобилием 
стреляющего скарба. 
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ДЕТАЛИЗАЦИЯ ТАКИ 
ПОТРЯСАЮЩАЯ! ВГЛЯ- 
ДИТЕСЬ, НА ДАЛЬНЕМ 
ПЛАНЕ ВИДНЫ 
МЕЛЬНИЦА И МОСТ НА 
СОСЕДНИЙ ОСТРОВ. 


Чем Just Cause точно 


тельностями, полностью открыт для 
исследований. Перемещаясь по нему 
пешком или на одном из более чем 
сотни доступных средств передвиже- 
ния, бравый агент то и дело получает 
возможность ввязаться в выполнение 
побочных миссий, бонусных миссий, 
еще каких-нибудь миссий — на отдых 
времени не останется. 

А чтобы было не только «не скучно», 
но и очень даже «весело», разработ- 
чики обещают включить в игру поми- 
мо обязательного арсенала и толпы 
врагов, на которых можно его опробо- 
вать, еще и систему трюков. Прыжки с 
парашютом и без, головоломные (во 
всех смыслах) трюки, перепрыгивание 
на ходу из одной машины в другую и 
экстремальное вождение — список 
опасных для жизни фокусов столь ве- 


покорит сердца гейме- 
ров, когда доберется до 
прилавков магазинов, 
так это изобилием 
средств передвижения. 


По Сан-Эсперито можно 

гонять как на приевших- 
ся четырехколесных по- 

возках, так и на различ- 

ных лодках и даже само- 
летах. Учитывая гиган- 


тские размеры острова, 
такое изобилие придется 
более чем кстати. Да и 
любителям необычных 
способов перемещения в 
пространстве будет на 


что посмотреть: не каж- 
дый же день в играх нам 
дают порулить сразу и 
машинками, и истреби- 
телем и утлым челно- 
ком, согласитесь! 


лик, что все каскадеры мира ровным 
строем удаляются в угол размышлять 
о своей несостоятельности. 
Единственное, что несколько настора- 
живает в Just Cause, это немалый 
платформенный разброс — игра созда- 
ется как для престарелых Р$2 и Xbox, 
так и для топающих в ногу со време- 
нем Xbox 360 и РС. Может быть, имен- 
но из-за желания угодить всем и сразу 
джунгли, пляжи и прочая экзотика в 
игре выглядят не то чтобы плохо, но 
совсем и не так хорошо, как нам того 
хотелось бы. Прямо скажем, это дале- 
ко He Crysis. С другой стороны, если 
Сан-Эсперито действительно окажется 
столь большим и интересным местеч- 
KOM, как обещают шведы из Avalan- 
che, то не самую передовую графику 
можно и простить. Было бы весело. 
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EXOTICS, MUSCLE CARS ИЛИ 
TUNING - ВЫБОР ЗА ВАМИ. 
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адумайтесь: всего нес- 

колько месяцев ожида- 

ния — и вот уже десятая 
часть Need for Speed окажется 
на жестких дисках наших 
компьютеров. Припоминаете 
ли вы хотя бы одну серию в 
жанре racing, которая He толь- 
ко протянула более десяти лет, 
но и осталась востребованной, 
ежегодно радуя фанатов выхо- 
дом новой части? 
С момента анонса Carbon на 
форумах гремят многостранич- 
ные сражения: тысячи игроков 
перебирают по крупицам скупую 
информацию, пытаясь найти в 
ней хотя бы несколько песчинок 
настоящего золота. Одни нежно 
признаются Need for Speed в 
любви и вешают вместо фотог- 
рафии любимой девушки в ра- 
мочку каждый скриншот. Другие 
щедро поливают разработчиков 
грязью, вспоминая самые неу- 
дачные времена в истории про- 
екта, и пытаясь найти правду в 


XBOX / XBOX 360 0$ / PSP 


скриншотах для PSP. И все 
вместе гадают на кофейной гу- 
ще, десяти кадрах и нескольких 
видеороликах. Тщетно: разра- 
ботчики выдают информацию 
мерной ложечкой, взвешивая 
любое слово и отмеряя каждую 
секунду свежего видеоролика. 
Как ни странно, главные споры 
разгорелись вокруг одного- 
единственного слова — Carbon. 
На всякий случай уточню: Car- 
bon — это углерод. Отдельные 
граждане при одном только упо- 
минании нового названия не мо- 
гут скрыть усмешку. По их сло- 
вам, уместнее было бы назвать 
игру Benzin. Впрочем, шутникам 
можно предоставить вполне ре- 
зонное объяснение из уст ком- 
пании-разработчика: углерод 
здесь совершенно не при чем, 
речь идет о Carbon Canyon, ко- 
торый на самом деле существу- 
ет и находится в Калифорнии. 
Именно он, по сути, и дал имя 
десятой части Need for Speed. 
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ЗА ЭФФЕКТНЫМИ ПОВТО- 
РАМИ ДЕЛО НЕ ВСТАНЕТ. 


\.Р. 
fanta4c@mail.ru 9) 


Помимо каньона, в игре пред- 
полагаются городские улицы и 
загородные пейзажи. Итого — 
три огромных уровня, поделен- 
ных на семь территорий. Как и 
в случае с Underground 2 и 
Most Wanted, кататься будем 
не как в голову взбредет, а 
очень даже последовательно. 
Отметим, что на этот раз игро- 
ку придется не просто колесить 
туда-сюда, но и завоевывать 
новые территории. Не стоит ду- 
мать, что убеждать местное на- 
селение следует с помощью 
пистолета и дубинки — здесь 
как всегда верх берет только 
тот, кто за рулем автомобиля. 
По всей видимости, изрядно 
запутавшись в том, что именно 
нужно любому игроку, 
Electronic Arts решила вклю- 
чить в игру все любимые нын- 
че типы машин. Достанется 
каждому: любителям автомоби- 
лей, стоимостью в несколько 
сотен тысяч долларов — 


№ ПЛАТФОРМА; — PC, Xbox, Xbox 360, PS2, PS3, GC, GBA, DS, PSP 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts 


№ РАЗРАБОТЧИК: 


EA Black Box 


№ ДАТА ВЫХОДА: ноябрь 2006 года 


Ш ОНЛАЙН: 


Ответ на вопрос «Когда?» известен, но 
есть и еще один не менее важный — 
«Где?». Правильный ответ один — вез- 
де. Игра появится как на PC, Xbox, PS2, 
GameCube, так и на Xbox 360, PS3 и Wii. 
Правда, насколько будут отличаться 
между собой версии для разных плат- 
форм, пока не уточняется. Не стоит за- 
бывать и о «братьях наших меньших»: 
GBA, PSP и Nintendo DS, для которых 
представят свои, особые версии. Кроме 
владельцев всех перечисленных плат- 
форм, скорее всего, не будут обделены 
и владельцы мобильных телефонов. 


Need for Speed: Carbon B PASPABOTKE 


РАЗРАБОТЧИКИ HE СКРЫВАЮТ: HAC ЖДЕТ ИСКЛЮЧИТЕЛЬНО НОЧНОЕ ВРЕМЯ 
СУТОК. ХОЧЕТСЯ ВЕРИТЬ, ЧТО ЭТО БУДЕТ ЕДИНСТВЕННЫМ НЕДОСТАТКОМ ИГРЫ. 


0» 116,998 PTS 


Автомобиль как творение рук человека 


Одной из самых любопытных инноваций грозится стать опция Autosculp, позволяю- 
щая создать свой автомобиль мечты на основе уже существующей модели. Вы будете 
вольны менять размер и форму практически любой внешней части вашего автомоби- 
ля: спойлер, колеса, крыша, бампер — все, что вам заблагорассудится. Проще говоря, 
игроку открываются совершенно новые, неизведанные горизонты тюнинга. В каком-то 
смысле вы создадите даже не автомобиль, а персонажа, словно это не Need for Speed, 
а какая-нибудь The Sims. Не так давно компания-разработчик представила короткий 
ролик, демонстрирующий возможности Autosculp во всей красе. После его просмотра 
можно отметить: находка, безусловно, интересная, и наверняка продержит отдельных 


игроков перед экранами мониторов как минимум несколько лишних часов. 


Появление очередной 

игры из серии Need for Speed 
так же очевидно, как смена 
времени года. 
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АВТОМОБИЛИ РАЗНЫХ 
СТРАН И ЭПОХ 
СОЙДУТСЯ HA 
НОЧНЫХ ДОРОГАХ 
КАЛИФОРНИИ 


Где бы вы ни были 


Exotics; любителям «зверей» эры 
60-х — Muscle Cars, и всем модным 
подросткам 21-го века, не мысля- 
щих своего средства передвижения 
без «обвеса» — Tuners. Общее ко- 
личество машин пока не уточняет- 
ся, но одно известно определенно — 
их будет более полусотни. 

С каждым годом разработчики все 
больше и больше оглядываются на 
окружающих. На этот раз Electronic 
Arts исподлобья взглянула на 
Juiced и мельком скользнула по 
SCAR, идеи которой живут с недав- 
него времени и в Evolution СТ. Как 
вы наверняка помните, в Juiced иг- 
року приходилось содержать целую 
команду гонщиков, а в SCAR за 


За более чем десятилетнюю историю серии, Electronic Arts утоляла жажду скорости покупателей и критиков в среднем 
раз в год. Немногочисленные исключения составляют: промежуток между «первой» и «второй», и несколько затянув- 
шийся перерыв между выходом Hot Pursuit 2 и Underground, когда дальнейшая жизнь серии была под большим вопро- 
сом. Можно отметить и некую сезонность: расчетливая Electronic Arts с недавних пор выбрасывает каждую следующую 
игру на полки магазинов осенью. И этот раз — не исключение: красной галочкой в календаре следует отмечать ноябрь. 


уши притянута АРС-составляющая. 
Да, вы угадали - и то, и другое бу- 
дет в новой части Need for Speed. 
Насколько органично эти нововве- 
дения станут смотреться в конеч- 
ном итоге — покажет время. 
Появление очередной Need for 
Speed так же очевидно, как наступ- 
ление зимы, весны, лета и осени. 
Хотите вы того или нет, игра ока- 
жется на прилавках в заявленные 
сроки и будет быстро раскуплена. 
И даже самые неисправимые скеп- 
тики, скорее всего, втихаря купят 
себе копию и станут тайком ото 
всех раскатывать по ночам. Будьте 
готовы, ведь ждать осталось сов- 
сем немного. м 
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CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 


№ ПЛАТФОРМА: 


PlayStation Portable 


Ш ЖАНР: action/RPG 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Square Enix 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «1» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Square Enix 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 
№ ДАТА ВЫХОДА: 


1 
конец 2006 года 


FLIPPER CRITTERS 


№ ПЛАТФОРМА: Nintendo DS 
Ш ЖАНР: pinball 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Conspiracy Entertainment Europe 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: не объявлен 
№ РАЗРАБОТЧИК: Zen Studios 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; д02 


№ ДАТА ВЫХОДА: 


сентябрь 2006 года 


роект Compilation of Final 

Fantasy VII уже долгое 

время находится в центре 
споров и пересудов, как поклон- 
ников именитой ВРС-серии, так и 
самых обычных геймеров. Три из 
четырех частей компиляции уже 
вышли в Японии — и блистатель- 
ный блокбастер Advent Children, и 
серенький шутер Dirge of Cer- 
berus, и многосерийная мобиль- 
ная cara Before Crisis. О четвер- 
той же игре до последнего вре- 
мени не было известно практи- 
чески ничего. 
Один лишь стандартный набор 
фактов: название — Crisis Core, 
жанр — action/RPG. Цель игры — 
раскрыть прошлое Сефирота, Кла- 
уда и Зака; последний, судя по все- 
му, и будет играть в Crisis Core 
главную роль. Ожидается возвра- 
щение и других знакомых персона- 
жей — Турков из Before Crisis; воз- 
можно, G из Dirge of Cerberus; на- 
конец, появление всем известной 
цветочницы практически не остав- 
ляет сомнений. Будут и новые ге- 
pou - к примеру, Angeal, коллега, 
командир и старший товарищ Зака. 


Сергей «ТО» Цилюрик 


http://www.square-enix.co.ip/ccff7 


За дизайн персонажей вновь отве- 
чает Тецуя Номура, в режиссерс- 
ком кресле восседает Хадзиме 
Тахата (он же трудился во благо 
Before Crisis), а Йосинори Китасе, 
режиссер оригинальной Ета! Еап- 
tasy VII, на этот раз выступит в ро- 
ли продюсера. 

Про игровой процесс известно нем- 
ного. Так, было заявлено наличие в 
игре двух типов геймплея: одного — 
традиционного быстрого экшна, и 
другого — о котором разработчики 
пока умалчивают, обещая лишь, что 
он заставит Crisis Core выделяться 
среди прочих action/RPG. Остается 
надеяться, что портативность игры 
(ведь Crisis Core — эксклюзив для 
PSP!) не скажется негативно на иг- 
ровом процессе. В обилии сюжет- 
ных сценок, по крайней мере, сом- 
неваться не приходится — их нам по- 
казали уже вагон. 

Разработчики обещают поделиться 
новыми деталями на сентябрьской 
Tokyo Game Show. Что же касается 
сроков выхода Crisis Core: Final Fan- 
tasy VII, то даже дата японского ре- 
лиза — тайна, покрытая мраком. Че- 
го уж говорить о нас, европейцах. 


td@gameland.ru 


70 СТРАНА ИГР || 16 | АВГУСТ | 2006 


ТОТ САМЫЙ «ВОЛШЕБНЫЙ МОСТ». ПРОТИВНИКА НЕ ВИД- 


НО: ЛИБО ЛИДИРУЕМ, ЛИБО БЕЗБОЖНО ОТСТАЕМ. 


ортативные консоли — хра- 
нители особых игр. Они 
должны с наибольшей от- 
дачей развлечь нас в короткий 
промежуток времени. Идущая 
верным Kypcom Nintendo DS в оче- 
редной раз заполучит игру, пред- 
лагающую ненавязчивый, знако- 
мый всем и каждому геймплей, в 
наполненном юмором и весельем 
красочном мире. Встречайте — 
осовремененный пинбол! 
Помните, как раньше игровое прост- 
ранство пинбола ограничивалось 
жесткими границами автомата? За- 
будьте. На обоих экранах крошки 
DS раскинулись обширные и будо- 
ражащие воображение трехмерные 
просторы: города, деревни, долины, 
горные пики и даже поверхность лу- 
ны. Это одна из немногих игр, ис- 


пользующих 3D на оба экрана сразу. 


Выжимая все соки из консоли, Flip- 
per Critters по паспорту остается 
пинболом и предлагает классичес- 
кий геймплей. Иными словами, все 
привычные рампы, ловушки, джек- 
поты и бонусы совершенно точно 
никуда не денутся, а флипперы да- 
же в название вынесены. Предвку- 
шаем реалистичный, шустрый, ми- 
лый и отзывчивый шарик. Обещают. 


Иван «К. Night» Хаустов 


http://www. flippercritters.com 


ЧТО ДЕЛАЕТ ЧУЧЕЛО ВОЗЛЕ ВОДОПАДА? КОГО 
И, ГЛАВНОЕ, ОТ ЧЕГО ОНО ОТПУГИВАЕТ?! 


Конечно, старый добрый пинбол, да 
еще и в красивой упаковке — это за- 
бава интересная, но... недолгая. Па- 
мятуя об этом, разработчики расщед- 
рились на богатый фэнтезийный мир. 
Познакомимся с персонажами. Тезка 
средневекового рыцаря тигренок Га- 
вейн Честертон — наш герой. Бубба 
МакМанус — его закадычный друг, 
большой любитель бананов и вообще 
обезьяна. Замыкает список Миран- 
да — вряд ли она активный персонаж, 
зато колоритный: она страдает агаро- 
фобией (боязнью открытых прост- 
ранств), она ведьма и живет в замке. 
В основном режиме наши герои будут 
путешествовать по карте, также мож- 
но позабавиться с мини-играми. За- 
действован весь интерактив 0$ от 
стилуса до микрофона, а заодно и Wi- 
А мультиплеер: каждая мини-игра 
имеет дуэльный вариант для двух иг- 
роков. Для коллективного увеселения 
уже созданы режимы Magic Bridge 
(гонка, где побеждает тот, кто первым 
пересечет финишную черту) и Gravity 
(собирая определенные иконки нам 
нужно потопить неприятельскую суб- 
марину). К выходу Flipper Critters раз- 
работчики обещают придумать еще 
чего-нибудь. Мы не против, качествен- 
HbIX «карманных» игр прибыло. 


haustov@gameland.ru 


ПОЛНЫЙ ПРИВОД: УАЗ 4Х4 


Ш ЖАНР: 


racing 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: 


«16» 


№ РАЗРАБОТЧИК: Avalon Style 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 
№ ДАТА ВЫХОДА: 


Щ 
АНЕ ПО ГЛАДКОМУ АСФАЛЬТУ. 


3 года в год западные 

программисты, дизайнеры 

и художники оттачивают 
мастерство на лучшем раллийном 
симуляторе — Colin MacRae Rally. 
К теплой встрече приставок сле- 
дующего поколения за бугром го- 
товят новую часть игры с числом 
2007 в названии. Как отечествен- 
ным разработчикам тягаться с та- 
ким монстром? Ведь бюджет на- 
ших компаний в разы меньше, ао 
выходе проекта Ha PlayStation 3 и 
мечтать не стоит? 
Например, можно сыграть на пат- 
риотизме игрока. Пообещать про- 
гулку не по пыльным трассам на 
другом конце Земного шара, а по 
родному поселку. Уверен, многие го- 
товы заплатить за поездку на вирту- 
альную дачу, а не за новый автомо- 
бильный шедевр им. тов. МакРея. 


Александр Краснов 


не объявлено 
не объявлена 


http://games.1c.ru/uaz4x4 


С ЧЕГО 
НАЧИНАЮТСЯ 
ИГРЫ 


Но, помимо живописных русских 
трасс, которые проложены в пяти 
регионах нашей Родины (средняя 
полоса, Байкал, Карелия, Камчатка 
и тайга), авторы предлагают нам уп- 
равление легендарным «отечествен- 
ным джипом» — УАЗ. Это будет 
единственная автомобильная марка, 
но вариантов машины обещано нес- 
колько. Вплоть до эксклюзивных аг- 
регатов для раллийных соревнова- 
ний, сделанных под заказ. Резво 
прыгать по кочкам и взмывать в 
воздух «уазики» не собираются. Ре- 
бята из Avalon Style уделят каждой 
модели должное внимание, поэтому 
вести себя на дороге каждое авто 
будет по-разному. 

Действительно, нас ждут не только 
восхитительные русские пейзажи, 
но и болота, трясины и даже полная 
распутица. = 


orcy@gameland.ru 


РОССИЯ 


> LOG ON: 


www.gamedeveloper.ru 


ГАЛЕРЕЯ 


игРА: GALL OF DUTY 3 


200м 7X 


ПЛАТФОРМЫ: КОГДА В США: 


XBOX 360, PS3, WII ВКОНЦЕ 2006 годл 


ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 

Новенький шутер про Вторую мировую не выйдет на «Стандартного набора ЕР$ нового поколения» (гра- 
PC. Зато версия для Wii позволит целиться и рулить фика, физика, звук, кинематографичность), классно- 
транспортом при помощи Wii-remote пульта. Здорово! го мультиплеера на 24 персоны и, конечно, ПАЛЬБЫ! 
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ГАЛЕРЕЯ 


urea: DEAD RISING 


ПЛАТФОРМА: КОГДА В ЕВРОПЕ: ZOOM 7X 


XBOX 360 8 СЕНТЯБРЯ 2006 ropa 


ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 

Мясной боевик про зомби. Приличная графика, Хорошей боевой системы, все-таки — разнообразия иг- 
возможность превратить в оружие буквально лю- рового процесса и новаторской подачи сюжета, когда 
бой предмет и беспрецедентное количество врагов! ключевые события происходят в реальном времени. 
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ГАЛЕРЕЯ 


игРА: HEAVY DUTY 


ПЛАТФОРМА: PG КОГДА: 1KBAPTAN 2007 ropa 


Zz00M 7X 


ЧТО ЗНАЕМ? 


Создатели «Глаза дракона» и «Осады» взялись за. 
глобальную стратегию с тактическими боями в духе 
Х-сот — с НЛО и научными исследованиями. 


ЧЕГО ЖДЕМ? 


Целой планеты, по которой можно свободно переме- 
щаться, жарких схваток инопланетян с гигантскими 
роботами и ручного управления в асНоп-режиме. 
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urea: F.E.A.R. EXTRACTION POINT 


' 


ПЛАТФОРМА: РС когда: осенью 2006 ropa room UX 
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Художники 


и дизайнеры 


Часть вторая 
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Наталья Одинцова 
odintsova@gameland.ru 


Into the Pixel 


Убедить знатоков «высокого искусства», что 
игры открывают художникам настоящий прос- 
тор для самовыражения, и познакомить рядо- 
вую публику с творцами полюбившихся обра- 
зов — такую благородную задачу взяли на себя 
создатели выставки-конкурса Into the Pixel, 
которая уже третий год проходит в рамках лос- 
анджелесской ЕЗ. В жюри приглашаются не 
только ведущие деятели игровой индустрии, но 
и владельцы арт-галерей, директора и курато- 
ры музеев. А знаменитые западные и восточ- 
ные дизайнеры представляют на их суд как 
иллюстрации, созданные по мотивам проектов 
(например, Йодзи Синкава выставил в этом го- 
ду композицию на тему сериала Metal Gear 
Solid), так и рабочие материалы. 


«СИ» №14 мы рассказывали о восточных художниках и дизайнерах, трудящихся на благо игро- 
вой индустрии; настала пора обратиться к творчеству как западных авторов, так и их российс- 
= ких коллег. Удивительное дело: поклонники проектов из Страны восходящего солнца и сопре- 
” дельных государств зачастую великолепно знают, кто создает образы любимых персонажей (в осо- 
бенности, если речь идет о RPG). А вот творцы Baldur’s Gate, Icewind Dale, Planescape: Torment — не 
менее обожаемых, чем иная Final Fantasy — зачастую так и остаются безликими строчками фи- 
нальных титров. В преддверии выхода новых игр на нас вываливают запасы эскизов, потчуют 
роскошными плакатами, соблазняют завлекательными обложками, однако узнать хоть что-то 
о художниках удается только, если их прельстят иные области изобразительного искусства. 
То ли дело японцы: к большинству игр (а не к одним коллекционным изданиям) заботливо 
подготовят альбом, чтобы наглядно продемонстрировать, как из грубых набросков рожда- 
ется финальный облик героя, и сколько именно плакатов использовалось для рекламы, 
организуют интервью с автором, издадут его личный сборник работ. 


Кого же благодарить за уникальные игровые миры? 
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СПЕЦ 


Джеральд Бром 

Дизайнеры персонажей регулярно подаются ил- 
люстрировать книги, а мэтры книжной графики 
приходят в игровую индустрию. Путь Джеральда 
Брома оказался еще извилистей: в начале карь- 
еры он трудился над логотипами и рекламными 
плакатами для CNN, Coca-Cola, IBM и Columbia 
Pictures. Громкие имена не подсластили горь- 
кую пилюлю: художнику было отказано в твор- 
ческой свободе. Приходилось беспрекословно 
следовать требованиям клиентов, раз за разом 
переделывая работу в соответствии с их прихо- 
тями, и за несколько лет Брома не раз искуша- 
ла мысль полностью забросить оформительское 
дело. Спасли положение заказы на обложки для 
комиксов от компании First Comics. Они не при- 
несли автору известность, однако стали настоя- 
щим глотком свежего воздуха и напомнили о 
давней любви к диковинным существам и 
монстрам. В возрасте 24 лет он представил 
портфолио на суд компании TSR, создательни- 
цы знаменитого сериала настольных ВР@ 
Dungeons & Dragons. За знакомством последо- 
вали четыре года плодотворного сотрудничест- 
ва. В TSR Брому удалось поработать бок о бок 
с Джеффом Изли (Jeff Easley) и Клайдом Колд- 
веллом (Clyde Caldwell). Хоть их видение герои- 
ческой фэнтези - яркое, полное энергии, с неп- 
ременными мускулистыми варварами, фигурис- 
тыми воительницами, гномами и орками - и 
повлияло на его собственный стиль, мастера ку- 
да больше привлекали мрачные, порой пугаю- 
щие образы. Интерес к «темной стороне» подог- 
ревался желанием справиться с личными стра- 
хами и суевериями, поэтому как нельзя кстати 
пришлось предложение создать облик вселен- 
ной Dark Sun. Полуразрушенный мир, в котором 
нет места милосердию, ожил под кистью Брома; 
TSR предоставила художнику лишь общую 
идею, отказавшись сдерживать его фантазию. 
После ухода из TSR Бром не изменил полюбив- 
шейся стезе: на его счету иллюстрации к фэнте- 
зийным романам, в том числе сагам Майкла Мур- 
кока, комиксам издательств DC, Chaos и Dark 
Horse, настольным RPG от Wizards of the Coast и 
White Wolf, эскизы к фильмам, а также дизайны 
персонажей и обложки компьютерных игр (Heretic 
1-1, Doom II, Diablo Il). Тяга к творческим экспери- 
ментам роднит его с Йоситакой Амано, но среди 
персонажей Брома почти нет эфемерных созда- 
ний. Анатомически выверенные тела отличает 
подчеркнутая земная чувственность. 

Однажды у художника спросили, нет ли у него 
излюбленных способов настраиваться на твор- 
ческую волну, принимаясь за очередную иллюст- 
рацию. «Обычно сроки поджимают, и караулить 
муз некогда. Приходится браться за работу и на- 
деяться, что вдохновение таки посетит меня», — 
ответил Бром. 


Личный сайт: http://Awww.bromart.com 
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Кит Паркинсон 

Плакаты Кита Паркинсона к многочисленным из- 
даниям онлайновой игры Everquest напоминают 
средневековые гобелены стремлением не просто 
запечатлеть яркую сценку, а рассказать целую 
историю одной картиной. Обилие деталей, оби- 
лие персонажей — их можно рассматривать часа- 
ми, поражаясь мастерству автора. К играм он 
приобщился задолго до сотрудничества с Зопу: 


сперва оформлял пинбольные автоматы, а затем 


принялся за настольные игры от ТЗВ. Примкнуть 
к компании, объединившей в те годы лучших за- 
падных фэнтезийных художников, его побудила 
обложка случайного игрового руководства. Прав- 
да, Кит не впечатлился творчеством коллег, а ре- 
шил, что сумеет нарисовать гораздо лучше, и, 
как оказалось, не ошибся. Прекрасные воитель- 
ницы, мужественные воины, величественные дра- 
коны и зловещие порождения тьмы — миры 
Dungeons & Dragons предстали на его полотнах 
во всей красе. Уйдя через пять лет на вольные 
хлеба, Паркинсон, как и собратья по цеху, занял- 
ся оформлением книг, проиллюстрировав романы 
многих известных фантастов, в том числе Дэвида 
Эддингса, Энн Маккефри, Орсона Скотта Карда. 
Кроме того, он приложил руку к созданию карточ- 
ной игры Guardians, причем отвечал как за эски- 


зы персонажей и планирование игровой механи- 
ки, так и за подбор художников, пригласив, в том 


числе, Джеральда Брома. 

По словам Паркинсона, в работе над Everquest 
его больше всего порадовала степень свободы: 
заказчики ждали от него сногсшибательных ри- 
сунков и не стремились сдерживать буйную фан- 
тазию. Никаких сложностей при разработке ди- 
зайнов героев он не почувствовал, несмотря на 
то, что его творения затем воплощались в трех- 
мерной форме. «Я всегда обращаю внимание, 
насколько моя картина соответствует законам ре- 
ального мира», — пояснил мастер. 

Позднее один из творцов Everquest, Брэд Мак- 
квейд, предложил Киту Паркинсону стать арт-ди- 
ректором новой студии Sigil Games. Помимо игр, 
художник собирался посвящать больше времени 
личным проектам, но планы на будущее перече- 
ркнула смертельная болезнь: 25 октября 2005 го- 
да он скончался от лейкемии. 


Личный сайт: http:/Awww.keithparkinson.com 


Джейсон Мэнли, участвовавший в создании эс- 
кизов и иллюстрации к сериалу Icewind Dale, не 
только стал президентом студии Black Isle, но и 


основал онлайновое сообщество conceptart.org, 
которое за четыре года успело превратиться в 
излюбленное место встречи игровых художни- 
ков. Кроме того, мастеров цифровой кисти прив- 
лекает сайт cgtalk.com, и его российский ана- 
лог, cgtalk.ru. 


БЕПАЯ ИП За Гуа 
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К 
Сэмвайз Дидье 

Редко кто вспоминает фамилию знаменитого ху- 
дожника и арт-директора проектов студии Blizzard. 
Даже на личном сайте он предпочитает именовать 
себя кратко: "Сэмвайз", и признается, что больше 
всего любит рисовать воинов-крепышей в доспехах 
и монстров. Впрочем, фотореализм ему не по ду- 
ше: гипертрофированные, карикатурные пропорции 
помогают удачно подчеркнуть те или иные черты 
характера персонажа. Даже эльфы Сэмвайза пле- 
чисты и коренасты, а кулаки их по размеру не усту- 
пят головам. Да и знаменитыми ушами они при 
случае вполне могут воспользоваться, как оружи- 
ем, — размер позволяет. Чего уж говорить об орках 
и минотаврах (прототипы расы Таурен из Warcraft)! 
Сериал Warcraft, над которым Сэмвайз работает 
совместно с коллегами, Крисом Метценом и 
Твинкрузером (Twincruiser), принес художнику 
наибольшую известность, хотя он также создавал 
эскизы героев и иллюстрации для сериалов 
Diablo и Starcraft. Именно Сэмвайз вдохновил раз- 
работчиков Warcraft на создание шуточной расы 
панд с "говорящим" названием Пандарен. 
Компьютерные игры - не единственная его страсть; 
на счету Сэмвайза уже несколько обложек к альбо- 
мам шведской пауэр-метал группы Hammerfall. 


Личный сайт: http:/www.sonsofthestorm.com 


Джастин Свит 


RPG Icewind Dale запомнилась геймерам как ил- 
люстрациями, напоминавшими мрачные вариа- 
ции на тему импрессионистов, так и необычным 
пересказом предыстории игры с помощью черно- 
белых гравюр. Художник Джастин Свит проде- 
монстрировал необычайную гибкость в выборе 
изобразительной манеры: живопись и графика 
даются ему с одинаковой легкостью. Смелые 
мазки, энергичные штрихи - в его работах всегда 
присутствует энергия и динамика. Помимо Icewind 
Dale и ее продолжений, Свит принял участие в 
создании эскизов персонажей и рекламных иллю- 
страций для других игровых проектов, из которых 
наиболее прославился сериал Fallout. Книжная 
графика оказалась для него не менее притяга- 
тельна, чем для Кита Паркинсона и Джеральда 
Брома, и сейчас он, в основном, иллюстрирует 
фантастические романы. 


Личный сайт: http://Awww.justinsweet.com 
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Крэг Мюллинс 

Технология «мейт-пейнтинга», или дополнения (a 
то и замены) отснятых фонов рисованными, ши- 
роко используется в киноиндустрии, поскольку 
позволяет обойтись без дорогостоящих декора- 
ций и сэкономить время производства. Крэг Мюл- 
линс наиболее известен именно благодаря тру- 
дам в этой области (на его счету фоны к «Форест 
Гампу», «Интервью с вампиром», «Армагеддону» 
и Final Fantasy: Spirits Within), но и об игровой ин- 
дустрии не забывает. Он разрабатывал эскизы 
для сериала Marathon, иллюстрировал Return to 
Castle Wolfenstein и Age of Empires Ill, участвовал 
в создании Halo: Combat Еуомед.Футуристичес- 
кие баталии и войны прошлого Крэг Мюллинс ри- 
сует с той же легкостью, что и мистические виде- 
ния: ему принадлежит обложка Call of Chtulhu: 
Dark Corners of the Earth. 

Многие художники и по сей день используют Tpa- 
диционные материалы для рисования; Крэг Мюл- 
линс всему предпочитает планшет и Photoshop. 


Личный сайт: http://Awww.goodbrush.com 


Норман Фельчле 


Художники и дизайнеры. Часть вторая 


Апг 

в из провинции становится популярным 
книжным иллюстратором, а затем известным иг- 
ровым художником и дизайнером; пример Андрея 
«Апгу» Иванченко и по сей день вдохновляет мно- 
гих наших соотечественников, мечтающих снис- 
кать лавры того же Кита Паркинсона. Всем гра- 
фическим программам он предпочитает Corel 
Painter и признает, что на его творчество влияют 
как труды западных художников, так и их восточ- 
ных коллег. Художник продолжает плодотворно 
сотрудничать с компанией «Акелла», а также об- 
завелся собственной студией .dat и в данный мо- 
мент занимается проектом Disciples Ill. 


Личный сайт: http:/www.anry.ru 


American McGee’s Alice, мрачная версия сказки о девочке Алисе, на- 
селена необычными персонажами, лишь отдаленно напоминающими 
знаменитые иллюстрации сэра Джона Тенниела к произведениям 
Льюиса Кэрролла. Эскизы Алисы, Сумасшедшего Шляпника и мно- 
гих других героев создал Норман Фельчле, иллюстратор, комиксист, 


а также игровой художник. 


Личный сайт: http:/www.normanfelchle.com 
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Тимур Муцаев 

Поговаривают, что именно обложка игры «Князь 
2», созданная Тимуром Муцаевым, повлияла на 
высокие продажи игры. До «Князя» он успел пост- 
ранствовать по игровым студиям: начав с эскизов 
боевой техники проекта «Меркурий-8» oT Snowball, 
создал дизайны к так и не увидевшему свет проек- 
ту компании 1С, затем принял участие в разработ- 
ке персонажей для игры Hired Team от NMG, пот- 
рудился в украинской студии Action Forms (в том 
числе, в должности арт-директора) и выполнил за- 
каз от «Нивала» на оформление коробки и постер 
«Аллодов 2». Рисует он и для журналов: к приме- 
ру, в «СИ» появлялась его обложка по «Прокля- 
тым Землям». Тимур убежден, что талант для иг- 
рового художника — еще не гарантия успеха. Зна- 
ние основ изобразительного искусства, постоянная 
практика и умение анализировать собственные ра- 
боты, извлекать пользу из критики помогают не 
меньше богатого воображения. 

Сейчас Тимур работает над проектом «Санитары 
Подземелий» от 1С. 


Личный сайт: http://Awww.timurmutsaev.com 
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Гид покупателя 


Зачем нужны эти хит-парады? Рано или поздно игры с высокими оценками. Но мы облегчили или картриджи к ней наиболее актуальны. Что- 
каждый геймер (особенно новичок) задается воп- вам задачу, подготовив список игр, которые ре- бы не брать кота в мешке, лучше все же прочи- 
росом: «Какую игру приобрести?». Вроде бы, все комендуем купить прямо сейчас. Вернее, два тать нашу рецензию на игру. Для вашего удобства 
ожидаемые лично им проекты уже давно вышли, — списка — отдельно для компьютера и для KOHCO- мы указываем номер, в котором она опубликована, 
а названия остальных ни о чем не говорят. Ко- лей. Если, например, вы недавно приобрели но- а для самых нетерпеливых — и оценку, которой 
нечно, можно изучить подшивку «СИ» за несколь- — вую игровую платформу, с помощью хит-парадов — удостоилась игра. Ну а если вам достаточно взгля- 
ко номеров, обращая пристальное внимание на редакции можно сразу же понять, какие диски нуть на скриншоты, то вот они, любуйтесь! 


Место Название Жанр Номер с обзором Оценка 


1 Guild Wars: Factions MMORPG №12(213 9.0 
2 Titan Quest action/RPG №14(215 8.0 
3 The Elder Scrolls IV Oblivion RPG №09(210 8.5 
4 Dreamfall: The Longest Journey adventure №11(212 8.5 
5 Heroes of Might & Magic V TBS №12(213 8.5 
6 Hitman: Blood Money action №12(213 8.0 
7 Tomb Raider: Legend action №10(211 8.0 
8 Rise of Nations: Rise of Legends RTS №13(214 8.5 
9 FlatOut 2 racing №15(216 8.0 
1 Half-Life 2: Episode One FPS №13(214 8.0 


Место Название Платформа Жанр Номер с обзором Оценка 
LocoRoco PSP action/platform No 3(214) 8.0 
FlatOut 2 PS2, Xbox action/racing №15(216) 8.0 
Tales of Eternia PSP RPG №13(214) 8.0 
Super Princess Peach DS platform ожидается 27? 


Dr. Kawashima’s Brain Training: 


How Old Is Your Brain? DS puzzle №15(216) 7.5 
Grandia III PS2 RPG №09(210) 8.5 
Tetris DS DS puzzle №11(212) 8.5 
Daxter PSP action/platform №11(212) 8.5 
Metal Gear Ac!d 2 PSP strategy/card game Ne13(214) 8.0 
о 10 Metroid Рите Hunters DS FPS №12(213) 8.5 
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Слово команды 
ТРЕП 0 ТОМ 0 СЕМ И 0Б ЭТОМ ПОНЕМНОЖКУ 


Опросы читателей (тестовая группа, встреча в офи- 
се, телефонная линия) показали, что им очень нра- 
вилось наше старое «Слово команды». Заменив- 

шая его рубрика «Кросс-обзор» также пришлась по 
душе всем, но одно другому, как говорится, не ме- 
шает. Так что с этого номера мы, как и раньше, бу- 
дем рассказывать вам, чем живет редакция «Стра- 


КОМАНДА 


Константин Говорун 
wren@gameland.ru 


& 


Готовлю руководство по 
разведению в головах ав- 
торов волшебных вреновс- 
ких обезьянок. Они должны 
помочь научиться быстро 
писать хорошие статьи. По- 
ка инструкция не готова, 
приходится выдавать лю- 
дям на руки плюшевую ко- 
пию этих чудесных зверюг. 
Она любит сидеть на мони- 


СТАТУС: б 
Владелец зоопарка торе, наблюдать за авто- 

- ром и время от времени 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: укоризненно подмигивать 
= Fallout 2 


ему плюшевой лампочкой. 


Алик «УтийК» Вайнер = 
razum @ дате!апа.ги => 
Сверстал тему номера и 
расстроился. После знаком- 
ства со скриншотами играть 
в новый С&С желания не 
возникает. Крутая графика, 
полигоны, текстуры, боль- 
шое разрешение... А надо 
ЛИ это все, чтобы «зацепило 
и держало»? Чтобы жела- 
ние рубануть еще партийку 
с товарищем по крючку не 
пропадало после первой- 
второй игры. Мне так не ка- 
жется. Это не главное. А вот 
главного-то тут и нет. XM... 


СТАТУС: 
Злобный арт-директор 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 


= Сдача номера 217 
= Новый дизайн 2 


Сергей «ТО» Цилюрик с. 
td@gameland.ru aati 


На недавнем чемпионате 
GBX.ru no Tetris DS побе- 
Aun, а вот в состязании по 
Metroid Рите: Hunters за- 
нял лишь второе место, 
уступив... девушке. Преце- 
дент, на самом деле, фе- 
номенальный и во многом 
рушащий стереотипы: 
ведь MPH - He казуальная 
игра и мастерства добить- 


СТАТУС: 

Bounty Hunter ся там не так уж просто. A 
в . еще чемпионка нарисова- 

_ ilies ла меня, полюбуйтесь BOT. 

= Tetris DS 


| 
= Metroid Prime: Hunters bnacutionnpos, КОДЫ 


ны Игр». Ведь мы не только пишем, редактируем и 
верстаем тексты, но еще и (иногда) культурно от- 
дыхаем, читаем книжки, летаем на самолетах и 
вышиваем крестиком. Если хотите следить за на- 
шей жизнью в реальном времени, читайте блоги 
редакторов (ссылки на них можно найти на глав- 


ной странице http:/Avww.gameland.ru). Эта же руб- 


Александр Трифонов 


operf1 @gameland.ru 


CTATYC: 

Паладин 10 / Чемпион Торма 15 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 

= Neverwinter Nights: 

Hordes of Underdark 


Игорь Сонин 
zontique @ gameland.ru 


CTATYC: 
Спецкорреспондент 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Gunstrike 


Александр Устинов 
hh@gameland.ru 


CTATYC: 
Тюлень года 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 


= Guilty Gear ХХ Slash 
= Tekken 5 


& 


С тех nop, как мы начали 
писать демо-тесты только 
по версиям для «внутрен- 
него» пользования, я прев- 
ратился практически в ве- 
дущего рубрики, поскольку 
в основном сам катаюсь по 
издателям и разработчи- 
кам. Это приносит свои 
плюсы, поскольку важ- 
ность личного общения 
трудно переоценить, но из- 
рядно утомляет, когда дело 
доходит до самой статьи. 
«Цезарь 4», пишись! 


ne 


С прошлого слова команды 
научился кататься по городу 
на роликах (и не попадать 
под машины!), купил мод- 
ную желтую веломайку с ло- 
готипом Flash Gordon, при- 
ложил руку к опересе.ги. Иг- 
раю с японцами в MMORPG, 
они натурально шарахают- 
ся от гайдзина-энтузиаста, 
как от чумы. Ближе к зиме 
сдаю нореку сикен, еди- 
ный экзамен на знание 
японского языка. Я так ду- 
маю, время не зря идет. 


& 


эф 


Вечер после долгого и томи- 
тельного дня, проведенного 
в заунывном ничегонеде- 
ланье, в распухшем от жары 
и духоты разуме проносится 
мысль, цепляющаяся за 06- 
рывки чего-то давнего, что 
уже почти забыто, но так 
прочно отпечатавшегося в 
отголосках своего бытия, 
заставляет ленно потянуть- 
ся, открыть шкаф, в кото- 
ром под слоем пыли лежит 
забытый пад — MFA 2006 
мельтешит на горизонте. 


рика отлично отражает нашу жизнь конкретно в 
день сдачи очередного номера (который вы, 
собственно, держите в руках). Читая ее, вы вирту- 
ально оказываетесь в нашем офисе, слышите 
возгласы редакторов, стоны умирающих ботов из 
Unreal Tournament и ощущаете на себе недоумен- 
ный взгляд нашего издателя. 


<-> 


Пока все эти сумасшедшие 
люди вокруг меня готовят 
Семена к MFA, а редакцион- 
ных девушек приобщают к 
Counter-Strike и Unreal Tour- 
nament, я тихо-мирно готов- 
люсь к отпуску: изучаю 
списки фильмов на UMD, 
запасаюсь стилусами для DS 
и флэш-памятью для фото- 
аппарата. В конце-то концов! 
Лето на излете! Нужен ведь 
человеку отдых? А то как на- 
валятся осенью все эти кон- 
соли нового поколения... 


АРТЕМ “CG” ШОРОХОВ 
cg@gameland.ru 


CTATYC: 

Задумчив и мудр... 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 

= New Super Mario Bros. 
и LocoRoco = Prey 


Наталья Одинцова = 


odintsova @ дате!апа.ги * 


Прониклась ретро-обзором 
Vagrant Story в предыдущей 
«СИ» и решила снова сыг- 
рать за отважного спецаген- 
та Эшли Райота, а заодно 
освежить память — переп- 
ройти первую Devil May Cry. 
Заброшенный город Леа 
Монде все еще зловещ и 
прекрасен, марионетки 
оживают так пугающе, как 
будто брали уроки у Аль- 
фреда Хичкока, а Данте в 
кои-то веки не выхватывает 
пистолеты мгновенно! 


СТАТУС: 
I’m the reinforcements! 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Vagrant Story 
= Devil May Cry 


Денис Никишин = 
spaceman@gameland.ru + 
Через несколько дней (а 
для вас — уже неделю на- 
зад) состоится самое 
крупное событие в жизни 
любого русского файтера — 
MFA 2006. В Москву съе- 
дутся все самые сильней- 
шие бойцы России и 
ближнего зарубежья. Нуа 
я, хоть и не провожу все 


СТАТУС: свое время за тренировка- 
Монтажер ми, надеюсь неплохо выс- 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: тупить в дисциплине Тек- 
= Tekken 5 ken 5. Да! Мне потом еще 


ролик об этом делать. 
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Игра 
НОМЕРА 


с. 102 


Этот титул достается самой лучшей, по нашему мнению, игре из 
числа отрецензированных в данном номере. Она может попасть 
на обложку журнала или нет - это не так важно. Оценка также 
не имеет решающего значения. Главное, чтобы мы считали ее 
самой-самой. Теперь такая игра дополнительно получает еще и 
личные оценки четырех экспертов, посвятивших немало времени 
изучению ее особенностей. Обратите внимание, что, в отличие от 
оценки в обзоре, это строго субъективные мнения! 


НАШИ ЭКСПЕРТЫ 


sem4@gameland.ru 

Злобный манчкин, играет BO все хардкорные варгеймы; если 
игры нравятся, то разбирается в них до мельчайших подроб- 
ностей. Считает, что после 2000 года нормальных игр вооб- 


ще не выходило, a The Ош и Burnout - так, исключение. Не- 
давно продал душу Биллу Гейтсу и его дьявольской коробке. 


cg@gameland.ru 


Любит все качественные видеоигры, вне зависимости от при- 
надлежности к платформам и жанрам. Считает, что главное в 
игре — игровая ее часть: геймплей и геймдизайн. А ради сю- 
жета и видеоряда нужно читать книги и смотреть кино. Всегда 
ищет в игре изюминку и не любит придираться по пустякам. 


zontique @ gameland.ru 


Играл во все FPS, начиная с Wolfenstein 3D. Знает, чем от- 
личается шотган от супершотгана, где секретка Ha DM6 и 
зачем нужен IDDQD. Очень любит Half-Life. К современным 
шутерам апатичен: говорит, в «просто хороших играх» нет 
души и проблесков гения. Зажрался, одним словом. 


лексан] 
orcy @gameland.ru 


Любит писать ночами, выкручивать громкость до упора, читать 
фантастику, греметь на гитаре. Особое место в жизни занимает 
кинематограф. С одинаковым интересом смотрит артхаусные 
картины и всевозможные «Люди-Икс». Всем сердцем предан 
ролевым играм и стратегиям в реальном времени. 


КРОСС-ОБЗОР 


Руководитель медиа-группы 


Fallout 
Close Combat 


Редактор 
ЛЮБИМЫЕ ИГРЫ 
Xonix 
Bubba’n’Stix 
Battle City 

Vib Ribbon 

Kula World 


спецкорреспондент 


МЫЕ ИГ! 
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Virtua Fighter 5 


автор 


Fallout 
Commandos 2: Men of Courage 


Мне кажется, что тип шутеров, к KOTO- 
рым относится Ргеу, зашел в тупик. При 
прохождение складывается впечатле- 
ние, что все это уже где-то видел. Един- 
ственная новинка — телепорты, хотя до 
конца идею не развили. Для сравнения 
можно посмотреть ролики из HL2: ET, 
который есть на диске к этому номеру. 


Всем, кто от нашлепки «3D Realms» 
ждал нового Дюка Нюкема, просьба не 
беспокоиться: Ргеу застрял на полпути 
от FPS к adventure: ни тебе нормально- 
го драйва перестрелок, ни толковых за- 
гадок выше ватерлинии «как открыть 
эту дверь» и «ой, тут есть переключа- 
тель». Дизайн не понравился совсем. 


Когда начал бегать по стенкам, чуть не 
лишился гипоталамуса. Мозг верит в 
реальность происходящего и создает 
ощущение перегрузки. Рецензию мож- 
но писать в стиле записок из сумас- 
шедшего дома: «По стенам скачут чер- 
ти с собаками. Пробовал кидать в них 
зеленых крабов. Крабы взрывались». 


Шутки авторов с гравитацией, когда 
вы отстреливаете мирно пасущихся 
врагов с потолка, и прыжки по теле- 
портам никого не оставят равнодуш- 
ными. Особенно впечатляют момен- 
ты отделения души от бренного тела 
индейца. Жаль только, что инопла- 
нетяне не приходят в ужас, завидев 
призрака с луком и стрелами. 


Мы выставляем оценку на основании исключительно объективных фактов, 
a He личных пристрастий. Вот что означает каждая из оценок: 


0 — Вообще не игра. Виснет на всех 
компьютерах (консолях) сразу после 
запуска, убивает зрение мешаниной 
цветов на экране и инфразвуком из 
динамиков. Такие игры мы не хотим 
видеть в продаже! 


1 .0-1 о — Дешевый проект, кото- 


рый бедные студенты сделали за пару уик- 
эндов. Графика устарела на десять-двад- 
цать лет, сюжет отсутствует, геймплей 
примитивен. Но формально игра работа- 
ет? Работает! 


2 .0-2 о — Поначалу может казать- 


ся, что игра неплоха, но иллюзия развеива- 
ется быстро. По всем параметрам отстает 
от конкурентов. Бесплатно поиграть в эту 
диковинку еще можно (от безысходности). 


НАША КОМАНДА 


2222 
РВВ 


ГРАФИКА 


Графическое исполнение на высо- 
те, картинка на мощных компьюте- 
рах заслуживает всяческих похвал. 
Эффекты, игра света и прочие 
модные прибамбасы также присут- 
ствуют. Однако в игре главное 
геймплей, а не графика, а тут Ргеу 
звезд с неба не хватает. 


В два слова: «Doom 3 с текстурами в 
высоком разрешении». В три: «Есть 
удачные находки, которые, увы, не вы- 
тягивают игру из болота посредствен- 
ности». Ргеу кичится тем, что на любой 
стене можно разглядеть каждую цара- 
пинку, однако час за часом мы бродим 
меж совершенно одинаковых стен. 


Шутерам на космических базах мы го- 
ворим решительное «нет»! В Doom 3 
были черные коридоры, в Quake 4 — ко- 
ричневые, а теперь они серые с бардо- 
вым отливом. Темные бункеры и слю- 
нявые пластиковые пришельцы с энер- 
гетическими винтовками — старо и пош- 
ло. Да и движок не первой свежести. 


В коридорах-кишках органического 
корабля не так много мест, которы- 
ми стоит любоваться, а монстры — 
будто собраны по кусочку из всех 
FPS последних лет. Но полуживая- 
полумеханическая обстановка, ко- 
нечно же, гораздо чаще обращает 
на себя внимание, чем унылое уб- 
ранство подземелий Третьего Рейха. 


3. 0-3 45 — Потенциальный серед- 


нячок, отброшенный на обочину праздни- 
ка жизни грубыми ошибками разработчи- 
ков. Надежды на относительно прилич- 
ный геймплей обмануты, даже самые 
скромные обещания не были выполнены. 


4 0-4 $ — Такие игры робко прист- 


раиваются в хвост очереди за лучшей 
жизнью. Объективно они не очень-то хоро- 
ши, но вашего внимания все же достойны. 
Ради парочки интересных особенностей 
иногда можно закрыть глаза на вопиющие 
недостатки. 


5 0-5 . fe) — Крепкий середняк, не 


претендующий на что-либо серьезное. В 
отсутствие более серьезных игр того же 
жанра может быть обласкан геймерами. 


ОБЩЕЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ 


Скучная линейная игра, которая не 
стоит девятилетнего ожидания. 
Несмотря на отличную графику и 
наличие неизбитой темы с телепор- 
Tamu, приедается в течение первых 
десяти минут. Мультиплеру также 
не хватает изюминки. Итог: разоча- 
рование года. 


Личное кредо: «Если игра не может раз- 
влечь в первые полтора часа — гениаль- 
ную финальную заставку оценят немно- 
гие». Да, тут есть прикольные гравиэска- 
латоры, порталы и спертая из Messiah и 
Geist возможность посылать Ha бой приз- 
рака. Но геймдизайн безнадежно уста- 
pen. Вы хотите снова играть в Turok? 


Несколько минут увлеченно лазал по 
ящикам с порталами, пытаясь схватить 
сам себя за задницу. Ргеу начинили 
свежими, мощными и удачными техно- 
логиями, но забыли пригласить гейм- 
дизайнера. Играть приходится через 
силу — непривычно и выворачивает 
наизнанку от шуточек с гравитацией. 


Поначалу думаешь - вот он, шутер 
года! Динамичный, стильный, с не- 
земным, в прямом смысле, притяже- 
нием. Но однообразная стрельба по 
псевдострашным инопланетянам, ко- 
торые пугали нас и до Ргеу в доброй 
дюжине игр, и простенькие, но затя- 
нутые загадки начинают портить удо- 
вольствие еще до финальных титров. 


СИСТЕМА ОЦЕНОК Gi? зо ст з 5 i 


Но если конкуренция высока, ярлыка 
«посредственно» не избежать. Развле- 
чение на вечер-другой, персональное 
место на пыльной полке с дисками. 


6 .0-6 в — Хорошая игра, которая 


для кого-то может стать и любимой. Отно- 
шение к ней во многом зависит от перво- 
начальных ожиданий. Разработчики либо 
сотворили что-то достойное при минималь- 
ном бюджете, либо бездарно растратили 
издательские миллионы, не сумев создать 
настоящий хит. 


7.0-7.5 — Журналисты и игроки, в 


целом, довольны. Современная графика, 
небезынтересный геймплей. Все, как и 
было написано в пресс-релизе, — не 
больше, но и не меньше. Играй - не хочу! 
Однако ж звезд с неба проект не хватает. 


ВАВЕ 


8 . 0-8 . 5 — Настоящий хит. Дальний 


резерв претендентов на звание «игры го- 
да». Однако конкуренты не дремлют — 
«восьмерку» заработать способны мно- 
гие. Есть немало сериалов, ежегодно ода- 
ривающих нас играми такого класса. 


9 . 0- 9 . 5 — Флагман рождественс- 


кой линейки издательства. Новое слово в 
жанре. Мы ждали чуда, и оно сверши- 
лось. Пара недочетов — не помеха насто- 
ящему шедевру! 


1 0 . 0 — Уникальная ситуация — у игры 
нет недостатков. Она не обязана нравиться 
абсолютно всем, но свою аудиторию неп- 
ременно повергнет в экстаз. Современно, 
оригинально, именно так, как нужно, и без 
предательских оговорок «а вот если бы...». 
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НАШИ ЗНАКИ ОТЛИЧИЯ 


Обратите 
ВНИМАНИЕ 


Наличие этого знака в статье означает, что рецензи- 
руемая игра участвует в партнерской программе 
NVIDIA и оптимизируется под графические процессоры 
этой компании. То есть, игра гарантированно запус- 
тится на компьютерах, оснащенных видеокартами на 
базе чипов GeForce, и будет выглядеть именно так, 
как задумывали разработчики. 


«Страна Игр» 


Наша награда не привязана к оценкам и может быть 
отдана игре, получившей любой балл: от ноля до де- 
сяти включительно. Это наш редакторский выбор, на- 
ше ЛИЧНОЕ предпочтение. Объективное же мнение вы- 
ражено именно в оценках, после серьезного и деталь- 
ного знакомства с предметом исследований. 


«Серый» IMPORT 
ИМПОРТ REVIEW 


Под таким грифом в «СИ» публикуются рецензии на «им- 
портные» игры, которые официально вышли только в 
США или Японии и не работают на продающихся в России 
версиях консолей. Запускать их можно на «родных» сис- 
темах (покупайте в http:/Avww.gamepost.ru), а также на 
модифицированных специальным образом европейских 
приставках. Это не касается проектов для PC, GBA, PSP и 
0$, так как у них отсутствует региональная защита. 


ЛИЦО ЖУРНАЛА 


На днях я ездил сниматься для передачи МТУ «Икона» и рассказывал об игре «Вторая мировая». Помимо прочего, 
затронул образовательную задачу подобных проектов, и их вклад в дело воспитания патриотического духа гейме- 
ров. Пример с обложкой нашего 9-го номера за этот год оказался как нельзя кстати. У нас было несколько предло- 
жений от издателей, но для номера, выходящего накануне Дня Победы, строгая черно-белая картинка показалась 


Автор: 
Александр Трифонов 
operfl@gameland.ru 


Мнение редакции He обязательно 
совпадает с мнением колумниста. 


наиболее удачным вариантом. 


зображение популярного ге- 

роя, возможно, привлекло бы 

больше внимания, но, судя 
по отзывам читателей, наш выбор 
встретил поддержку. И это далеко 
не первый случай, когда при созда- 
нии обложки мы руководствовались 
внешними обстоятельствами — взять 
хотя бы наши новогодние номера. 
«Падал прошлогодний снег» — дале- 
кая от хитовости игра, но на мой 
взгляд, по симпатичности с пласти- 
линовым мужичком в 2003 году мо- 
жет тягаться только киберпанковс- 
кая девушка. 
Вообще, отвлеченная тематика — 
гарантированный способ привлече- 
ния интереса. За десятилетнюю ис- 
торию журнала Лара Крофт, перси- 
дский принц, «Корсары» или машин- 
ки из Need for Speed побывали на 
обложке несчетное количество раз. 
Но помнит ли кто все эти номера 
так, как «Звездные войны», перво- 
апрельские надписи на японском, 
«DSvsPSP»? Не говоря уж 06 юби- 
лейных датах. Так исторически сло- 
жилось, что каждый 50-й выпуск 
«Страны Игр» делала новая коман- 
да, но при любом составе редакции 
все силы тратились на то, чтобы чи- 
татели не остались разочарованы. 
Когда мы подбираем картинку для 
очередной обложки, приходится учи- 
тывать великое множество вещей: 
какие громкие проекты скоро выхо- 
дят или только объявлены; как дав- 
но эта серия или тема у нас появля- 
лись (доходит до смешного: раз в 
год в одном и том же месяце на об- 
ложке меняется только цифра в наз- 
вании); доступна ли хоть какая-то 
версия или писать cover story при- 
дется на основании информации от 
разработчиков; есть и немаловаж- 
ный политический момент — какому 
издателю отдать предпочтение. 
Но самое главное требование к арту — 
он должен продавать журнал. Неуди- 
вительно, что предпочтение всегда от- 
дается изображениям героев. 
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Даже если человек не знает, кто это, 
необычный персонаж все равно за- 
интересует. Есть и чисто техничес- 
кое обстоятельство — вокруг одного 
силуэта (особенно после введения в 
196 номере оглавления сверху) го- 
раздо удобнее вписывать заголовки, 
чем накладывать их на картину ка- 
кого-нибудь побоища. 
Немаловажное обстоятельство — 

к популярной игре нетрудно найти 
персонажный арт, а то и заказать 
его художникам студии, такое дела- 
лось не раз. Выбирая нестандарт- 
ную тему, редакция обрекает себя 
на долгие споры, пространные объ- 
яснения иллюстраторам со стороны 
и солидные траты. Возможно, поэто- 
му мы столь редко экспериментиру- 
ем — слишком свежа в памяти бе- 
зумная сдача 200-го выпуска. 
Просматривая архивы, можно выя- 
вить забавную закономерность — 
если на обложке консольная игра, 
то там почти наверняка изображен 
герой или героиня; РС-игры с завид- 
ным постоянством представлены 
танками, роботами, динозаврами, 
инопланетянами, безымянными сол- 
датами, истребителями всех мастей 
или батальными сценами с участием 
всех вышеперечисленных. 

Дело вовсе не в том, что для компь- 
ютерных игр не привлекают настоя- 
щих мастеров «портретной» живопи- 
си — не случайно в этот раз мы пос- 
вятили им целый спецматериал. 
Корень зла, на мой взгляд — обезли- 
ченность РС-проектов. Взять, ска- 
Kem, Blizzard, породившую целую 
плеяду ярких образов. В этой компа- 
нии прекрасно понимают важность 
символов серии — Варвар, Паладин 
или Некромант из Diablo Il украсили 
в свое время немало обложек (в том 
числе нашего 71-го номера). Но кто 
знал их имена, интересовался биог- 
рафией или тонкой душевной орга- 
низацией? И в самом деле, откуда 
взяться интересным героям, если 
персонажа игрок создает сам, 


а МРС - не более чем автоматы по 
выдаче квестов? 

Бывают, конечно, исключения. Чуть 
раньше, в том же 2000 году, на об- 
ложку 59-го номера угодила мрач- 
ная физиономия Nameless One. 

В Planescape: Torment было все, что 
мог пожелать любитель сложных ха- 
рактеров: команда из покрытого 
шрамами и татуировками бессмерт- 
ного амнезиака, озабоченного лета- 
ющего черепа, телевизора на нож- 
ках и безумного человека-факела, 
каждый с забитым скелетами гарде- 
робом в придачу. 

Но геймеры, как всегда, предпочли 
жанры столь же традиционные, 
сколь и безликие: шутеры, RTS и го- 
ночные симуляторы. Игра с треском 
провалилась, студия-разработчик 
протянула немногим дольше, а геро- 
ев РС-игр с хоть какой-либо индиви- 
дуальностью с тех пор на нашей об- 
ложке побывало столько, что и паль- 
цев одной руки будет много. В их 
числе — рыжеволосая Беатрисс из 
«Корсаров 2/3», единственный запо- 
минающийся российский игровой 
персонаж, но это тема для совсем 
другой колонки. 

Все сложившиеся за время сущест- 
вования журнала традиции находят 
отражение и в этом году: у нас была 
и новогодняя Снегурочка, и специ- 
альная футбольная тема, игры с 
тройкой, четверкой и пятеркой в наз- 
вании, пара безымянных десантни- 
ков из Ghost Recon и Crysis и невнят- 
ные девицы с мечами в двух преды- 
дущих номерах. Не остались в нак- 
ладе любители динозавров и робо- 
тов, в апреле была полностью раск- 
рыта пользующаяся неизбывной по- 
пулярностью тема «теток и тачек», и 
даже ветераны Соник и Марио нако- 
нец-то встретились на «\егзиз»-об- 
ложке. К сожалению, сделать юби- 
лейный десятилетний номер мы так 
и не собрались. Но впереди еще 8 
выпусков, и, будьте уверены, без 
сюрпризов мы вас не оставим. м 
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БЕССМЕРТНАЯ ДЕНДИ 


0 компании EnterMedia я впервые услышал на выставке НС&! в Санкт-Петербурге осенью прошлого года. Тогда ee 
представители поделились с игровой прессой данными самых первых исследований геймерской аудитории в Рос- 
сии. И это было только начало — едва ли не каждый месяц появлялись новые цифры. Многие из них нас удивили. 


казывается, в России насчи- 

тывается 14 790 000 гейме- 

ров. За последние три месяца 
33% жителей России и 47% москвичей 
пользовались компьютером. 23% всех 
россиян и 30% жителей Москвы игра- 
ют в компьютерные игры. Данные ка- 
жутся завышенными? Что ж, вот вам 
еще пара фактов. Всего лишь 55% 
геймеров — мужчины, а 45% — женщи- 
НЫ. 29.2% — игроки в возрасте от 10 до 
19 лет, 19.6% — 20-24 года, 21% — 25- 
34 года, 16% - 35-44 года и 14.2% 
пользователей компьютерных игр 
старше 45 лет. Такое вот получается у 
нас «развлечение для малых детей». 
Эти данные очень льстят геймерам, 
согласитесь. Вот только сразу напра- 
шивается вопрос: где же прячутся эти 
45% в реальной жизни? На него я от- 
вечу чуть позже. 
В данном исследовании не различают- 
ся игры для РС и консолей. И недавно 
EnterMedia опубликовала отдельное 
исследование о приставочниках. Ока- 
зывается, только 11,6% российских 
геймеров имеют игровые приставки. 
Немало? Да, если бы речь шла о сов- 
ременных консолях. 
Самая популярная игровая приставка в 
России — Рау5!айоп. Ей отдали пред- 
почтение (а не просто «валяется в чула- 
не, пока человек играет Ha Xbox 360») 
3.1% геймеров. На втором месте — 
Mega Drive (2.6%), третьем — Dendy 
(2.5%) и только четвертом — PlayStation 
2 (1.8%). Xbox выбрали 0.3% геймеров — 
это 43000 человек. Также выяснилось, 
что предпочтения москвичей сильно 
отличаются от средних по России. 
В столице Р$2 заняла второе место с 
результатом в 5.7%, но первое — все 
равно Р$ опе. В рейтинг также попали 
Magistr (1,6% российских геймеров) и 
Game Boy Advance (данные есть толь- 
ко по Москве - 1.5%) . 
Выходит, что PS2 предпочитают 253 
тыс.человек, что хорошо согласуется 
с официальными данными о продажах 
консоли в России (в районе 300 тыс. 
единиц). С Xbox ясности нет — раньше 
предполагалось, что у нас есть всего 
около 20 тыс. владельцев консоли от 
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Microsoft. Ho, как бы то ни было, мил- 
лион геймеров до сих пор играет на 
китайских клонах 8- и 16-битных кон- 
солей (приплюсуйте сюда Magistr!), 

а четыреста тысяч — Ha PS one. При 
этом, у многих поклонников Р$ опе на- 
верняка дома лежат и более древние 
приставки. 

Помедитировав над этими цифрами, 
можно додуматься до идеи срочно за- 
пустить журнал, посвященный играм 
для Р$ опе. Ведь его потенциальный 
тираж раза в два выше, чем у изданий 
о консолях текущего поколения! Как 
вариант, можно возродить «Великий 
Оракон», где как раз соотношение ма- 
териалов по платформам примерно 
соответствовало статистике от 
EnterMedia! Дескать, все смеялись, что 
журнал в наши дни публикует прохож- 
дения игр для Mega Drive, а на самом 
деле все делалось абсолютно верно. 
И, если бы раскрутке проекта уделя- 
лось достаточно сил и средств, тираж 
с пятнадцати тысяч можно было бы 
легко поднять до ста пятидесяти. Лег- 
ко сделать и еще один грустный вы- 
вод — практически все владельцы 
современных приставок уже сейчас 
читают «Страну Игр» (аудитория жур- 
нала за полгода — в районе полумил- 
лиона человек), и никаких новых чита- 
телей нам брать неоткуда. 

Но, как известно, есть ложь, есть боль- 
щая ложь, а есть статистика. 

Начнем с общих данных о геймерской 
аудитории. Во-первых, в количествен- 
ных исследованиях такого рода и у 
нас, и на Западе учитываются вообще 
все интерактивные развлечения. Это 
могут быть флеш-игры, пасьянс «Ко- 
сынка» и браузерные RPG — то, что не 
входит обычно в формулу «компью- 
терные и видеоигры». Во-вторых, если 
человек хотя бы один раз за три меся- 
ца запустил хотя бы одну игру, он ав- 
томатически причисляется к гейме- 
рам. Именно эти два факта и «портят» 
картину. К компьютерам в современ- 
ном мире имеют доступ люди всех 
возрастов и обоих полов примерно в 
равном соотношении. Работая с утра 
до вечера, трудно удержаться от того, 


чтобы хотя бы пять-десять минут не 
уделить отдыху. Прислали ссылку на 
флешку про пингвина - и все, на свете 
стало одним «геймером» больше. Так 
ЧТО «45% геймеров-женщин» из иссле- 
дования — это, в основном, скучающие 
секретарши. 

Почему же тогда аналитики не пыта- 
ются отделить «нормальных» гейме- 
ров от обычных людей, которые имеют 
представление об играх (и являются 
геймерами лишь в потенциале)? 
EnterMedia — это He благотворительный 
фонд, а «первое и единственное в Рос- 
сии специализированное агентство по 
размещению рекламы в компьютер- 
ных играх». Первым его проектом был 
продакт-плейсмент «Альфа-Банка» в 
игре «Ночной дозор». И такому агент- 
ству гораздо проще предлагать рекла- 
модателям аудиторию в 14 миллионов 
геймеров в кавычках, чем в, скажем, 
4 миллиона без кавычек. Оно никого 
не пытается обманывать, просто пока- 
зывает те цифры, которые должны 
понравиться клиентам. 

Теперь перейдем к данным о популяр- 
ности консолей. Здесь уже нет ника- 
ких «мертвых душ» — если человек 
счел нужным купить себе приставку, 
он, без сомнения, может считаться 
геймером. Однако среди «поклонни- 
ков» PS one и Mega Drive наверняка 
немало Tex, кто когда-то был фанатом 
видеоигр, но после смены поколения 
консолей не купил новую систему, 

а отдал предпочтение РС. Ни для кого 
не секрет, что PS2 сейчас пользуется 
гораздо меньшей популярностью, не- 
жели Р$ опе в свое время. Но вла- 
дельцы Р$2, GC и Xbox - это актив- 
ные геймеры, которые сделали осоз- 
нанный выбор в пользу консолей, а не 
просто приобрели более дешевую, по 
сравнению с РС, игровую систему. 

И поэтому рынок Р$2 в России куда 
больше, чем рынок Р$ опе. 

И под конец - о грустном. Как ни кру- 
ти, но «Денди» и «Магистр» действи- 
тельно остаются для многих геймеров 
светом в окошке, и PlayStation 3 им в 
ближайшем будущем не светит. 

Но это уже совсем другая история... ш 
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Любителям перекусить посвящается... 


аникулы на море! Что может 

быть приятнее? Плескаться в 

теплой воде, исследовать глу- 
бины океана, играть в догонялки с 
дельфинами, жрать аквалангистов и 
плеваться торпедами. Как, в вашей 
программе культурного досуга отсут- 
ствуют некоторые из этих пунктов? 
Тогда срочно сдавайте билеты на ку- 
рорт и покупайте игру Jaws Unleashed. 
История самца большой белой аку- 
лы по прозвищу Челюсти, попавше- 
го в океанариум и жестоко отомс- 
тившего тому, кто подставил его, на 
поминает... правильно, сюжет GTA 
Ill. Построение игрового процесса, 
с разбиением на основные и допол- 
нительные миссии и свободным пла- 
ванием между ними, машет хвости- 
ком оттуда же. Но если мама, со- 
весть или Джек Томпсон не дают 
вам купить очередную серию трех- 
буквенного сериала oT Rockstar, оп- 
равдывая это тем, что «так можно и 
бандитом стать», смело выбирайте 
историю Чела (ничего, если я так его 
сокращу?). Кровища в игре хлещет 
фонтаном, люди гибнут зверской 
смертью — Верчетти когда-нибудь 
перекусывал противника пополам? 
Но! Пусть только кто-нибудь попро- 
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Плюсы: 
Свобода действий в пределах отдельно 


Минусы: 


бует вам сказать: «Будешь много в 
это играть — акулой станешь». Прос- 
то покрутите пальцем у виска, раз- 
миная затекшую кисть, и продол- 
жайте рассекать океанские волны. 
А руки неминуемо затекут. Акула 
движется в трех измерениях, нап- 
равление выбирается левой анало- 
говой рукояткой, а чтобы плыть впе- 
ред, надо постоянно давить «крес- 
тик», и большой палец устает очень 
быстро. Впрочем, нажатия кнопок и 
движения джойстика непротиворечи- 
во перетекают в действия огромной 
рыбы. Особенно сближает игрока с 
морским хищником необходимость 
дергать аналоговый рычажок туда- 
сюда, чтобы, мотая головой, разг- 
рызть пойманного человечка. 

Есть людей, кстати, в большинстве 
случаев необязательно, да и невкус- 
но — вероятно, из-за резиновой упа- 
ковки. Лучше уж утолять голод 
морскими котиками или дельфинчи- 
ками. Но круг жизненных интересов 
Чела не ограничивается вопросом 
«чего бы пожрать?» Наш подводный 
братан отличается умом и сообрази- 
тельностью, и уж если он решил сбе- 
жать из рыбьей тюряги, его не оста- 
новят ни пуленепробиваемые стек- 


те 


взятого острова. Разно- 


образие заданий. Хороший баланс между реализмом и играбельностью. 


Цели миссий зачастую ставятся слишком кратко и туманно. Графика 
колеблется между средней и ужасной. Музыка надоедает мгновенно. 
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ла, ни даже стальные двери с элект- 
ронным замком. Слово adventure в 
обозначении жанра стоит не просто 
так — например, практически в са- 
мом начале герою предложат «раз- 
добыть магнитную карточку». Кар- 
точка эта акуле, само собой, на один 
зуб, да и на бортике она просто так 
не валяется. Но заполучить ее все- 
таки можно. Если не сообразите как, 
вам подскажут, но только в первый 
раз. Дальше придется думать само- 
му, решая задачки, вроде «как унич- 
тожить три нефтяные вышки с по- 
мощью останков разбитой субмари- 
ны». К счастью, Чел не только умен, 
но и ловок — может, например, пле- 
ваться из пасти тяжелыми предмета- 
ми так, что никакой торпедной уста- 
новке и не снилось. А прокачивая 
параметры героя, вы можете нау- 
чить его и совсем невероятным шту- 
кам — например, перепрыгивать че- 
рез надводные препятствия. 

Да-да, хотя приписывать «RPG» 

к жанровому определению я не ре- 
шился, Чел может накапливать спе- 
циальные очки и расходовать их на 
повышение меткости при хватании 
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№ ПЛАТФОРМА: PC, PlayStation 2, Xbox 


№ ЖАНР: action/adventure 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: Vellod Impex (PS2) 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: PlayStation 2 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИИ 1ГГц, 256 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.jawsthegame.com 


НАША ОЦЕНКА: | 6 0 
жк | 
Наше резюме: 

Добротный подход к незаезженной теме. 


Однако родство с фильмом «Челюсти» 
местами только подпортило игру. 


Кто играл акулу? 
Игра приурочена к трид- 
цатилетию кино-«Челюс- 
тей», и в ней есть множе- 
ство отсылок к этой се- 
рии зоотриллеров. Побег 
из океанариума, напри- 
мер, «списан» с Jaws 3D, 
пожирание автомобиль- 
ных номеров — тоже зна- 
комая тема. Кроме того, 
в экранах загрузки вас 
развлекают интересными 
фактами, касающимися 
первого фильма серии. 


ДОБНОЙ ЖИВНОСТИ, ВКЛЮЧАЯ АКВАЛАНГИСТОВ И СОБАК. 


| В ИГРЕ ЕСТЬ ОКОЛО СОТНИ ВИДОВ ВОДОПЛАВАЮЩЕЙ СЪЕ- 
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Jaws Unleashed ОБЗОР 


—,. = =r iii АЛЬТЕРНАТИВА 


НА УРОВНЕ 


009’$ Life 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Grand Theft Auto: Vice City 


Герои Grand Theft 
Auto никогда He 
перекусывали 
противников 
пополам! 


УЖАСНЫЕ БРЫЗГИ, КОТОРЫЕ ОСТАВЛЯЕТ ЗА СОБОЙ 
АКУЛА, НАМ ЕЩЕ И КРУПНЫМ ПЛАНОМ ПОКАЖУТ. 


добычи, увеличение скорости, макси- есть радар, к которому 
мального здоровья и силы, или сни- прикручены линейки 
жение чувства голода. И если понача- голода и здоровья. 
лу вкусные соседи по планете будут К сожалению, 


проплывать мимо самого носа акулы, — снеплохим гейм- ности воды, тем хуже графика. Люди он, конечно, завопит — скорее всего: 

то со временем зубастая прелесть дизайном сосед- одновременно страшны и бесстраш- «Not gonna make it!», эта фраза состав- 

сможет подкрепляться почти на авто- — ствует отвратительное оформление. ны — акула может нарезать вокруг ак- ляет примерно 90% лексикона отдыха- 

пилоте. Чтобы еще более упростить Рыбы и морские глубины смотрятся вабайкера круги, но тот и ухом не пове- — ющих, тоже, видимо, ведущих свой род 

поиск нужных объектов, в интерфейсе еще терпимо, но чем выше от поверх- дет, пока не окажется в воде. Тут уж от одной известной людоедочки. Музы- 
ка, даром что контекстно зависимая и 

Экко р вообще написана когда-то самим Джо- 


ном Уильямсом, надоедает самое 
позднее через час. Однако, даже отк- 
лючив ее в меню, вы будете слышать 
оркестровое «пам-пам-пам!> каждый 
раз, когда акула щелкает зубами. 

В общем, видно, что проект доделыва- 
ли из последних сил и на последние 
деньги. Тем не менее, пока на горизон- 
те не видно соперницы Bloody Waters, 
Jaws Unleashed можно назвать лучшей 
в мире игрой про акулу-убийцу. м 


Разработчики, компания Appaloosa (бывшая Novotrade), известны, прежде всего, как CO3- 
датели сериала Ecco the Dolphin для консолей от Sega. Симпатяга-дельфин Экко задавал 
шороху пришельцам, их роботизированным прислужникам, а заодно и самим акулам. 
Jaws Unleashed восстанавливает статус-кво, давая управляемой нами зубастой твари сло- 
пать столько дельфинов, сколько поместится в желудке. Подводным роботам, впрочем, 
опять досталось. Кроме того, «звериный» геймплей напоминает еще ио Finny the Fish 
and the Seven Waters, а также Dog’s Life. О последней, в частности — режимом «акулье- 
го зрения», где все потенциальные завтраки подсвечиваются яркой зеленой аурой. 


ДЕЛЬФИНЫ ТОЖЕ НЕ ПРОЧЬ ТЯПНУТЬ НАШЕГО 
ГЕРОЯ В ОТВЕТ. НО У НИХ ЗУБЫ КОРОТКИ. 


[бои 


Ine 


РАЗРУШАЕМЫЕ ОБЪЕКТЫ МОЖНО КУСАТЬ, 
ТАРАНИТЬ НОСОМ И БИТЬ ХВОСТОМ. 
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ОБЗОР 


Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


Ast | 
Игорь Сонин 
zontique@gameland.ru 


Эй, стоп! Не перелистывайте эту страницу! Здесь обзор новой GTA для PlayStation 2! 


3 овсем свежая, но достовер- 
ная и правдивая новость. Мы 
получили официальное подт- 
верждение: Rockstar превращает ce- 
риал СТА в дойную корову. Мы жда- 
ли каждую новую игру как иудеи 
мессию, и каждая СТА становилась 
сенсацией, столпом жанра и образ- 
цом для подражания. СТАЗ, Vice 
City, San Andreas — разбудите глухой 
ночью любого фаната сериала, и он 
без запинки перечислит различия 
между ними. Сегодня мы почтим па- 
мять СТА тягостной минутой молча- 
ния. Grand Theft Auto: Liberty City 


GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORES 
ИЮНЬ 2006 ГОДА) 


Минусы: 


Stories для Р$2 — это первый в исто- 
рии случай портирования игры с 
PSP на старшую консоль и два шага 
назад для всего сериала. 

Если вы до сих пор обходили СТА 
стороной, To Liberty City Stories - не 
лучший повод для знакомства. Побе- 
регите себя, возьмите Зап Апагеаз. 
Фанаты же сериала наверняка захо- 
тят услышать о том, что интересно 
только фанатам сериала — сколько 
здесь «тачек» и «пушек», миссий и 
островов, как «пройти на сто про- 
центов» и «какие коды». По правде 
говоря, это не важно. Liberty City 


THE GODFATHER 
(МАРТ 2006 ГОДА] 


Разумная цена, знакомый геймплей в огромном динамическом городе, 
по-всегдашнему отличная музыка, сюжет, напрямую связанный с историей СТАЗ. 


Медленный движок, который выдает «очень среднюю» графику, утомительные 
задания, доисторическая боевая механика, отсутствие многих находок Зап Апагеаз. 


СТАРО. ОЧЕНЬ-ОЧЕНЬ CTAPO. GTA НУЖДАЕТСЯ В ПОЛНОЙ ПЕРЕРАБОТКЕ, КОТОРАЯ 
НАСТИГНЕТ СЕРИАЛ НА КОНСОЛЯХ СЛЕДУЮЩЕГО ПОКОЛЕНИЯ И В СЛЕДУЮЩЕМ ГОДУ. 


— 
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Stories — это СТАЗ на полпути к Vice 
City, игра пятилетней выдержки. Ce- 
годня сложно прийти в восторг от 
заставок, где две колыхающиеся 3D- 
модели с зашитыми ртами и склеен- 
ными пальцами изображают сцену 
из гангстер-муви. Графика безна- 
дежно устарела, игровые механики 
набили оскомину, физика смешна и 
тщетна, в городах становится тесно. 
В сущности, Liberty City Stories - это 
прямой, как рельса, порт с PSP, за 
исключением пропавшего мульти- 
плеера. Кажется, только машин на 
улицах стало больше, в остальном 
не изменилось ничегошеньки. Сю- 
жет по-прежнему слаб и близко не 
подбирается к конопляным открове- 
ниям и железнодорожным погоням 
San Andreas. Миссии «убей тех» и 
«обгони этих» пресны и однообраз- 
ны; слишком уж часто заканчиваешь 
задание с мыслью «Господи, нако- 
нец-то, эти унижения закончилисы!». 
У тех, кто впервые сядет за руль 
именно в Liberty City Stories, вообще 
может возникнуть реакция отторже- 
ния — многие задания запросто отто- 
лкнут «зажравшегося» любителя 
Devil May Cry, God of War и Shadow 
of the Colossus, который не готов 3a- 
HOBO проходить миссии по вине заст- 
ревающих в стенах напарников. 

Но если вы знаете и любите СТА, 

и умеете подчиняться ее ограничени- 
ям... 0, Тогда Liberty City Stories — это 
совсем другие истории и совсем дру- 


№ ПЛАТФОРМА: 
Ш ЖАНР: 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 


PlayStation 2 
action 
Rockstar Games 


№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Софт Клаб» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.rockstargames.com/libertycitystories 


; ы 
[MAY Lae | 
НАША ОЦЕНКА: | 6 5 

FoI a 
Наше резюме: 

Не худший выбор за свою цену, но совсем не 
то, что все ждали от «следующей СТА». 


A BI A 3! 

Между прочим, нам обе- 
щали, что следующая GTA 
для PSP будет «совер- 
шенно новой». И вот те- 
бе: на днях выясняется, 
что «совершенно новая» 
СТА называется Vice City 
Stories и выходит в октяб- 
ре «эксклюзивно для 
PSP». Мы хором подума- 
ли, что Liberty City Stories 
тоже выходила «эксклю- 
зивно», а чем все кончи- 
лось, сами видите. В об- 
щем, нет им теперь веры. 


ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ ХОТЬ ОДНОГО ЧЕЛОВЕКА, КОТОРЫЙ 
В GTA ОСТАНАВЛИВАЛСЯ БЫ HA СВЕТОФОРАХ? 


Grand Theft Auto: Liberty City Stories 


LIBERTY CITY STORIES ЭТО КАК GTA3, ТОЛЬКО С МОТОЦИКЛАМИ. BCE 
ОСТАЛЬНОЕ МЫ ВИДЕЛИ. ДА И МОТОЦИКЛЫ, ЧЕСТНО ГОВОРЯ, ТОЖЕ. 


гой Либерти-Сити. Это — возвраще- 
ние в родные пенаты и триумфаль- 
ное шествие по местам боевой сла- 


вы. Вы быстро изучите рисунок авто- 
дорог, подружитесь с продавцом в 
Ammu-nation и запомните поворот к 
автомастерской. Огнестрельные дуэ- 


стойке «смирно», будут «проходить- 
ся» легко и непринужденно, диджеи 
с радиостанций станут родными и 


дут казаться надуманными, а в бесе- 
дах Тони Чиприани с дверью особня- 
ка, которая разговаривает голосом 
его мамы, появится юмор и смысл. 


ли, в которых оба участника стоят по любимыми, сложные задания не бу- 


Liberty City Stories для PSP стоит столько же, как и большинство других УМО-дисков. Издатель 
(Rockstar Games) объявил, что версия для PS2 будет продаваться по льготной «бюджетной» цене, но 
зачем-то объегорил европейцев. В американских магазинах стопроцентно легальные диски с Liberty 
City Stories стоят всего $19.99, то есть около 500 рублей. Официальная цена европейского издания 
мало того, что выше на десять «условных единиц», так еще и исчисляется в «более дорогом» евро — 
то есть, в пересчете на наши деньги, диск обойдется в два раза дороже, в 1000 рублей! Ну а если 
вспомнить, что в России никто ничего не продает по рекомендованным официальным ценам, и зай- 
ти на сайт сети «Союз», то можно узнать, что Grand Theft Auto: Liberty City Stories стоит у них 1199 
рублей. Для сравнения: в том же «Союзе» PSP-Bepcna игры обойдется в 1899 рублей. 


ОБЗОР 


АЛЬТЕРНАТИВА 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


True Crime: New York City 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Grand Theft Auto: San Andreas 


Liberty City Stories для PS2 — это первый в истории случай 
портирования игры с PSP на старшую консоль. 


Весь вопрос в том, готовы ли вы 
вновь попасть в 2001 год и пове- 
рить, что настоящая СТА должна 
быть именно такой? Liberty City 
Stories не укладывается даже в 
обычную для индустрии концеп- 
ЦИЮ «тех же щей, да погуще 
влей»: за последние годы едали 
мы куда более наваристые по- 
хлебки. Очень сложно возвра- 
щаться к плохой графике и неле- 
пым геймплейным ограничениям. 
Да и нужно ли? Неужели в СТА 
когда-то нельзя было плавать, а 
падение в воду гарантировало 
мгновенную смерть? Да не может 
такого быть! Глупости... СиДжей, 
заводи! Нам в San Andreas! ш 


МИССИИ ЗА ПОЛИЦЕЙСКИХ, ТАКСИСТОВ И ПРОЧИХ ПО- 
ЖАРНЫХ НАЧАЛИ УТОМЛЯТЬ... ГДЕ-ТО ПОЛГОДА НАЗАД. 


i 
ЕСЛИ ВЫ ПОПАДАЕТЕСЬ КОПАМ ИЛИ, XM, «ПОГИБАЕТЕ» HA 
ЗАДАНИИ, СПЕЦИАЛЬНОЕ ТАКСИ ГОТОВО МГНОВЕННО ДОС- 
ТАВИТЬ ВАС К МЕСТУ ВЫДАЧИ НЕПРОЙДЕННОЙ МИССИИ. 
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ОБЗОР 


ЗИ 


Darkstar One 


Бесконечная космическая торговля с намеком на сюжет, 
или Свобода в галактике строгого режима. 


е обращайте внимания на ка- 

бину истребителя на экране и 

возможность использования 
джойстика. Darkstar One только при- 
кидывается симулятором космичес- 
ких приключений. На самом деле в 
Азсагоп создали ролевую игру с клас- 
сической «прокачкой», сбором арте- 
фактов и обилием заставок. Основ- 
ная сюжетная линия в окружении HEO- 
бязательных, но очень полезных квес- 
тов тоже присутствует. Только усо- 
вершенствовать придется не главного 
героя, а его «лошадь». Точнее, однои- 
менный с игрой космический корабль. 
По сути, создатели рассеяли сюжет 
по всему космическому простран- 
ству, чрезвычайно похожему на Х: 
Beyond the Frontier и его подобия и 
продолжения. Получился Х с сюже- 
том. Игрока бросили не «в жизнь, а в 
книгу», сценарий которой написала 
известная в Германии писательница- 
фантастка Клаудиа Керн, главный 
редактор НФ-журнала Space View и 
автор романов серий «Мэддрэкс», 
«Профессор Замора» и «Перри Ро- 
дан». Но у этой книги чересчур широ- 
кие поля — Darkstar One балансирует 
на грани между полной предопреде- 
ленностью X-Wing Alliance и неразбе- 


рихой Х. С одной стороны, ее оценят 
жаждущие вседозволенности игроки, 
с другой — ищущие в каждом шаге 
веление судьбы. 


ЭТО СЛАДКОЕ СЛОВО — МЕСТЬ 
На время игры вашим альтер эго ста- 
нет молодой человек в желтой кожа- 
ной куртке, какие носят немецкие мо- 
тогонщики. Зовут парня Кэйрон 
Джарвис, и его гложет горе. Отец 
Кэйрона, владелец судостроительной 
компании, погибает в результате нес- 
частного случая. Однако не все так 
просто. Оказывается, произошло 
убийство, папаша погиб от руки свое- 
го сотрудника, который теперь нахо- 
дится в бегах. А малыш Кэйрон соби- 
рается убийцу найти и наказать. Ис- 
полнить задуманное герою помогает 
друг семьи, ставший во главе осиро- 
тевшей компании, а также разнооб- 
разные второстепенные персонажи, 
вроде сексуальных красоток и иноп- 
ланетян. В подмогу мстительный сын 
получает космический корабль 
Darkstar One, последнее творение рук 
отца, построенный на основе техно- 
логий древних рас. На нем герою 
предстоит рассекать просторы галак- 
тики, путешествуя меж звездными 


Плюсы: 


Минусы: 


ft Красивая, неторопливая игра с приятной музыкой и простым управлением, надолго 
т увлечет любителей космических полетов. 


Однообразный игровой процесс. Примитивные бои в космосе. Не более десятка 
существ и кораблей на всю галактику. 
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системами, и постоянно открывать 
все новые и новые маршруты. 
Сюжет в понимании Азсагоп заклю- 
чается в наборе задач, построенных 
по образцу «А поможет тебе, если 
ты дашь ему нечто, что есть у Б, Б 
готов расстаться с имуществом 
только в обмен на услуги В, В хочет 
чего-то от Г, Гот Д, ДотЕ©», и вотЕ, 
наконец-то, удается убить и огра- 
бить, после чего пройти по цепочке 
назад. Как цемент, скрепляющий 
вместе сюжетные миссии, это может 
и сойдет, но поклонникам ролевых 
игр и детективных квестов стоит по- 
умерить ожидания. На одно задание 
приходится пара дюжин обычных 
межпланетных перелетов с грузо- 
вым контейнером на привязи, поэто- 
му вынужденная схематичность по- 
ведения главного героя не бросает- 
ся в глаза. На фоне основного сю- 
жета разворачивается действо воис- 
тину галактического размаха с про- 
тивостоянием цивилизаций, внутрен- 
ними расколами, политическими 
интригами и тому подобным. Жаль, 
что для игрока все это оборачивает- 
ся лишь очередной цепочкой «пойди 
туда, не знаю куда, принеси то, не 
знаю что» с новыми видеороликами. 


СЧАСТЬЕ «ЧЕЛНОЧНОЙ» ЖИЗНИ 
Основным вашим занятием станет 
постоянный апгрейд кораблика, по- 
купка нового вооружения и соверше- 
нствование оборудования. Простор 
необычайный, и, в соответствии со 
вкусом игрока, можно получить быст- 
рый и юркий разведчик, либо тяже- 


Darkstar One 


№ ЖАНР: action/RPG/space sim 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Акелла» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; 1 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р4 2.6 Ггц, 1 Гбайт ВАМ, 
видеокарта 128 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.darkstar-one.com 


НАША ОЦЕНКА: | 7 5 
| 

Наше резюме: 

Красивый клон Elite, к которому добавили 

сюжетную линию. 


Близок локоть, да не укусишь 
В игре в изобилии встречаются краси- 
вые планеты. Увы, все они тут для де- 
кораций. За исключением сюжетных 
миссий, сесть на планету невозможно, 
при попытке приблизиться вас предуп- 
редят о повышении температуры в 
слоях атмосферы, после чего корабль 
разрушится. Стыковаться позволено 
только с орбитальными торговыми 
станциями. Можно полюбоваться на 
окрестности через иллюминатор. 


КОЕ-ГДЕ НЕВИННЫЕ ВИДЕОИГ- 
РЫ — ЗАПРЕЩЕННЫЙ ТОВАР. 


Darkstar One 


ПОСТЕПЕННО КОРАБЛИК ПРЕВРАТИТСЯ В ОЩЕТИ- 
НИВШЕГОСЯ СТВОЛАМИ БРОНИРОВАННОГО ЕЖИКА. 


лый бронированный грузовик. При- 
чем, если для обычной модернизации 
и перевооружения достаточно зара- 
ботать побольше денег и найти мага- 
зин подешевле, то для приобретения 
древних технологий Кэйрону придет- 
ся рыскать по галактике в поисках 
артефактов. Как правило, находятся 
они внутри астероидов, либо выдают- 
ся в качестве награды благодарными 


аборигенами после спасения несчаст- 
ных от налета космических пиратов. 
Кстати, настоятельно советую вос- 
пользоваться самым первым арте- 
фактом для модификации двигателя, 
иначе потом замучаетесь. 
Межсистемные перелеты и способы 
заработка знакомы любому, кто иг- 
рал в Х. Торговля, охота на пира- 
тов, контрабанда, пиратство и спе- 


Мир игры поделен между шестью расами и тремя политическими силами. Самое крупное 
объединение, Галактический союз, больше всего похож на Старую республику из «Звезд- 
ных войн». В него входит множество независимых планет, на каждой из которых свое об- 
щественное устройство, от диктатуры до демократии. Примерно четверть планет отказа- 
лись присоединяться к Союзу и абсолютно самостоятельны. Третья сила — так называемые 
повстанческие планеты, противостоящие экономическому давлению мегакорпораций из Га- 
лактического союза всеми средствами, вплоть до вооруженной борьбы. Впрочем, для игро- 
ка вся разница выражается лишь в соотношении патрулей и пиратов в системе. 


ИНТЕРЬЕРЫ СТАНЦИЙ 
ОТРАЖАЮТ ОСОБЕННОСТИ 
| ИНОПЛАНЕТНЫХ РАС. 


циальные задания, вроде подслу- 
шивания чужих переговоров или 
заказного убийства. Впрочем, ста- 
новиться преступником невыгодно, 
поскольку союзные планеты делят- 
ся между собой информацией о 
правонарушителях, и в каждой сис- 
теме вас будет встречать очень 
злой патруль. Ошибки молодости 
не исправить, но преступления Кэй- 


ТОРГОВЛЯ, КОНТРАБАНДА, ПЕРЕГОВОРЫ - ВСЕ 
ПРОИСХОДИТ ТОЛЬКО НА БОРТУ ТОРГОВЫХ СТАНЦИЙ. 
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ОБЗОР 


ОСМЫСЛЕННЕЙ, ЧЕМ 


X: Beyond the frontier 
СКУЧНЕЕ, ЧЕМ 


X-Wing: Alliance 


рона постепенно забываются, хотя 
необходимость отстреливаться от 
патрулей мало того что утомляет, 
но еще и втягивает в порочный 
круг повторных убийств. Поэтому 
не советую особо увлекаться конт- 
рабандой, хотя в начале игры она 
может быть поможет быстро нако- 
пить первоначальный капитал. 
Убийства же настолько портят ре- 
путацию, что не окупают себя прак- 
тически никогда. 

Взявшись за эскорт — ждите нападе- 
ния пиратов. Причем, если лететь 
тем же маршрутом в то же время и с 
тем же грузом, но самому, то ника- 
кие социально опасные элементы 
внимания на вас не обратят. Если 
же обратят, то о внезапной засаде 
вас заранее предупредят тревожным 
сигналом. Значит, нужно бросить 
контейнер и вступить в бой, груз 
подберете после победы. 


ОБЗОР 


ДЛЯ СТЫКОВКИ НЕОБХОДИМО ПОЛУЧИТЬ 
РАЗРЕШЕНИЕ ДИСПЕТЧЕРА СТАНЦИИ. 


Помимо людей, в игре присутствуют расы 
чужих: гуманоидные Mortok, ящерицы 
Raptor, похожие на гунганов Oc’to и му- 
равьеподобные Arrack. Главные злодеи — 
раса Thul, отщепенцы рода человеческо- 
го. В погоне за могуществом они настоль- 
ко увлеклись евгеникой, что фактически 
перестали быть людьми. Тулы циничны, 
аморальны и презирают всех, кроме себя. 
Они живут на краю Млечного пути, но ос- 
тавили ли они галактику в покое? 


| 

Забудьте слово «физика» как страш- 
ный сон. Вакуум во вселенной 
Darkstar очень плотный, при выклю- 
ченном двигателе корабль мгновенно 
тормозит. Инерции нет, лазерные лу- 
чи бесследно поглощаются простран- 
ством уже через пару километров. На 
«симулятор» намекает лишь зависи- 
мость радиуса виража от скорости — 
чем быстрее летим, тем он больше. 


ГРАФИЧЕСКОЕ ЯДРО ИГРЫ ПРОСТО ПРЕДНАЗНАЧЕНО 
ДЛЯ СОЗДАНИЯ ВОСХИТИТЕЛЬНЫХ СКРИНСЕЙВЕРОВ. 
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Время же разворота вообще ни от че- 
го не зависит, оборот на 360 градусов 
кораблик делает строго за пять се- 
кунд на любой скорости и в любом 
направлении. Поэтому никакого выс- 
шего пилотажа в бою не требуется, 
просто дергаем мышкой в сторону 
указывающей на врага красной стре- 
лочки. В принципе, ничто не мешает 
игроку висеть неподвижно в космосе 
с выключенным двигателем и кру- 
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| СПУТНИК ЛИШЕН АТМОСФЕРЫ, НО ПРИ ПРИБЛИ- 
ЖЕНИИ К НЕМУ КОРАБЛЬ СГОРИТ. ПАРАДОКС. 


) 


Darkstar One 


С точки зрения пилотирования игра 
очень нетребовательна, даже к космичес- 
кой станции можно пристыковаться на 
полной скорости и вверх тормашками. 


титься на месте, отстреливая подле- 
тающих с разных сторон противников. 
Враги набрасываются всем скопом, 
ни о каких тактических изысках и ре- 
чи не идет - никто не будет связы- 
вать вас ближним боем, чтобы дать 
возможность ударной группе издале- 
ка расстрелять ракетами. Бои идут 
на таких дистанциях, что хочется 
привинтить к истребителю механи- 
ческие руки со световыми мечами. 
Однако вместо мечей вам предлага- 
ют различные лазерные пушки, раке 
ты и многоцелевой плазменный гене 
ратор, развивающийся с каждым за- 
действованным в апгрейде артефак- 
том по собственному древу техноло- 
гий и улучшающий оружие, защиту и 


специальные способности корабля. 
Бои своей бестолковостью, суматош- 
ной яркостью и воплями больше всего 
напоминают Wing Commander. Управ- 
ление напоминает даже не симуляторы, 
a FPS - кнопками W А $ D двигаемся 
вперед/назад и отскакиваем в стороны, 
мышкой наводим оружие и стреляем. 
Бортовой компьютер помогает рассчи- 
тать упреждение, рисуя перед вражес- 
ким кораблем прицельную метку, так 
что промахнуться очень трудно. С точки 
зрения пилотирования игра очень нет- 
ребовательна, даже к космической 
станции можно пристыковаться на пол- 
ной скорости и вверх тормашками. 


На всех станциях вас встречает один 
и тот же диспетчер, один и тот же 
голос читает объявления внутри до- 
ков, и даже для создания особого 
настроения объявляют о стыковке 
одного и того же 600-тонного грузо- 
вика. После этого уже не удивляют 
космические дальнобойщики, охот- 
ники и пираты, выходящие из одного 
бройлера. Не напрягались разработ- 
чики и с биологическим разнообра- 
зием, так что в каждом звездном 
кластере вас ждут разновидности не 
более чем трех-четырех персонажей. 
Впрочем, ничего удивительного в 
этом нет, поскольку разработчики 
вообще питают к клонированию за- 
метную страсть. Где-то они скопиро- 
вали собственные творения, где-то 
запустили лапу в сокровищницу ми- 
ровой культуры - так, были замече- 
ны инопланетяне из «Звездных 
войн», имена из «Флэша Гордона» и 
фразы из боевиков со Стивеном Си- 
галом в роли необычного кока. 
«Постмодернизм», не иначе. 
Складывается впечатление, будто 
перед нами демонстрационный 
«движок», красивый и многообеща- 
ющий, на основе которого можно 
сделать отличную игру. Фоны удиви- 
тельные, музыка подходящая, тор- 
говля идет - а игры нет. Геймдизайн 
подкачал. Скучновато. 


SHADOW WARS 


HOBAS СИЛА 
HOBAS BUTBA 
НОВАЯ ИГРА 


Долгожданное продолжение 
знаменитой магической саги 


ОБЗОР 


Последний из чероки душой и плазмаганом прокладывает 


= 
| 
я 


путь к спасению возлюбленной. 


ока что поговорка «лучше 

поздно, чем никогда» себя оп- 

равдывает. Легендарные дол- 
гострои с тяжелой судьбой, которые 
все-таки появились на прилавках, 
сразу же удостоились высоких оце- 
нок. Речь идет, конечно же, о Мах 
Раупе и нашем сегодняшнем госте 
Ргеу. Но не будем забывать, что в да- 
леком-далеком будущем к нам в гос- 
ти заскочат товарищи, еще больше 
обросшие мифами и байками: Duke 
Nukem Forever и S.T.A.L.K.E.R. 


Сегодняшний Prey - игра, в которой 
практически ничего не осталось от то- 
го проекта, что задумывали дизайне- 
ры 3D Realms, страшно подумать, в 
1997 году. Разработчики не раз и не 
два меняли графический движок, пе- 
рекраивали с нуля концепцию. А как- 
то измученные авторы даже проворча- 
ли, что «никакого Prey не будет. Исто- 
рия Талона Брэйва закончена, так и не 
начавшись». Сейчас уже трудно ска- 
зать, какие идеи и мысли хотели до- 


Главный герой Ргеу — Томми Хоук, а ника- 
кой He Талон Брэйв. Но разработчики сде- 
лали отсылку к игре, которую задумывали в 
30 Realms девять лет назад. Призрак соко- 
ла, следующего за вами по пятам, зовут как 
раз Талон. Дух птицы показывает верный 
путь, ищет переключатели и нужные двери, 
поэтому не упускайте его из вида. 


СТРЕЛЯТЬ ПО ПРИШЕЛЬЦАМ 
МОЖНО ДАЖЕ СКВОЗЬ ПОРТАЛЫ. 


102 


нести до нас девелоперы. Лицензию 
на игру с толикой надежды передали 
знающей толк в экшнах студии Нитап 
Head. А 3D Realms превратилась в 
наблюдателя, который незаметно сто- 
ял в тени и удивлялся упорству новых 
строителей игрового Колосса. 

Да, рассказ о Талоне Брэйве так и ос- 
тался несбывшейся историей. Сцена- 
ристы нашли, на наш взгляд, более не- 
обычного и запоминающегося персо- 
нажа — индейца-чероки Томми. Герой, 
который разрывается между жизнью в 
современном городе и бытом родного 
народа, просиживает вечер в унылой 
забегаловке на краю резервации. Под 
неторопливый тяжелый рок его девуш- 
ка-бармен обслуживает клиентов и 
рассказывает Томми о своих планах 
на жизнь. Внезапно крыша здания ру- 
шится, и под рокот турбин зеленые лу- 
чи поднимают на борт космического 
корабля всех незадачливых посетите- 
лей. Начало спасательной операции 
родственников главного героя напоми- 
нает знаменитую поездку на вагоне из 
Half-Life. Привыкайте — ощущения 
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Ргеу 


Ш ПЛАТФОРМА: PC, Xbox 360 

Ш ЖАНР: FPS 
Александр Краснов 
orcy@gameland.ru № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «16» 

Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 8 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
P-4 2 ГГц, 512 Мб памяти, 
видеокарта 64 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://games.1c.ru/prey/ 


«где-то я уже это видел» не отпустят 
до победного конца. 

Нашего индейца хорошо подготовили 
в армии США, поэтому он без проблем 
добывает оружие и продвигается 
вглубь звездолета. Поначалу уровни 
инопланетного корабля будоражат 
фантазию. Вы перемещаетесь не по 
заурядным палубам с нескончаемыми 
трубами и компьютерами, а по кишкам 
наполовину органического, наполови- 
ну искусственного судна. Отсюда и 
местный колорит: живые двери и ды- 
шащие наполнители оружия «патрона- 
ми». На потолках висят безвредные 
существа, бесконечно порождающие 
взрывоопасные шары-организмы. Сте- 
ны то и дело выплевывают объедки из 
человеческих тел и зловонные зеле- 
ные струи воздуха. Особенно к месту 


НАША ОЦЕНКА: 


7.5 


Чтобы сделать шутер, который бы стоил 
ожидания в долгих девять лет, разработчикам 
не хватило фантазии. 


Порталы не только выводят в другую 
часть корабля, но и уменьшают вас в 
размерах. В Ргеу есть эпизод, где вы 
превращаетесь в героя миниатюрной 
игры и попадаете на небольшой бу- 
лыжник размером с мяч! На основе 
этого трюка, кстати, приготовлено 
несколько загадок. 


= Плюсы: 
of i Необычный и удивительный дизайн уровней и оружия, великолепная игра с 
re гравитацией и порталами, натуральный звук и безупречная картинка. 


Минусы: 
Вторичность, не самые умные соперники, однотипные и затянутые загадки, низкая 
сложность. Противопоказано людям CO слабым вестибулярным аппаратом. 


Eee Lee et] deg) el er? 


СЦЕНА В BAPE — ОДНА ИЗ САМЫХ 
ЗАПОМИНАЮЩИХСЯ В ИГРЕ. 


Ргеу 


НА САМОМ ДЕЛЕ ЭТО НЕ ВРАГИ 
НАХОДЯТСЯ НА СТЕНЕ, А ИГРОК. 


выглядят люди, время от времени 
встречающиеся вам на пути. Обезу- 
мевшие, они беспомощно бьются в 
двери, отчаянно кричат, что-то шепчут 
и корчатся от судорог. Томми не стес- 
няется ввернуть выражение покрепче 
и поносит такое окружение последни- 
ми словами. 


Но к середине игры авторы начинают 
повторяться, и недавно поражающие 
воображение уровни кажутся не лучше 
грязных подземелий Третьего Рейха. 
Пушки тоже вполне стандартны: ав- 
томат, снайперская винтовка, гибрид 
плазмагана и дробовика, гранаты и 
еще пара огнестрельных сюрпризов. 


Если говорить прямо, то в Ргеу вы бессмертны. После того как враги все-таки при- 
кончат Томми, его дух попадает в загробный мир. За несколько секунд вы пристре- 
ливаете из лука летающих повсюду призраков, пополняя тем самым здоровье, а 
колчан — стрелами. После чего воскресаете из мертвых на том же месте, где безв- 
ременно погибли и мстите довольным собой инопланетянам. Система сохранений 
вскоре становится нужной только тогда, когда надоело играть, и вы выходите в ме- 
ню. На наш взгляд, подобный прием — профанация того, ради чего стоит играть в 
FPS. Хотя чем-то похожая система в Call of Duty 2 пользовалась популярностью. 


ЭТИ МИЛЫЕ ДЕТИШКИ — 
ОДНИ ИЗ САМЫХ ПУГАЮ- 
ЩИХ И ОПАСНЫХ ВРАГОВ. 


if Sree м. 


Но назначение стволов по внешнему 
виду угадать невозможно! Гранаты в 
Prey — это маленькие трехногие соз- 
дания, которых надо еще поймать! 
Дробовики и автоматы напоминают 
живые организмы, дизайнеры их 
щедро украсили присосками, шипа- 
ми и даже глазами! 


СТРЕЛА В ГОЛОВУ — И ИНОПЛАНЕТНЫЙ 
ЗАХВАТЧИК СВАЛИТСЯ НА ЗЕМЛЮ. 
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ОБЗОР 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Doom 3 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Half-Life 2 


В баре, из которого похищают людей 
инопланетяне, есть игровые автоматы 
вроде «однорукого бандита» и Рас- 
Man. А в углу находится даже неболь- 
шой магнитофон, проигрывающий 
шлягеры 70-х и 80-х годов прошлого 
столетия. Жаль, что в основном иг- 
рать приходится на борту корабля. 
Уверены, что у разработчиков отлич- 
но бы получился шутер в городском 
окружении. 


После смерти в катакомбах косми- 
ческого корабля дедушка перенесет 
вас в долину предков и научит паре 
индейских трюков. В любой момент 
душа Томми может покинуть брен- 
ное тело и свободно перемещаться 
по кораблю. При этом картинка слег- 
ка расплывается и погружается в 
нежно-голубые тона. В таком виде 
вы проходите сквозь защитные экра- 
ны и через огонь, отключаете защи- 
Ty или даже убиваете врагов! Чтобы 
расправиться с живой и очень даже 
злобной плотью инопланетян, у вас 
есть «духовный» лук. А стрелы для 
него — души падших врагов. Немно- 
го обидно, что захватчики не боятся 
призраков и с удовольствием палят 
по бестелесному Томми, нанося при 
этом заметный ущерб. 


ОБЗОР 


Полагаем, вам интересно взглянуть на 
первые изображения из Ргеу. Девять лет 
назад разработчики обещали прорыв в 
жанре шутеров. Главный герой был не 
уничтожителем всего живого, а боящим- 
ся каждой тени человечишкой, который 
бы приходил в ужас даже при виде само- 
го безвредного монстра. 


Загадки, основанные на отключе- 
нии полей и открытии дверей духом 
нашего индейца, встречаются че- 
рез каждые десять минут. Фантазия 
авторов и здесь подвела, так что 
вскоре взламывать защиту корабля 
пришельцев вы научитесь с закры- 
тыми глазами. 

Зато очень к месту пришлись шутки 
разработчиков с гравитацией и порта- 
лами. На корабле есть специальные 


ВОСКРЕСШИЙ ДЕДУШКА В ЭТОМ МЕСТЕ 
НАУЧИТ ВАС ПАРЕ ИНДЕЙСКИХ ТРЮКОВ. 


НЕТ, ЭТО НЕ ГОЛОГРАММА НАШЕЙ ПЛАНЕ- 
ТЫ, ЭТО - КАРТА КОРАБЛЯ ПРИШЕЛЬЦЕВ. 


дорожки, идущие по стенам и по по- 
толку. Благодаря им мир в прямом 
смысле переворачивается с ног на го- 
лову! Периодически можно даже за- 
путаться, забыв, где верхняя часть ко- 
рабля, а где нижняя. У авторов отлич- 
но получились перестрелки с врагом 
в разных плоскостях, когда вы бегае- 
те по потолку, а он по полу. Непри- 
вычных людей, судя по многочислен- 
ным жалобам, даже укачивает. 


it 
I < гы 


§\ 
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Немного обидно, 
что захватчики не 
боятся призраков и 
с удовольствием 
палят по бестелес- 
ному Томми. 


Идея с телепортами тоже по-свое- 
му хороша (попробуйте удержаться 
от искушения выстрелить себе же в 
затылок), но далеко не нова. К то- 
му же, порталы появляются не где 
душе угодно, а только в заранее 
уготовленных местах. Перемеще- 
ния становятся суровой обыден- 
ностью, когда вы понимаете, что 
светящиеся окна — всего-навсего 
двери из тупика сюжета. 


Ргеу 


Но из-за скоротечности истории 
скудная фантазия разработчиков 
становится очевидна только ближе 
к концу. У Ргеу есть оригинальные 
задумки, восхитительная картинка, 
смелый дизайн и сочный звук, как 
раз подходящий к инопланетному 
кораблю. Но смотреть на игру как 
на дерзкий прорыв в жанре, что 
обещали 3D Realms? Увольте. 


ЭТО НЕ ОН ОГРОМНЫЙ, 
ЭТО МЫ МАЛЕНЬКИЕ. 


=<SAS 


СПЕЦНАЗ 290 
ТЕРРО риа 


> 
из 


[о рискует, bo / 
TOT побеждает 


ОБЗОР 


GSC заходит с другого фланга, но бунтующие не сдаются: 
умных соперников и еще много чего. 


ва года назад мне впервые 
удалось побывать на моско- 
1 вском турнире по «Казакам». 
Еще по тем, старым «Казакам», OT 
которых до сих пор курится сладкий 
дым отечества, шлейф приятных 
юношеских воспоминаний. Участни- 
ки тогда собрались колоритные: 
вполне уже зрелые мужчины, знаю- 
щие толк в первоклассных стратеги- 
ях не хуже, чем в пятизвездочном 
армянском коньяке. Партия-другая в 
«Казаков» могла заменить им пуль- 
ку в преферанс или дружеский по- 
ход на футбол. А почти год спустя я 
присутствовал на другом турнире, 
уже по новым, но еще толком не 
«обкатанным» «Казакам Il», и моло- 
дежи среди его участников было ку- 
да больше. И вот как раз в ту пору в 
дружной армии поклонников «Каза- 
ков» случился раскол: «старики», не 
принявшие в любимой игре вкрапле- 
ний инородной боевой системы, про- 
тив «молодых», полюбивших новин- 
ку сильнее, чем закостенелую «конт- 
ру» или «кваку». Едкая картечь но- 
вовведений, выпущенная GSC, по 
ошибке задела проверенных бойцов, 
и дружина их, до этого строгий строй 
хранившая, заметно поредела. Мо- 
лодые стали напирать. 
Чтобы поправить дело и хоть как-то 
уравновесить силы, GSC вполне ра- 


Новых одиночных кампаний четыре. 
Французы переживают период 

«Ста дней» и наблюдают за тем, как 
объединенные войска повторно отправ- 
ляют Наполеона в нокдаун, поляки и 
Рейнский союз разбираются с междоу- 
собицами, а испанцы устраивают 
новую реконкисту. 


зумно выпустила продолжение «Ка- 
заки Il: Битва за Европу», опять вер- 
нувшись к веселой чехарде со сло- 
вами «битва», «война» и «Европа». 
Вот только ставку она, к сожалению, 
сделала совсем не на то, на что при- 
нято ее делать, изо всех сил стре- 
мясь подлатать игру и вернуть ей по- 
терянное обаяние, а заодно и неког- 
да преданную аудиторию. Гораздо 
важнее улучшения потрепанной бое- 
вой системы (этого невразумитель- 
ного принципа сражения «до перво- 
го выстрела») для @$С было жонг- 
лирование в заголовке синонимич- 
ными существительными и расшире- 
ние уже без того измотанных «Каза- 
ков» дополнительными юнитами, 
картами и миссиями. Нет, не спорю, 
новая начинка — это очень хорошо. 
Но только не в том случае, когда 
пострадавшему прописан строжай- 
ший постельный режим. 
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им подавай прежний режим, 


Зачем, спрашивается, было добавлять 
Польшу, Испанию и Рейнский союз, 
если из-за отсутствия «дружеского ог- 
ня» Бородинское сражение (а оно в 
набор карт наконец-то вошло) выгля- 
дит как неудачная инсценировка? За- 
чем делать Бородинское сражение, 
когда юниты, управляемые компьюте- 
ром до сих пор не располагают даже 
самыми простыми тактическими прие- 
мами, а берут лишь числом, закиды- 
вают шапками? К чему, когда все, от 
меню до диалогов, пестрит недочета- 
ми (не переведенные с немецкого наз- 
вания построек — это самый безобид- 
ный из них)? Пока GSC не ответит на 
эти вопросы, раненые «Казаки» так и 
останутся лежать в палатах, брошен- 
ные старыми боевыми товарищами и 
не понятые новыми. Еще немного — и 
былое величие улетучится навсегда, 

а следующим шагом студии, скорее 
всего, станет не какой-то там выпуск 
запланированного продолжения, а за- 
кономерные похороны серии. Хотя по- 
хороны — это тоже зрелище, и вхож на 
них обыкновенно и стар и млад. м 


Плюсы: 


Казаки 2: Битва за Европу 


Ш ЖАНР: RTS 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: GSC World Publishing 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: доб 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
P4 2 Гц, 768 Мбайт RAM, 
видеокарта (128 Мбайт) 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.cossacks2.ru/russian/ 


НАША ОЦЕНКА: 
oI 


6.9 


Робкая попытка приручить непокорных 
поклонников «Европейских войн» и всех 
последующих казачьих воплощений 
закончилась неудачей. 


ТАКАЯ ЖЕ, КАК 


L 


«Казаки II: Наполеоновские войны» 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Take Command: 2nd Manassas 


Возможность отдавать приказы каждой шеренге, целый TOM любопытных сведений, 
графика, которая проста, но почему-то смотрится. 


п Минусы: 
Оставшийся на прошлогоднем уровне Al, отсутствие friendly fire, множество 
a4, малозаметных, но в совокупности портящих всю картину недостатков. 


«СПАСАЙТЕСЬ -5!» — В ПАНИКЕ ВЫКРИКИВАЮТ, СОЛДАТЫ, УСПЕВАЯ И С 


ЖИЗНЬЮ ПОПРОЩАТЬСЯ И СУММУ НАНЕСЕННОГО УРОНА ВЫСЧИТАТЬ. 


; # 


пива co 


ЧТОБЫ НА ВИДУ БЫЛО КАК МОЖНО БОЛЬШЕ ЮНИТОВ, 
| НЕОБХОДИМО ВЫСТАВИТЬ НАИВЫСШЕЕ РАЗРЕШЕНИЕ. 


* В нашем магазине вас * Постоянно ВЫБОР 
ждет более 1000 игр обновляемый 
на ваш выбор ассортимент 


QUAKE 4 


ми. 


Auto Assault Baldur's Gate 2: Black & White 2 Devil May Cry 3: Elder Scrolls М Oblivion Quake 4 
(Euro) The Ultimate Collection (US) Special Edition Collector's Edition 


World of Warcraft Prey (US) Temple of Elemental Evil: A Call of Duty 2 Dungeon Siege II 
(UK Version) Classic Greyhawk Adventure Collector's Edition 


ОБЗОР 


Mario Party 7 


Прошел год — встречаем новую Mario Party. Что на сей раз приготовила Ham Hudson? 


сли у вас есть друзья-геймеры, 

вы свободны в средствах и при 

этом дома не стоит GameCube 
с гостевыми геймпадами, то вы или 
злостный мариофоб, или просто не 
осведомлены о том, сколь обширна и 
пригожа библиотека многопользова- 
тельских игр для симпатичного куби- 
ка oT Nintendo. Не последнее место 
занимает сериал Mario Party, самим 
названием словно намекающая: для 
игры требуется компания! 
Да, Mario Party - игра прежде всего 
мультиплеерная. В основе геймплея 
лежит принцип настольных игр — име- 
ется игровое поле, и фишки-персона- 
жи передвигаются по нему на выпав- 
шее на кубике число ходов. Поле сос- 


Вкратце о прошлом 


Серии Mario Party уже семь лет: каждый год исп- 
равно появляется по новой части, в которой игро- 


ков ждут несколько новых игровых полей, нес- 
колько десятков новых мини-игр и парочка но- 
вовведений. Самым большим шагом вперед за 
последние годы была Mario Party 6, представив- 


шая игры с микрофоном и уникальные правила для каждого по- 
ля, но картинку мы вам покажем из первой части — как-никак, антиквариат! 


*~ Плюсы: 


Минусы: 


Посредственные графика и звук; минимум нововведений; 
как никогда ранее успех в игре зависит от удачи, а не умения. 


тоит из клеток — синих, прибавляющих 
игроку монет, красных, оные монеты 
отнимающих, и особых, разновиднос- 
тей которых уйма. Цель игры - наб- 
рать как можно больше звезд. Звезда, 
как водится, на поле одна, но как 
только какой-нибудь счастливчик вы- 
купит ее за 20 монет, тут же появится 
новая — в каком-нибудь другом месте. 
Монеты зарабатываются не только на 
синих клетках (три штуки) и в особых 
случаях (не более десяти), но преиму- 
щественно в мини-играх, проводя- 
щихся после каждого раунда (то есть, 
после того, как каждый из игроков 
сделал свой ход). Разновидностей ми- 
ни-игр — несколько десятков и разно- 
образия им хватает, так что скучать 


Типичное для Mario Party веселье; парочка интересных новых игровых полей; 
возможность развлекаться ввосьмером. 


го г №" 
В МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИХ МИНИ-ИГРАХ 


& 
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Автор: 
Сергей «ТО» Цилюрик 
td@gameland.ru 


не приходится. Одних категорий 
сколько! И командные «2 на 2», и не- 
равные «1 против 3», и стандартные 
«каждый за себя», и мини-игры с ис- 
пользованием идущего в комплекте 
микрофона... Во время передвижения 
по карте на обильно расставленных 
по игровому полю особых клетках 
можно нарваться на дуэль (победи- 
тель отнимает у проигравшего моне- 
ты или звезды) или попасть на шоу 
Данки Конга с Баузером (у первого в 
выигрыше остаются все, второй нака- 
зывает каждого из проигравших: 
только победитель выйдет сухим из 
воды). Многообразие мини-игр — глав- 
ное достоинство всех Mario Party. 

Что же изменилось в Mario Party 7 по 
сравнению с предыдущей частью? 
Да почти ничего. Также, как и в Майо 
Party 6, каждое игровое поле здесь 
предлагает свой собственный способ 
добычи звезд. Лишь первая и послед- 
няя карты следуют накатанной схеме 
«звезда в произвольном месте за 

20 монет», остальные же предлагают 
иные правила. К примеру, на «египе- 
тском» поле у каждого игрока сразу 
же есть по пять звезд, и нужно нани- 
мать в соответствующих местах Chain 
Спотр’ов, отнимающих звезды у со- 
перников (подобное встречалось в 
Mario Party 6). А на поле с говорящим 
названием Windmillville 1 вовсе ведет- 
ся экономическое противостояние: 
звезды здесь выделяют мельницы 
своим хозяевам — то есть, тем, кто 
вложил в них наибольшее число мо- 
нет. Таким образом, игроки могут пе- 
рекупать чужие мельницы — и целью 


Mario Party 7 


Ш ЖАНР: party game 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Nintendo 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Новый Диск» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 8 


№ ОНЛАЙН: 
http://marioparty.com 


ВЕРДИКТ 

НАША ОЦЕНКА: | 7 0 
a 

Наше резюме: 

Еще одна Mario Party. Порцию веселья от нее 


получить — запросто. Только вот седьмая 
часть вышла слабее предыдущих. 


Редакция благодарит 
Мтепао-магазин 
«Хит-Зона на Фрунзенской» 
за помощь в подготовке материала. 
т. (495) 580-35-23 


Один в поле? 

Режим одиночной игры 
в Mario Party никогда не 
был особенно интерес- 
ным. Также и здесь: 
предлагается пройти все 
те же шесть игровых по- 
лей, выполняя задания 
раньше компьютерного 
соперника. Одному играть 
медленно и нудно — но 
это необходимо для отк- 
рытия секретного поля. 


ДУЭЛЬНАЯ МИНИ-ИГРА. ЗДЕСЬ ЛЕВЫЙ И ПРАВЫЙ ШИФТЫ 
УПРАВЛЯЮТ СООТВЕТСТВУЮЩИМИ ТУРБИНАМИ ЛОДКИ. 


Mario Party 7 


В ЦЕНТРЕ WINDMILLVILLE — СТРАТЕГИЧЕСКИ ВАЖНАЯ 
МЕЛЬНИЦА, ДАЮЩАЯ ХОЗЯИНУ ЦЕЛЫХ ТРИ ЗВЕЗДЫ. 


4 
1 


игры уже становится выгодное pacn- 
ределение капитала! 

По завершении установленного числа 
раундов игра заканчивается, ведется 
подсчет набранных звезд и между иг- 
роками распределяются три бонусные 
звезды. В отличие от предыдущих 
частей, здесь категории, за победу в 
которых выдаются звезды, выбирают- 
ся произвольно. И в этом кроется, по- 
жалуй, самый неочевидный, но вмес- 
те с тем и самый большой недостаток 
Mario Party 7: слишком многое в ней 
зависит от удачи. 

Раньше бонусные звезды выдавались 
«за дело»: скопившему больше всего 
монет; чемпиону по мини-играм; зав- 
сегдатаю особых клеток поля. Было к 
чему стремиться и на что равняться. 
В седьмой же части можно расши- 


ПРИКАТИТЬ ШАР К ФИНИШУ МОЖНО ТОЛЬКО COB- 
МЕСТНЫМИ УСИЛИЯМИ. А ЭТО ЗНАЧИТ НЕ ОРАТЬ 
ДРУГ НА ДРУГА, А ПОДДЕРЖИВАТЬ ВО ВСЕМ. 


| = 


биться в лепешку, чтобы выиграть все 
мини-игры, и остаться с носом, когда 
бонусные звезды достанутся тем, кто 
использовал больше всех предметов, 
потратил максимум денег в магази- 
нах или же чаще остальных останав- 
ливался на красных — отнимающих 
монеты! — клетках. 

Произвол творится и во время игры. 
Так, каждые 5 ходов наступает «вре- 
мя Баузера»: злобный драконочере- 
пах может, например, украсть звезду 
у лидера, или отбросить всех игроков 
на несколько клеток назад, или еще 
что-нибудь в этом же духе. Да, все за- 
ранее знают, когда придет Баузер — 
только никто ничего не может с этим 
знанием поделать. На поле также на- 
ходятся клетки Мини-Баузера, кото- 


рый по своей прихоти запросто перз- { 


тасует монеты или предметы игроков. 
В дуэлях, опять же, нельзя выбрать 
конкретную ставку — приходится сно- 
ва полагаться на случай, который лег- 
ко преподносит победителю как две 
звезды или все монеты проигравше- 
го, так и фигу с маслом. Про мини-иг- 
ры, где все зависит от везения, и го- 
ворить нечего — хорошо, что они тут 
не преобладают, да и исключить из 
игры можно любую категорию (напри- 
мер, все игры с микрофоном). Впро- 
чем, другие аспекты это с лихвой вос- 
полняют. Итак, если в предыдущих 
частях серии неудачи с кубиком мож- 
но было изящно восполнить умением 
играть в мини-игры, то в Mario Party 7 
ваш успех практически полностью за- 
висит от случая. Что, надо сказать, 
идеально для пестрой компании, ко- 


ОБЗОР 


АЛЬТЕРНАТИВА 


Mario Party Advance 
ПОХУЖЕ, ЧЕМ 


Mario Party 6 


Если ранее неуда- 
чи с кубиком мож- 
но было воспол- 
нить победами в 
мини-играх, то те- 
перь успех практи- 
чески полностью 
зависит от случая. 


торая прежде Mario Party в глаза не 
видела, но совсем не радует «посто- 
янных» игроков, потративших немало 
времени на изучение особенностей 
игровых полей и мини-игр. 
Скрашивает горе возможность иг- 
рать ввосьмером - по двое на каж- 
дый геймпад (то есть, четырьмя пара- 
ми). Да и доступность на высоте — так 
что не стесняйтесь, зовите семерых 
друзей и вперед! В седьмую часть 
или нет — разница небольшая. Впро- 
чем, поклонники предыдущих игр се- 
рии и так приобретут Mario Party 7 — 
ради новых игровых полей и мини- 
игр. Начинающим же свое знаком- 
ство с серией порекомендуем обра- 
тить внимание в первую очередь на 
Mario Party 6 (ищите обзор в прошло- 
годней «СИ» за номером 189). ш 
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КТО ИЗ ВОСЬМИ УЧАСТНИКОВ ОСТА- 
НЕТСЯ В ЖИВЫХ НА НАКОВАЛЬНЕ? 
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Победитель конкурса в номере 13 (214) — Иванов Константин (Санкт-Петербург). 


Правильные ответы - Б (Майя) и Б (Килт). 
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КОНКУРС 


Чтобы принять участие в розыг- 
рыше одного из представленных 
дисков, вам необходимо правиль- 
но ответить на два вопроса. 


1 Какого вида носорогов 
не существует? 

1. Белого 

2. Кенийского 

3. Яванского 


2. Кого или что называют 
«королевой автоспорта»? 

1. Компанию Ferrari 

2. Гоночную трассу в Спа 

3. Формулу-1 


Ответы присылайте по электронной почте соп- 
test@gameland.ru или на почтовый адрес 
101000, Москва, Главпочтамт, а/я 652, «Страна 
Игр» до 1 октября. Не забудьте сделать на кон- 
верте пометку «Дайджест, 16/2006» и указать 
имя, фамилию, свой адрес с почтовым индек- 
сом. 


TOCA RACE DRIVER 3 


Ш ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 


ToCA Race Driver 3 


Ш ЖАНР: racing 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Бука» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Codemasters 


Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: До 21 


DRIV3R 


Fie 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Driv3r 


№ ПЛАТФОРМА: РС 
№ ЖАНР: action/racing 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Atari 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «10» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Reflections Interactive 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


УБОЙНЫЙ ФУТБОЛ 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 

Crazy Kickers 

Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: arcade/sport 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Phenomedia Publishing 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «GFI / Руссобит-М» 
№ РАЗРАБОТЧИК: ak tronic Software & Services 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1-2 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р4 2.2 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р4 1.8 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ 1 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, 30-ускоритель (32 Мбайт) 


№ ОНЛАЙН: 
http:/Awww.buka.ru/cqi-bin/show.pl?id=225 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Один из лучших автосимуляторов послед- 
них лет с огромным разнообразием гоноч- 
ных режимов и чемпионатов. 


е единым Colin Mcrae Rally 

живо подразделение компа- 

нии Codemasters, специализи- 
рующееся на автосимуляторах. Есть 
в загашнике этой английской фирмы 
и другие, не менее известные гоноч- 
ные бренды. Такие, как ТоСА Васе 
Driver. Визитная карточка серии - ог- 
ромнейшее разнообразие гоночных 
чемпионатов, богатейшая коллекция 
лицензированных автомобилей и ре- 
ально существующих трасс. Не стала 
исключением и третья часть. Разра- 
ботчикам вновь удалось соблюсти 
тонкий баланс между симуляторной 
частью и аркадными элементами, 
благодаря которым удовольствие от 
ToCA Race Driver 3 может получить 
даже неподготовленный игрок. Кроме 
того, добавилась возможности тюнин- 
га, настройки автомобиля и просмот- 
ра телеметрии. 
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№ ОНЛАЙН: 
http://games.1c.ru/driv3r 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Амбициозный проект, не оправдавший и по- 
ловины выданных авансов. Играть можно, 
но не стоит ждать слишком многого. 


Driv3r не слышал только ле- 

нивый. Сколько было обеща- 

ний разработчиков, сколько 
ожиданий со стороны игрового сооб- 
щества. Игру даже величали не ина- 
че как главным конкурентом серии 
СТА, и тем большим было разочаро- 
вание. Игра вполне заслуженно нах- 
ватала чрезвычайно низких оценок, 
а продажи оказались значительно 
ниже прогнозируемого уровня. Виной 
тому — слабая графика, корявое уп- 
равление и никудышная физика. И 
это в игре, посвященной гонках на 
автомобилях! К счастью, не обош- 
лось и без положительных сторон, 
таких как, например, отличнейшая 
озвучка с участием звездного соста- 
ва актеров и неплохая сюжетная ли- 
ния. Локализация выполнена акку- 
ратно, а озвучение хоть и намного 
слабее, но не вызвает отторжения. 


№ ОНЛАЙН: 
http://new.russobit-m.ru/?page=tovar&item|D=434 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Наивный и в чем-то милый симулятор зве- 
риного футбола. Идея неплоха, но, честно 
говоря, получилось скучновато. 


е сказать, чтобы идеи «Убой- 

ного футбола» были шибко 

оригинальными. Представьте 
себе эдакий мини-футбол на травя- 
ном покрытии, где в роли футболис- 
тов выступают... разнообразные жи- 
вотные. Само собой, пародийный 
элемент присутствует в большом объ- 
еме, но в тотальный стеб дело не пе- 
реходит. Главная задача — привести 
команду панд к победе в Кубке 
Джунглей. В нашем распоряжении 
пять игроков с рядом характеристик: 
вратарь, два защитника и два напа- 
дающих. Между матчами необходимо 
проводить тренировки и повышать 
характеристики персонажей. Играть 
просто и местами интересно, хотя 
происходящему на поле катастрофи- 
чески не хватает динамики, а игро- 
кам — разнообразных приемов. Зато к 
локализации претензий нет. 
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ANNO 1503. 


КОЛЛЕКЦИОННОЕ ИЗДАНИЕ SHELLSHOCK: ВЬЕТНАМ” 67 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
1503 A.D.: The New World 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
ShellShock Nam’67 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 


бип 


№ ПЛАТФОРМА: РС № ПЛАТФОРМА: РС 

№ ЖАНР: RTS № ЖАНР: action № ЖАНР: action 

№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Sunflowers № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ" Eidos 
Interactive Entertainment № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск» № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «10» 

№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск» № РАЗРАБОТЧИК: Guerilla Games 


№ РАЗРАБОТЧИК: Deep Red Related Designs 1 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 № КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 


P4 2 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


http://games.1c.ru/qun 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: РИ 1 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, видеокарта 32 Мбайт 


РИ! 500 МГц, 128 Мбайт ВАМ, видеокарта 8 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 


№ ОНЛАЙН: http://nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=shellshock67 


http://www.nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod=anno_1503 


Ш РЕЗЮМЕ: Ш РЕЗЮМЕ: 


Увлекательная двухмерная RTS с экономи- 
ческим уклоном. Подарок фанатам немец- 
ких стратегий. 


Проходной шутер на «вьетнамскую» тему, 
совершенно не оправдавший обещаний не- 
виданной жестокости. 


Редкая, и тем ценная, «игроизация» вестер- 
на. Без огрехов не обошлось, но общее впе- 
чатление значительно выше среднего. 


wr 


eens Dias! Ша oie 


ми ieee 


три дин Bets 


асхваливая ShellShock 

Nam’67, разработчики обе- 

щали показать жестокую и 
неприглядную действительность 
войны во Вьетнаме, с казнями воен- 
нопленных, зачистками деревень, 
проститутками и наркоторговцами 
на базах. На деле получился невы- 
разительный экшн с линейными 
уровнями, тупыми противниками и 
посредственной графикой, проходя- 
щийся за день. Обещанное насилие 
И «запретные» темы реализованы 
как можно более далекими от ре- 
альности. Хоть какое-то развлече- 
ние представляют лишь отличный 
саундтрек из рок-хитов 60-х, да на- 
полненные нецензурщиной сюжет- 
ные ролики между миссиями. К со- 
жалению, они не озвучены, а сопро- 
вождаются субтитрами. А в осталь- 
ном перевод приемлемый. = 


ем хороши коллекционные из- 
дания? Наверное, прежде все- 
го, тем, что в одном издании 
собрано сразу несколько частей игро- 
вого сериала, или, к примеру, ориги- 
нальная игра с add-on, как в нашем 
случае. Аппо 1503 — типичная немец- 
кая стратегия с преобладающей эко- 
номической составляющей. Место 
действия — Новый Свет. На лицо все 
недостатки и достоинства типичной 
стратегии от немецких игроделов, как 
то медлительный игровой процесс, 
скрупулезно проработанная экономи- 
ческая составляющая и примитив- 
ненькие сражения, взятые прямиком 
из второй Age of Empires. Так что, 
несмотря на недостатки, игра являет- 
ся разумной покупкой для желающих 
приятно и спокойно провести вечерок 
за монитором, неторопливо осваивая 
территории Нового Света. п 


последнее время игровые 
компании наконец-то обрати- 
ли свои взоры на почти невс- 
паханную целину игр о Диком Запа- 
де. Салуны, револьверы, ограбления 
банков, шерифы, индейцы и мустан- 
ги — вот только малая часть ассоциа- 
ций, всплывающая в памяти при упо- 
минаниях об этой эпохе. Тем непо- 
нятнее недостаток внимания, кото- 
рое разработчики уделяют вестерну, 
хотя по популярности у зрителей он в 
свое время не уступал боевикам. По- 
ложение постарались исправить ре- 
бята из Neversoft, скрестившие в сво- 
ем проекте черты Dead Man’s Напа и 
игр серии Grand Theft Auto. И все это 
подается в стилистике Дикого Запа- 
да. Звучит аппетитно, не правда ли? 
На деле же блюдо получилось нес- 
колько более пресным, чем ожида- 
лось. Сказалась и графическая 


отсталость РС-версии, и некоторые 
недочеты геймплея. Скажем, не до 
конца раскрытой осталась тема 
верховой езды, а значительная 
часть заданий сводится к набив- 
шей оскомину формуле «прине- 
си/убей». Но, как бы то ни было, 
Gun получился одним из наиболее 
заметных и любопытных проектов 
второй половины 2005-ого года. 
Что касается локализации, все очень 
неплохо. Перевод выполнен здорово, 
озвучение сделано качественно: хо- 
роший подбор актеров, правильные 
интонации. Единственный недочет 
заключается в том, что в роликах 
русскую озвучку просто-напросто на- 
ложили на оригинальную, в резуль- 
тате чего появляется ощущение, что 
смотришь фильм с не самым качест- 
венным асинхронным дубляжом. 

В остальном — нареканий нет. 
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Автор: 
Константин «Wren» Говорун 
wren@gameland.ru oh 


В игровой индустрии не так много лю- 
дей, которых геймеры знают по име- 
нам. Похвалы или ругань в адрес прог- 
раммистов, дизайнеров и руководите- 
лей издательств обычно безличны и ад- 
ресованы компании целиком — напри- 
мер, «эти тормоза из Acclaim за пос- 
ледние десять лет не сделали ни одной 
нормальной игры». Нужно совершить 
что-то невероятное, либо в течение нес- 
кольких лет заниматься раскруткой 
собственной персоны, чтобы геймеры 
начали узнавать фотографию человека 
в журнале. Чаще всего оказывается, 


что нового героя индустрии поклонники 
игр поначалу обожают и готовы носить 
на руках. Ведь именно благодаря ему 
они получили новый суперхит или су- 
персовременную консоль! Но от любви 
до ненависти, как вы знаете, всего 
один шаг. Стоит пару раз оступиться, 
не оправдать ожидания поклонников — 
и все. Неудачи компании или команды 
разработчиков, в которых наш герой, 
возможно, и не виноват вовсе, припи- 
сываются тому самому человеку, кото- 
рый в голове геймеров навечно связан 
с успешными проектами прошлых лет. 


Г 


Так он пополняет собой ряды злодеев, 
из-за которых «современные игры ста- 
ли скучными, не то, что раньше...» Ре- 
же злодеями не становятся, но рожда- 
ются. Происходит это, когда человек 

постоянно находится на виду у прессы, 
не делая при этом ничего (с точки зре- 


ния геймеров!) хорошего для индустрии. 


И, наконец, есть люди, создавшие себе 
имидж карикатурных злодеев, которым 
успешно пользуются для привлечения 
внимания прессы к своей работе. В 
этом материале мы попробуем соста- 
вить рейтинг главных злодеев игровой 


индустрии. Не стоит относиться к нему 
слишком серьезно — все упомянутые в 
нем люди (за исключением, разве что 
одного) сделали немало хорошего для 
геймеров. Но, увы, плохое запомнилось 
многим из нас куда лучше. 


В этом номере мы расскажем вам о 

пяти таких личностях, а вы уж решай- 
те, к героям или к злодеям стоит их 

отнести. И ждите номер следующий — 
там вас ждет вся правда о Ю Судзуки, 
Питере Мулине, Уве Bonne, Кене Кута- 
раги и Реджи Филс-Эйме. До встречи! 
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В 1982 году бизнесмен Уильям М. 
«Трип» Хокинс Третий осознал по- 
тенциал зарождающейся игровой 
индустрии и ушел с поста одного из 
топ-менеджеров Apple, чтобы осно- 
вать Electronic Arts. В наши дни, как 
известно, это крупнейший независи- 
мый издатель игр в мире. 

Впрочем, ждать успеха десятилети- 
ями было не в духе Хокинса, и в 
1991 году он решил изменить об- 
лик индустрии раз и навсегда. Уго- 
ворив Matsushita, AT&T, MCA, Time 
Warner и Electronic Arts профинан- 
сировать планы по захвату миру, 
он основал компанию с громким 
названием ЗОО (читается, как 
«тридэо» — по аналогии с «аудио» 
И «видео»). Главной задачей 3DO0 
было создание консоли нового по- 
коления, работающей на компакт- 
дисках. Предполагалось, что 3D0 
непосредственно не станет зани- 
маться производством приставки, а 
передаст соответствующие техно- 
логии партнерам — например, 
Goldstar и Matsushita. Зарабаты- 
вать предполагалось на отчислени- 
ях от продаж и консолей, и игр. И 
те, и другие были не слишком ве- 
лики — чтобы привлечь больше из- 
дательств-партнеров. 

Запуск приставки ЗВО в 1993 году 
сопровождался массированной рек- 


ламной кампанией, и консоль 
действительно предлагала невидан- 
ные для владельцев Mega Drive и 
SNES красоты — живое видео и нас- 
тоящую трехмерную графику. Увы, 
но цена в $700 оказалась неподъем- 
ной для большинства геймеров. Те 
же, кто потратил на ЗОО все кар- 
манные деньги, вскоре начали прок- 
линать детище Трипа Хокинса — на 
3DO вышло всего несколько десят- 
ков приличных игр. А в 1994 году 
куда более (в два раза!) дешевые и 
не менее мощные PlayStation и 
Saturn без особых усилий вогнали 
ЗОО в гроб. 

Трип Хокинс, впрочем, не пал ду- 
хом, ив 1996 году реорганизовал 
компанию ЗОО в обычное игровое 
издательство, выпускающее игры 
для всех платформ. Впрочем, 
«обычное» — немного не то слово. 
Трип Хокинс придумал бизнес-мо- 
дель, согласно которой на разра- 
ботку новой игры отводилось все- 
го 6-9 месяцев. Кроме того, он 
считал, что продажам сильно по- 
могают узнаваемые бренды, а соз- 
давать новые сериалы с нуля ком- 
мерчески невыгодно. Популярных 
брендов в распоряжении Трипа 
Хокинса имелось целых два — 
Army Men и Might & Magic (вклю- 
чая и Heroes of). Первый стал Hac- 
тоящей притчей во языцех — новые 
игры выходили так часто, что гей- 
меры и журналисты перестали от- 
личать одну от другой. Второй так- 
же использовался абсолютно без- 
дарно. Так или иначе, но ЗОО в 
2003 году докатилась до банкрот- 
ства, и тратить личные средства 
на вытягивание компании из фи- 
нансовой ямы Трип Хокинс не за- 
хотел. Большая часть торговых 
марок отошла к Ubisoft, которая не 
так давно успешно возродила се- 
риал Heroes of Might & Magic. Сей- 
час OH руководит компанией Digital 
Chocolate, занимающейся разра- 
боткой игр для портативных консо- 
лей. Новых планов по захвату ми- 
ра, насколько нам известно, у него 
пока нет. 
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Отправил на тот 
м свет Dreamcast 


15 июля 1996 года произошло зна- 
менательное событие — подал в отс- 
тавку Том Калинске, президент Sega 
of America. За ним последовала 
большая часть топ-менеджмента 
американского подразделения Sega, 
а также Давид Розен, основатель 
компании. Причина — протест против 
отношения руководства Sega of 
Japan, которое обвиняло заокеанс- 
ких коллег в провале Saturn. Заме- 
нил Калинске некто Берни Столар, 
выходец из Зопу. Тот еще злодей — 
поклонникам Sega Saturn есть за что 
его ненавидеть... Впрочем, главное 
здесь — то, что ровно десять лет на- 
зад в руководстве Зеда произошла 
первая серьезная встряска. Она ока- 
залась не последней. 

В те годы Питер Мур спокойно зани- 
мался спортивной одеждой, и знать 
не знал о компьютерных и видеоиг- 
рах. Поначалу он руководил америка- 
нским подразделением французской 
компании Patrick, затем ушел на 
должность вице-президента по марке- 
тингу в Веебоск. Однако Sega о! 
Атепса на рубеже веков опять оста- 
лась без президента, и в итоге Питер 
Мур зачем-то взвалил на себя нелег- 
кую ношу по продвижению консоли 
Dreamcast в США. Руководство ком- 
пании рассчитывало, прежде всего, на 
его навыки маркетинга, то есть, раск- 


рутки продукта. Дескать, если раньше 
он мог продавать подросткам крос- 
совки и футболки, то уж с игровой 
консолью как-то справится. В итоге 
американской аудитории Dreamcast 
была впервые представлена на цере- 
монии MTV Video Music Awards. Год 
спустя Питер Мур воспользовался тем 
же событием, чтобы познакомить 
свою целевую аудиторию с Sega.net. 
Странно, но это не очень-то помогло 
консоли. В 2001 году Зеда прекрати- 
ла поддержку Dreamcast, оставив де- 
вять с лишним миллионов владель- 
цев консоли без новых игр. Отмечу, 
что ключевую роль в принятии реше- 
ния об «убийстве» Dreamcast играл 
именно Питер Мур, о чем он с гор- 
достью признается в своем профай- 
ле на официальном сайте Microsoft. 
Превратившись в 2001 году в обыч- 
ное игровое издательство, Зеда обна- 
ружила, что ее новые игры для 
PlayStation 2, Xbox и GameCube ник- 
TO, в общем-то, не ждет. Грандиозные 
планы по завоеванию рынка сорва- 
лись — пожалуй, выгоднее было про- 
должать поддерживать полумертвую 
Dreamcast и изыскивать деньги для 
запуска консоли следующего поколе- 
ния. Так что в 2003 году Питер Мур 
отправился делиться опытом по раск- 
рутке консолей в Microsoft. Любопыт- 
но, что именно тогда началось своего 
рода возрождение Зеда, компания 
прикупила несколько хороших студий 
разработчиков и к 2006 году изда- 
тельство смогло представить доста- 
точно сильную линейку проектов для 
всех платформ, включая и РС. 

Питер Мур же до сих пор действует 
по заученным формулам — Xbox 360 
был представлен американцам так- 
же на MTV. Раньше, чем на про- 
фильной, казалось бы, выставке ЕЗ 
2006. Другое дело, что он старается 
представить себя настоящим гейме- 
ром. Для этого Питер решился на 
настоящий подвиг — сделал себе та- 
туировки на тему Halo 2 и Grand 
Theft Auto IV. Интересно, продолжай 
он работать в Reebok, снялся бы 
лично в клипе в рамках рекламной 
кампании «|! am what | ат»? 
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Ненавидит компьютер- 
ные и видеоигры 


Джон Брюс «Джек» Томпсон — аме- 
риканский юрист, прославившийся 
своими нападками на компьютер- 
ные и видеоигры. Еще в годы уче- 
бы Томпсон увлекся политикой и 
даже вел передачу на университе- 
тской радиостанции. Позже юный 
адвокат ударился в религию и стал 
верным пресвитерианином. Это 
окончательно определило его 
взгляды — Томпсон раз и навсегда 
ополчился на все явления массовой 
культуры, отвращающие людей от 
христианских заповедей. 

В 80-е годы он «специализировал- 
ся» на музыке - искал в словах пе- 
сен рок- и рэп-исполнителей неп- 
ристойности и призывы к растле- 
нию малолетних, а затем подавал 
в суд. Потерпев множество неудач 
на этом поле, он в итоге переклю- 
чился на более перспективное нап- 
равление — игры. Главный аргу- 
мент Томпсона в любом споре та- 
ков: жестокие развлечения непре- 
менно воспринимаются тинейдже- 
рами как образец для подражания. 
Он неустанно ищет связь между 
преступлениями, совершаемыми 
детьми, и играми. Томпсон часто 
повторяет: «В каждой перестрелке, 
учиняемой в стенах школы, всегда 
оказывается виноват ребенок-гей- 
мер». Видимо, он и не подозрева- 
ет, что в наши дни достаточно 


сложно найти мальчика, не увлека- 
ющегося играми. Томпсон проро- 
чествует: «Grand Theft Auto: Vice 
City пагубно влияет Ha поведение 
детей и производит необратимые 
изменения во фронтальных долях 
головного мозга». Успехи Зопу в 
продвижении своих консолей и игр 
наш герой называет «вторым 
Перл-Харбором для Америки». 
Томпсон презрительно относится к 
рейтингам уровня насилия — дес- 
кать, половина американских мага- 
зинов продает свои игры кому 
угодно и не спрашивает у гейме- 
ров удостоверения личности. 
Томпсон не считает, что создание 
видеоигр не имеет никакого отно- 
шения к правам человека на свобо- 
ду выражения мыслей: «Симулято- 
ры убийств не защищены конститу- 
ционным правом на свободу речи. 
Они опасны и учат детей убивать и 
наслаждаться этим». Томпсон даже 
подозревает, что к созданию подоб- 
ных игр приложило руку Министер- 
ство Обороны — дескать, чтобы бу- 
дущие солдаты учились преодоле- 
вать свои моральные запреты. 

Не будучи политиком, Томпсон, 
впрочем, имел мало шансов на до- 
несение своих идей до широких 
масс — мало ли забавных безум- 
цев водится на бескрайних просто- 
рах США? Однако его юридичес- 
кое образование позволило при- 
менять свои взгляды на практике. 
В 1997 году Томпсон оформил иск 
от лица родителей трех детей, 
убитых в школьной перестрелке в 
штате Кентукки. Он заявил, что 
14-летний преступник был уличен 
в увлечении компьютерными игра- 
ми (Doom, Quake, Mechwarrior, 
Resident Evil и Final Fantasy), noce- 
щении порносайтов и просмотре 
жестоких кинобоевиков. Соответ- 
ственно, производители всего вы- 
шеперечисленного должны быть 
оштрафованы на 33 млн. долла- 
ров. Иск был отклонен - как, впро- 
чем, и все другие требования Дже- 
ка Томпсона к производителям 
игр. Например, в октябре 2003 го- 
да Томпсон взялся за защиту двух 


подростков, обвиняемых в разбое 
и убийстве. Оказалось, что маль- 
чики сообщили следователям, буд- 
то они вдохновлялись Grand Theft 
Auto Ill. Суд отказался взыскать с 
Take-Two, SCEA и сети магазинов 
Wall-Mart пару сотен миллионов 
долларов — дескать, отсутствует 
состав преступления. В 2005 году 
защитник нравственности решил 
заняться делом некоего Девина 
Мура, обвинявшегося в убийстве 
полицейского. Естественно, он тоже 
был поклонником Grand Theft Auto. 
Дело закончилось скандалом — дру- 
гие адвокаты, участвовавшие в 
процессе, пожаловались, что Томп- 
сон рассылает им письма с угроза- 
ми, а в итоге шантажист заявил, 
что судья намеренно пытается по- 
садить Мура за решетку и отвести 
тем самым угрозу от заплативших 
ему игровых издательств. 

К счастью, Томпсон пока больше 
похож на шута, чем на злодея. В 
2005 году он додумался до того, 
чтобы написать открытое письмо в 
ассоциацию ESA, в котором пред- 
лагал заплатить $10 тысяч любому, 
кто создаст игру по его сценарию. 
Главный герой в этом шедевре 
геймдизайна — борец с насилием в 
видеоиграх, который должен по 
очереди укокошить руководителей 
крупных издательств (а также ESA), 
а затем отправиться на выставку 
Electronic Entertainment Expo и уст- 
роить там геноцид геймеров и игро- 
вых журналистов. Юмор в том, что 
некая команда программистов 
действительно создала игру по это- 
му сценарию и потребовала у адво- 
ката указанный в письме гонорар. 
Томпсон отговорился тем, что это 
была лишь шутка. В итоге Джерри 
Холкинс и Майк Крахулик с сайта 
Penny Arcade выплатили команде 
искомые десять тысяч «вместо 
Джека Томпсона», распространив 
затем эту информацию по игровым 
СМИ. Адвокат попытался преследо- 
вать их за «издевательство» в су- 
дебном порядке, но закончилось 
это, как все его дела, ничем. 
Аминь. 


Создал неразбериху на рынке ви- 
деоигр консолями Xbox и Xbox 360 


Кто не знает Уильяма Генри «Бил- 
ла» Гейтса Третьего? Основатель 
Microsoft уже много лет занимает 
первую строчку в списке самых бо- 
гатых людей мира. Историю созда- 
ния Microsoft пересказывать особо- 
го смысла нет, равно как и объяс- 
нять, какую роль Билл Гейтс играет 
в фольклоре компьютерщиков по- 
коления Windows. Даже далеко за 
пределами !Т-индустрии его имя хо- 
рошо узнаваемо. Ведь Билл Гейтс — 
живой символ того, что смешной 
мальчик-ботаник, увлекающийся 
компьютерами, может с нуля пост- 
роить самую могучую бизнес-импе- 
рию в мире. С другой стороны, 
Билл Гейтс — типичный для совре- 
менной экономики тиран-капита- 
лист, не гнушающийся никакими 
методами для достижения своих це- 
лей. Ведь, как известно, большая 
часть решений, за которые Microsoft 
подверглась преследованиям в су- 
де, принимались лично руководите- 
лем компании. 

В 1999 году в прессу впервые про- 
сочились слухи о том, что Microsoft 
нацелилась на рынок видеоигр. 10 
марта 2000 года компания офици- 
ально подтвердила информацию о 
существовании «проекта X-box». 
Считается, что Билла Гейтса обес- 
покоил успех PlayStation, и он начал 
опасаться за будущее РС — плат- 
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Microsoft разрабатывает портативную консоль 


формы, которая обеспечивала боль- 
шую часть дохода Microsoft. В итоге 
компания предложила геймерам 
Xbox — консоль на базе обычных 
комплектующих от РС, но со стан- 
дартизованной конфигурацией, ко- 
торую невозможно изменить. РС- 
происхождение, а также личность 
Билла Гейтса (и его гражданство!), 
определили отношение к Xbox cpe- 
ди геймеров, журналистов, разра- 
ботчиков и издателей. Xbox — един- 
ственная американская консоль на 
рынке, и именно поэтому в США она 
в последние годы выступала почти 
на равных с PlayStation 2. Ha Xbox 
было перенесено немало хитов с 
РС, которых так и не увидели вла- 
дельцы PlayStation 2 и GameCube, — 
это привлекло аудиторию заядлых 
поклонников компьютерных игр. 
Xbox часто ассоциируется с брен- 
дом Windows, и поэтому неигровым 
СМИ куда более знакома, чем 
GameCube и даже PlayStation 2. Это 
помогло привлекать геймеров-но- 
вичков. И, наконец, ровно по тем же 
причинам консоль с треском прова- 
лилась в Японии. 

Ничего плохого в Xbox, разумеется, 
нет. Это мощная система, на кото- 
рой вышло немало достойных игр. 
Другое дело, что, не приди в голову 
Биллу Гейтсу идея о покорении кон- 
сольного рынка, геймеры ничего не 
потеряли бы, а только приобрели. 
Halo, Forza Motorsport, Fable, Project 
Gotham Racing и другие западные 
проекты вышли бы спокойно и на 
РС. А ведь из-за Наю компьютерщи- 
кам впервые за много лет пришлось 
кусать губы — как же, такой замеча- 
тельный FPS, а им недоступен! Ана- 
логично многие поклонники японс- 
ких игр ненавидят Xbox хотя бы за 
то, что некоторые интересные проек- 
ты почему-то вышли на этой плат- 
форме, а He PlayStation 2 или 
GameCube. Microsoft He создала ни- 
какой новой философии игр — лишь 
принесла на консольный рынок 
идеи, давным-давно опробованные 
на РС, да довела до логического 
конца идеи Sega и ее сетевого сер- 
виса. По мнению многих геймеров, 
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Xbox стала слоном в посудной лав- 
ке, который успел затоптать 
Dreamcast, испортить жизнь Nintendo 
с ее GameCube и осторожно плю- 
нуть в сторону Sony и PlayStation 2. 
А верхом на слоне сидит именно он, 
злой гений Т-индустрии. 

В случае с Xbox и Xbox 360 Билл 
Гейтс и его соратники действовали 
и действуют так же напористо, как 
и при раскрутке РС-проектов 
Microsoft. И мешает им одна вещь — 
консерватизм японских геймеров и 
японских же разработчиков и изда- 
телей, не желающих на деле, а не 
на словах признавать за американс- 
кой консолью права на существова- 
ние. Опасность для нас заключает- 
ся в том, что Microsoft готова и 
дальше бездумно терять миллиар- 
ды долларов на «проект X-box». 
Вполне возможно, что Xbox найдет 
себе в итоге нишу в посудной лавке 
индустрии и под лозунгом «Xbox is 
Different» будет спокойно сосущест- 
вовать и сРС, и с приставками от 
Sony и Nintendo. Но представьте на 
минутку, что Sony и Nintendo уходят 
с западного рынка, оставляя его 
Microsoft, и сосредотачиваются на 
производстве игр для японцев. Тогда 
окажется, что Билл Гейтс виноват во 
всех бедах геймеров дважды - из-за 
Windows и Xbox. И имя его собаки 
снова окажется на слуху. 


= 


Породил ежика 
Соника, а потом сам 
свел его в могилу 


Считается, что именно программист 
Юдзи Нака подсказал своему кол- 
леге-дизайнеру идею персонажа, 
который умеет быстро бегать, а в 
случае опасности — сворачиваться в 
клубок. В итоге Наото Осима нари- 
совал всем известного синего ежи- 
ка Соника. Так родилась одна из 
легенд игровой индустрии. 
Платформер Sonic the Hedgehog по- 
мог Sega раскрутить консоль Mega 
Drive 2, однако роль Юдзи Haku в 
этом успехе не слишком афиширо- 
валась, и все финансовые бонусы 
достались лишь его руководству. 
Возможно, тогда в нем и начало 
зреть недовольство, выплеснувше- 
еся наружу позже. Вплоть до 1994 
года Юдзи Нака вместе с несколь- 
кими коллегами no Sonic Team не- 
посредственно работал на америка- 
нское отделение Sega - вернее, 
японо-американскую команду Sega 
Technical Institute, считавшуюся в 
издательстве своего рода элитой. 
Результатом стали вторая и третья 
часть Sonic the Hedgehog, а также 
Sonic & Knuckles. Каждая новая иг- 
ра была лучше предыдущей, и по- 
пулярность сериала росла, как на 
дрожжах. Только тогда на програм- 
миста (начиная с третьей части — 
продюсера) обратили внимание и 
предложили должность руководите- 
ля Sonic Team. 

На новой должности Юдзи Haka 
принялся творить в свое удоволь- 
ствие. В первую очередь это каса- 
ется волшебного платформера 
NIGHTS Into Dreams и необычного 
экшна Burning Rangers. Увы и ax, HO 
массового успеха обе эти игры до- 
биться не смогли. Сериал Sonic the 
Hedgehog тем временем был отдан 
на откуп американской части Sega 
Technical Institute, а также команде 
Traveler's Tales. Именно в это время 
Юдзи Нака впервые совершил пос- 
тупок, который был воспринят гей- 
мерами с недоумением. Бывшие 
коллеги из Sega Technical Institute, 
работавшие над трехмерным плат- 
формером Sonic X-Treme для 
Saturn, использовали для игры дви- 
жок от Nights. Однако Юдзи Haka в 


категорической форме (буквально, 
топая ногами и угрожая руковод- 
ству Зеда увольнением) запретил 
им это делать, и в итоге очень лю- 
бопытный проект был похоронен за- 
Живо. 

В декабре 1998 года Юдзи Нака 
снова заставил говорить о себе. 
Sonic Adventure на Sega Dreamcast, 
казалось бы, вернул сериалу былую 
славу. А в 2000 году Юдзи Нака 
примерял на свои плечи славу соз- 
дателя первой консольной сетевой 
RPG — Phantasy Star Online. 

Однако рубеж двух столетий ока- 
зался роковым для команды Sonic 
Теат. В 1999 году ее покинул Нао- 
то Осима, бессменный дизайнер се- 
риала Sonic the Hedgehog. После 
смерти Dreamcast и начала peopra- 
низационной чехарды в Зеда про- 
цесс распада команды стал необра- 
тимым. Впрочем, Юдзи Нака вплоть 
до весны 2005 года оставался у ру- 
ля Sonic Team, и именно при нем 
команда превратилась в машинку 
по клепанию вариаций на тему 
Sonic Adventure и Phantasy Star 
Online. И это притом, что первая иг- 
ра устарела с выходом Ratchet & 
Clank и Super Mario Sunshine, задав- 
ших стандарты жанра трехмерных 
платформеров, а вторая — после ре- 
лиза первой настоящей MMORPG, 
Final Fantasy XI. Изредка, впрочем, 
наш гений баловал себя креативом, 
вроде Billy the Hatcher для 
GameCube u Feel the Magic XX/XY. 
Но выглядело все это весьма блед- 
но на фоне деятельности куда ме- 
нее именитых собратьев по цеху. 
Вершина «падения» Юдзи Наки — 
деятельность на посту продюсера 
Shadow the Hedgehog. Эта игра 
символизирует собой тот ужас, KO- 
торый творился с Зеда в последние 
годы. Надувая щеки на выставках и 
раздавая оптимистичные интервью 
налево и направо, Юдзи Нака ока- 
зался неспособным повторить свои 
подвиги времени Sonic the 
Hedgehog и NIGHTS Into Dreams. В 
мае 2006 года он покинул Sega и 
основал студию PROPE. Пожелаем 
ему успеха? 


СПЕЦ 


опытаемся объять не- 

объятное? Мы про- 

должаем начатый в 
прошлом номере рассказ о 
японских РС-играх. В этом 
выпуске — еще одна подбор- 
ка замечательных игр, о ко- 
торых никто ничего не знает: 
блестящий ММОВРС-шутер 
Gunstrike, файтинг Melty 
Blood, демо-версия волную- 
щего хита Sexy Beach 3, кри- 
тический взгляд на JRPG 
для РС и лирическое отступ- 
ление в историю Unicode. 
Помните: каждую тему этого 
материала можно было бы 
раскрыть в подробнейшем 
спецматериале, и сейчас мы 
не собираемся писать все 
обо всем. Мы приоткрываем 
дверь в другое измерение, о 
существовании которого ма- 
ло кто знает, и заглядываем 
в удивительный мир японс- 
ких РС-игр, где есть все, че- 
го может пожелать вдохно- 
венный энтузиаст. Для нача- 
ла мы взяли список бесплат- 
ных японских онлайновых 
ВРС и игр, находящихся в 
стадии открытого бета-тести- 
рования, случайным образом 
выбрали три названия и ре- 
шили посмотреть: какие они, 
японские MMORPG? 


Ц ЯПОНЕКИХ 
Vil PAX AA PC 
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GUNS TRIKE 


Разработчик: 
Системные требования: 
Онлайн: 


ак звездой прошлого номера был 

файтинг Metal Gun Ill, так в этом 

блистает Gunstrike — первоклас- 
сная MMORPG, которая была в шаге от 
того, чтобы сорвать сдачу этого матери- 
ала. Кто-то назовет ее клоном польского 
мультиплеерного 209-шутера Soldat 
(http:/Awww.soldat.prv.pl) и будет неправ. 
В основе обеих игр лежит одна и та же 
очевидная идея, посетившая еще разра- 
ботчиков Doom 20 (наших соотечествен- 
ников, кстати) десять с лишним лет на- 
зад. Идея такая: взять Quake 3 (или, ес- 
ли угодно, Quake 4, Unreal Tournament, 
Counter-Strike) и сделать ero копию, но с 
плоской спрайтовой графикой. В 
Gunstrike (и в Soldat, кстати, тоже) все 
персонажи носят за спиной реактивные 
ранцы - в плоском мире это дает необ- 
ходимую для маневра вторую степень 
свободы. С клавиатуры вы управляете 
персонажем, а правой рукой с помощью 
мышки водите прицелом по экрану. Ре- 
жимы игры — классические: Deathmatch, 
Team Deathmatch, Survival, Team 
Survival, Capture the Flag, Quest, a такти- 
ческая подоплека игры так же важна, 
как в трехмерных шутерах: чтобы доми- 
нировать на уровне, необходимо не 
только метко стрелять, но вовремя под- 
бирать аптечки, защиту, «квад» и ос- 
тальные бонусы. Командные режимы — 
сказка: у старого и порядком надоевше- 
го Capture the Над открывается новое 
дыхание! В режиме Quest несколько 
приключенцев пытаются пройти дья- 
вольски сложные миссии против Al-Tep- 
минаторов. Для одиночек — обучающие 
задания и два сингл-режима. Поверх от- 
личного многопользовательского шутера 
прилажен слой ММОВРС-элементов: за 
победы и участие персонаж получает 
ОПЫТ И «кредиты» (деньги). Первый на- 
капливается и повышает уровень героя, 
деньги уходят на обновки: на недоступ- 
ное новичкам оружие, бронежилеты, ла- 
зерные прицелы и эликсиры. Прибавьте 
к этому симпатичную двумерную графи- 
ку, клиент размером всего в сотню мега- 
байт и неповторимый японский колорит: 
уже среди стартовых персонажей есть 
горничная. Из недостатков можно отме- 
тить разве что необходимость запускать 
игру через браузер, и, как следствие, не- 
совместимость с Microsoft AppLocale - в 
неяпонской версии Windows шрифты не 
читаются (внимательно см. последнюю 
страницу спецматериала). Что не меша- 
ет нам играть в Gunstrike с утра до ночи. 
Интересная, зараза. 


Автор: 
Игорь Сонин 
zontique@gameland.ru 


РИ 700 МГц, 256 Мбайт RAM, 3D-yckoputenb (16 Мбайт RAM) 
http://www. hangame.co.jp/gunstrike/index.asp 


1 — МОЖНО ПОКУПАТЬ И ДРУГИЕ ВИДЫ ОРУЖИЯ. ГДЕ-ТО ЧЕРЕЗ 20-30 ЧАСОВ ИГРЫ. 
2 — ОДИН ИЗ СИНГЛ-РЕЖИМОВ С УСПЕХОМ ИМИТИРУЕТ СКРОЛЛ-ШУТЕР. 
3 - НАМ ОБЯЗАТЕЛЬНО ИГРАТЬ НА ЭТОЙ КАРТЕ? 

4 - СОБЛАЗНИТЕЛЬНАЯ ДЕВУШКА-АНДРОИД СТАНЕТ ВАШЕЙ ЗА 800 КРЕДИТОВ, — НО НЕ РАНЬШЕ 20 УРОВНЯ. 
5 - ГРУППОВЫЕ РЕЖИМЫ ИГРЫ ГОРАЗДО ИНТЕРЕСНЕЕ ИНДИВИДУАЛЬНЫХ. 
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СПЕЦ ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 


MCMAC ONWNE 


Разработчик: Joyspell 
Системные требования: РИ ГГц, 512 Мбайт ВАМ, 30-ускоритель (32 Мбайт ВАМ) 
Онлайн: http; «micmac.j 


Li? Pe. Bee 


BER ee SO в 


другой стране (не в Японии, To 

есть) однажды сделали 

ММОВРС про супергероев и 
назвали ee City of Heroes. Тогда круп- it 
ная издательская компания Marvel 
мгновенно подала в суд на разработ- р 
чиков (но в итоге так ничего и не до- 


билась). Если следовать этой логике, . 


то Square Enix может подавать в суд ad . ‘—" | =. Г к. 1 Fa! = 


на создателей MicMac Online хоть сей- == 
час - в первые же пять минут мы = 


встретили подозрительно знакомого ie й r ‘ : La 
персонажа. Это же Клауд! А вон, как ¥ a al Р 
его, из Kingdom Hearts! И дело даже у 

не в каком-то намеренном и зловред- . " : 


HOM клонировании, просто... грош це- + $ 
на той игре про супергероев, где ii 
нельзя сделать Спайдермена. Tak и в | | 
хорошей JMMORPG (открываем новый 7 
жанр!) обязательно найдется десяток —— бишь. 
смутно знакомых лиц. Но если среди 
обычных ролевых игр приставка J на- 
чисто меняет весь геймплей, то мно- 
гопользовательские RPG все на одно 
лицо. Игра начинается в большом го- 
роде, где, как положено, собраны все 
жизненно важные торговцы плюс нес- \ dj 
колько NPC по выдаче квестов. Ha 
оживленных площадях толпится на- 
род, приключенцы ищут группы, вол- 
шебницы отдыхают, восполняя запасы 
маны. Что характерно, больше поло- 
вины персонажей в игре — девушки (и 
это лишний раз доказывает, что в он- 
лайне играют только прожженные ота- 
ку). Иллюзию развеивает первый же 
квест: «иди за город, убей пять моло- 
дых волков». Как, опять??? С этого 
начинается любая западная ММОВРС, 
включая World of Warcraft. Второй 
квест — убей десять зеленых прыгаю- 
щих слоников. Третий... в общем, вы 
поняли идею. Утомительная охота за 
шмотками, долгие часы на рудниках, 
скучная прокачка — здесь это такая же 
суровая реальность, как и за океаном, 
только поданная иначе: с анимешны- 
ми девочками, большими глазами и 
монстрами, придуманными явно в ду- 
хе Ториямы и Dragon Quest. Возмож- 
но, такая симпатичная обертка изме- 
HUT ваше отношение к MicMac Online. 
После первых пяти часов культурный 
шок от MMORPG с анимешными пер- 
сонажами проходит, монстры переста- 
ют удивлять, навыки начинают расти : 
удручающе медленно, и случается то, S Py ts or 
ALO ранозили поздно происходит. © 1 - НА МОЙ ВКУС ЭТА ДЕВУШКА, ПОЖАЛУЙ, СЛИШКОМ ОДЕТА. 


каждой MMORPG. Игра превращается 2 — 0 ПРЕКРАСНАЯ ИНОЗЕМНАЯ ГОСПОЖА, ПОЗВОЛЬТЕ ПРОСИТЬ ПРОЩЕНИЯ ЗА НЕДОСТОЙНЫХ СЕВЕРНЫХ ВАРВАРОВ. 
в работу. 3 GIANT ENEMY CRAB! MASSIVE DAMAGE! БЕЖИМ! 
4 - ПОДОБНЫЕ ЭКРАНЫ ЗАГРУЗКИ НУЖНО НЕМЕДЛЕННО РАСПРОСТРАНИТЬ НА BCE ИГРЫ ВООБЩЕ, НЕМЕДЛЕННО, СЛЫШИТЕ?! 
5 — А ПОМНИТЕ, КАК МЫ С ВАМИ В KINGDOM HEARTS ПОЗНАКОМИЛИСЬ? (НА ЗАДНЕМ ПЛАНЕ: ЗАКАТАВ РУКАВА, ММОВРЕ-КРАСАВИЦЫ РАБОТАЮТ HA ДОБЫЧЕ УРАНА.) 
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ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС СПЕЦ 


DECO ONUNE 


Разработчик: Rocksoft 
Системные требования: РИ 733 МГц, 256 Мбайт ВАМ, 3D-yckoputenb (32 Мбайт RAM) 
Онлайн: http://Awww.deco-online.jp 


а официальном сайте Deco 

Online полным-полно красивых 

анимешных девчонок — и ни 
одного скриншота из игрового процес- 
са. Опытному путешественнику, зна- 
комому с нравами заморских веб-сай- 
тов, это дает знак: будь осторожен, 
обходи стороной. В рамках спецмате- 
риала пришлось устроить дерзкое пог- 
ружение в мир посредственных 
MMORPG. Другой признак никому не 
нужной игры — пустота рядом с цент- 
ральным входом на сервер. А вот и 
третий: графика — позавчерашний 
день. Скоро встречаются четвертый и 
пятый: безбожно размытые текстуры и 
уровни без дизайна. Девушка сразу 
ушла в асфальт по щиколотку — види- 
мо, разработчики неверно совместили 
текстуру и «нулевой уровень» поверх- 
ности. Единственный случайно встре- 
ченный японец робко спрашивает: 
«Простите, вы не знаете, как в это иг- 
рать?». Нет, говорю, я глупый гайд- 
зин, — но вы улыбнитесь, вас снимает — = | —м“— - 
скрытая камера русского «Фамицу». F A a г " ии | Та [2 = 
Первая локация повергает в уныние: — ee = 
коричневые скалы, серые стены, два 
МРС посередине. Все это называется 
гордым словом «академия», и выйти 
из нее нельзя, пока не достигнешь де- 
сятого уровня. Положенное количест- 
во опыта предлагают долго и уныло 
набирать в «лягушатнике». Первое за- 
дание - убить пять яиц на ножках. 
Второй — убить десять красных яиц на 
ножках. Третье — убить пятнадцать хо- 
дячих веников, и так далее. Прочие 
игроки настолько невозмутимы, что 
закрадывается подозрение - а не бо- 
ты ли? Они расправляются с яйцами и 
вениками молча, не задавая вопро- 
сов, не обмениваясь шуточками, не 
объединяясь в партии. В общем, будь 
эта посредственность на каком угодно 
языке, играть в нее вряд ли кто захо- 
чет. Вашего покорного хватило на 
несколько часов истребления веников 
и восемь уровней развития персона- 
жа. Если в «академии» царит такое 
уныние, то о том, что творится за ее 
стенами, наверное, лучше даже не 
знать. 


— a ASE >) 


1 - ОЦЕНКА ПО ДЕСЯТИБАЛЛЬНОЙ ШКАЛЕ КАВАЙНОСТИ: СМАЙЛИКИ — ВОСЕМЬ, ДЕВУШКА - ЕДИНИЦА. ОТКАЗАТЬ. 
2 — ЧТО ВЫ СКАЗАЛИ, Я НЕ РАССЛЫШАЛ? СРАЗУ ПОСЛЕ «ЗОНТИК»? 

3 — ЗАЧЕМ Я ДОЛЖНА УБИВАТЬ ЯЙЦО НА НОЖКАХ? ОНО ЖЕ МИРНОЕ. МОЖЕТ, У НЕГО СЕМЬЯ? ДЕТИ? 

4 - НЕТ, КОГДА Я ГОВОРИЛА «ВОЙДИ В МЕНЯ», Я ИМЕЛА В ВИДУ ЧТО-ТО ДРУГОЕ... (ГЛУПО ХИХИКАЕТ). 

5 - ЯРКИЕ, НЕОБЫЧНЫЕ УРОВНИ ПОМОГАЮТ СОЗДАТЬ АТМОСФЕРУ РАДОСТИ И СЧАСТЬЯ. 
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ТУРЕ-ТООП == 


ме / 


1 — АНГЛОЯЗЫЧНУЮ ДЕМУ FATE/STAY NIGHT МОЖНО СКАЧАТЬ ПО АДРЕСУ HTTPY/INSANILORG/FATE.HTML, ИЛИ, ЕСЛИ ПОВЕЗЕТ, ПОСМОТРЕТЬ У HAC НА ДИСКЕ. ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 
ИГРА НЕ ЗАПУСТИТСЯ НА ОБЫЧНОЙ WINDOWS ХР. ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧИТАЙТЕ ПОСЛЕДНИЕ СТРАНИЦЫ ЭТОГО МАТЕРИАЛА. 

2 - БОЛЬШИНСТВО ДОДЗИНСИ-ИГР НЕЛЬЗЯ ПРОДАВАТЬ В ОБЫЧНЫХ МАГАЗИНАХ, ЗАТО ОНИ БИТКОМ НАБИТЫ ЗНАКОМЫМИ ПЕРСОНАЖАМИ. 

3 - АВТОРЫ MELTY BLOOD В БЫЛЫЕ ГОДЫ СОЗДАЛИ RAGNAROK BATTLE OFFLINE, ЛЕГКОМЫСЛЕННЫЙ СКРОЛЛЕР ПО МОТИВАМ ПОПУЛЯРНОЙ КОРЕЙСКОЙ MMORPG. 

4— ФАНАТСКИЙ ПЕРЕВОД TSUKIHIME ОТ ГРУППЫ MIRROR MOON ДО СИХ ПОР НЕ ЗАВЕРШЕН. КРОМЕ ТОГО, OH БУДЕТ ВЫПУЩЕН В ФОРМАТЕ ПАТЧА И, СООТВЕТСТВЕННО, HE 
ЗАРАБОТАЕТ БЕЗ ДИСКА С ИГРОЙ. 


т MMORPG вернемся к уже знакомым интерактивным новеллам. Как заметил пытливый чита- 
тель, этот жанр занимает в индустрии особое место. Любительскую интерактивную новеллу могут 
создать два-три увлеченных человека, и нередки случаи, когда их творение становилось настоль- 
ко популярным, что команда переходила в «профессиональную» лигу. Самый известный пример этого — 
«кружок» ТУРЕ-МООМ, замечательный не только своей историей (в традициях культового аниме Otaku по 
Video), но и одним из лучших современных РС-файтингов — Melty Blood. 
Компанию основали в 1998 году художник Такаси Такеути и писатель Киноко Насу. История ТУРЕ- 
MOON -— один из самых ярких примеров воплощения «японской мечты»: друзья начинают работать до- 


ма, в свободное время, вкладывают в свои творения душу, к ним приходит популярность: сначала в уз- 
ком кругу энтузиастов, потом по всей Японии, по всему миру! Они открывают свою компанию и вот уже 
превращаются в воротил большого бизнеса, которые так же, как и раньше, без остатка отдают себя 
любимому делу. Первый успех пришел в 2000 году, когда друзья выпустили вампирскую эротическую 
интерактивную новеллу Tsukihime. Слово «эротическая» присутствует здесь «постольку-поскольку» — 
несмотря на присутствие некоторого количества откровенных сцен, мрачный сюжет и драматичное по- 
вествование сделали для игры гораздо больше, чем голые девки. Через год команда выпустила бонус 


1- ПОСЕРЕДКЕ ЭКРАНА ЗАГРУЗКИ ЕДЕТ САМАЯ КРУТАЯ КОМБИНАЦИЯ 
ЛАТИНСКИХ БУКВ В ИСТОРИИ ЧЕЛОВЕЧЕСТВА. 

2- ОДИНОЧНАЯ КОМПАНИЯ ПОДАНА В СТИЛЕ ИНТЕРАКТИВНОЙ 
НОВЕЛЛЫ, ГДЕ ВМЕСТО СЮЖЕТНЫХ РАЗВИЛОК ДРАКИ. 

3- ВЫ МОГЛИ ЗАМЕТИТЬ, ЧТО ПИСТОЛЕТЫ В ФАЙТИНГАХ — НАША 
ТАЙНАЯ СТРАСТЬ. 

4- ОГРОМНЫЙ СПРАЙТ, ВЫЕЗЖАЮЩИЙ ВО ВРЕМЯ СУПЕРУДАРА, — 
ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЙ ПРИЗНАК ЯПОНСКОЙ ИГРЫ. 

5- ЗА СПЕЦЭФФЕКТАМИ ЛЕГКО НЕ ЗАМЕТИТЬ ПЕРСОНАЖЕЙ, 
АНИМИРОВАННЫХ НЕ ХУЖЕ, ЧЕМ В THE KING OF FIGHTERS. 
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ПРАВДА О ЯП V4 on 


НЕСМОТРЯ HA TO, ЧТО В TSUKIHIME 
ДЕЙСТВУЮТ ТОЛЬКО ОРИГИНАЛЬНЫЕ 
ПЕРСОНАЖИ, ИГРА ВСЕ РАВНО ОТНОСИТ- 
СЯ К РАЗРЯДУ ДОДЗИНСИ, ПОТОМУ ЧТО 
БЫЛА СОЗДАНА НЕПРОФЕССИОНАЛАМИ. 


КРАТКИЙ СПИСОК АНИМЕ НА ОСНО- 
ВЕ КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 


PLUS-DISK, чуть позже — бестолковый и юморной сиквел Kagetsu Топуа. В конце 2002 друзья объе- 
динились с Watanabe Seisakujo (позже известной как French-Bread), и создали еще одно продолже- 
ние Tsukihime — любительский файтинг Melty Blood. Фанаты приняли игру с восторгом, и Melty Blood 
постепенно превратился в глубокий, серьезный и лучший РС-файтинг. Стабильно выходили обнов- 
ления: пропадали бесконечные комбо и нечестные удары, улучшался баланс. Позже вышло допол- 
нение Melty Blood ReACT и, казалось бы, развитие игры прекратится с выходом финального патча 
Melty Blood ReACT Final Tuned — но поди ж ты. Специальная консольная версия Melty Blood: Act 
Cadenza издана в Японии на игровых автоматах, и Р$2-версия выходит десятого августа (хотите 
Import Review? Пишите письма!). В 2003 году крупные издатели вычистили из сюжета Tsukihime эро- 
тику и адаптировали историю в одноименный аниме-сериал и мангу, и вся эта огромная медиа-все- 
ленная возникла вокруг незамысловатой интерактивной новеллы, созданной двумя друзьями на ко- 
ленке. Детские годы прошли. В начале 2004 года ТУРЕ-МООМ выросла и вышла на профессиональ- 
ную арену. Второй серьезный проект компании называется Fate/stay night: оригинальная эротическая 
интерактивная новелла вышла 30 января 2004 года, сиквел Fate/hollow ataraxia — в октябре прошлого 
года, «чистая» версия для PS2 будет издана в этом году. 
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сли на РС есть перво- 

классные файтинги 

вроде Melty Blood, 
Guilty Gear или Eternal Fighter 
Zero, TO и другой «запретный» 
жанр тоже должен быть 
представлен - а как там, в да- 
лекой стране Японии, обстоят 
дела с компьютерными JRPG? 
Может, и мы сможем в них иг- 
рать? Увы, не сможем, и дела 
обстоят гораздо хуже, чем с 
файтингами. Причина здесь 
простая: в файтинги можно 
рубиться без знания языка, но 
даже самый пылкий энтузиаст 
падет в дебрях сюжетных диа- 
логов японской ролевой игры. 
Современная история помнит 
четыре громких англоязычных 
УАРО-релиза на РС - это Final 
Fantasy VII, Final Fantasy VIII, 
Grandia II, Breath of Fire М. В 
список можно было бы доба- 
вить Final Fantasy XI, но она, 
будучи MMORPG, не вписыва- 
ется в классическое опреде- 
ление JRPG. Разница в куль- 
туре и традициях Востока и 
Запада слишком велика: 
японские игры крайне редко 
портируют на РС, а если и 
портируют, то спустя рукава, с 
удручающим результатом. 
Консоли уходящего поколе- 
ния, как известно, выдают 
картинку в экстремально низ- 
ких разрешениях, в несколько 
раз меньше тех, что приняты 
на РС. Кроме того, экран мо- 
нитора не дает того эффекта 
«замыливания», который 
всегда присутствует в телеви- 
зоре в результате деинтер- 
лейса. Вывод: как ни перено- 
си JRPG с приставок на РС, 
получится черт знает что. 
Есть мнение, что с выходом 
приставок следующего поко- 
ления обстановка изменится в 
лучшую сторону, и мы увидим 
еще несколько хороших JRPG 
для РС - но, как говорится, не 
в этой жизни: не в этом году, 
не в следующем, да и вряд ли 
в 2008-ом. С другой стороны, 
в Японии точно так же сложно 
найти локализованную запад- 
ную RPG для консолей. Если 
вас это хоть как-то утешает 
(нас нет). Ну а те четыре роко- 
вые игры, которые на РС все- 
таки есть, достать не так 
сложно, как кажется. Просто 
спросите знакомых анимеш- 
ников. У них есть. 
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Final Fantasy МИ (1998) 


Игра, которая перевернула жанр, а сейчас превратилась в любимую дойную корову Square Enix. Если вы поддались всеобщей 
истерии вокруг «Детей пришествия» и увлеклись вселенной Final Fantasy VII, то вот она — самая первая игра, с которой все 
началось. Обратите внимание, как оригинальный дизайн персонажей отличается от того, что подает Square Enix сегодня: Клауд 
щеголяет в модном фиолетовом спортивном костюме. Final Fantasy VII — вечно живая классика жанра, так что если вы гордый 
обладатель РС, лучше игры для знакомства с жанром и быть не может. Игра была издана на четырех С0-дисках. 


НУ ЧТО, НЕОФИТЫ-ЛЮБИТЕЛИ «ДЕТЕЙ ПРИШЕСТВИЯ»? КТО 
ЗНАЕТ, КАК ВСЕ БЫЛО НА САМОМ ДЕЛЕ? 


НА РЗОМЕ ТРЕХМЕРНЫЕ ГЕРОИ И ПЛОСКИЕ СПРАЙТЫ 
ГАРМОНИЧНО ДОПОЛНЯЛИ ДРУГ ДРУГА. НА РС СОЧЕТАНИЕ 
ВЫГЛЯДИТ УЖАСНО. 


ЧЕМ ВЫШЕ РАЗРЕШЕНИЕ МОНИТОРА, ТЕМ ХУЖЕ СМОТРЯТСЯ 
РИСОВАННЫЕ ЗАДНИКИ. 


Grandia Il (2002) 


He повезло Grandia II с РС-версией. При переносе игры с Dreamcast на PS2 и PC в игре возникли несколько нефатальных, HO 
неприятных ошибок — кроме Toro, РС-версия не всегда корректно ведет себя в Windows ХР. Несмотря на это, для владельца 
персоналки Grandia 2 — уникальная возможность увидеть в деле лучшую ролевую игру для Dreamcast. Нереалистичные, 
яркие персонажи-чибики сейчас выглядят все так же забавно, и поэтому графика в игре часто кажется лучше, чем в 
компьютерных Final Fantasy. Grandia II была издана на двух СО-дисках. 


EZ 


НЕПЛОХОЕ РЕШЕНИЕ: ДЕЛАТЬ ЗАДНИК ЧЕРНЫМ. ТОГДА HE КОМИЧЕСКИЕ ПРОПОРЦИИ ПЕРСОНАЖЕЙ СКРЫВАЮТ МАССУ 


ЕСЛИ БЫ НЕ КРУГЛЫЕ ТЕНИ, ГРАФИКУ МОЖНО БЫЛО БЫ И 


СРАЗУ ЗАМЕТНО, ЧТО ОН НАРИСОВАН НА СТЕНКЕ АРЕНЫ. НЕДОСТАТКОВ ГРАФИКИ. ПОХВАЛИТЬ. 


| 2006 
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Японские интернет-магазины ни- 
когда и ничего не отправляют за 
пределы своей страны (потому 
что, как известно, все японцы жи- 
вут на другой планете), а больши- 
HCTBO международных компаний 
вроде Lik-Sang.com распространя- 
ет только консольные японские 
игры. Но спешим обрадовать: спо- 
co6 есть. Мы рекомендуем мага- 
зин HimeyaShop 
(http://www.himeyashop.com), где 
продаются многие популярные 
японские РС-игры - в том числе 
Metal Gun 3, SOS-dan, Fate/stay 
night w Melty Blood. Цены, правда, 
порядочные: $20-30 за диск. Го- 
раздо дешевле все это можно ку- 
пить собственно в Токио на Акиха- 
баре, где РС-игр - как грязи. Аме- 
риканский аналог HimeyaShop — 
магазин J-List 
(ПЕр://Лмлмими. $1. сот), где прода- 
ются почти все выпущенные в 
США (эротические) интерактивные 
новеллы. И, хоть в приличном 06- 
ществе упоминать об этом не при- 
нято, всегда есть русские пираты, 
до сих пор выпускающие сборники 
«Миллион аниме-игр на одном 
диске». Впрочем, вряд ли вы най- 
дете там подлинные жемчужины, 
вроде той же Melty Blood. 


ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 


URCTPYRUUS 
NO NPUMERERUIO 
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HOBOCTU .. 6) == 


ндустрия не стоит Ha месте. За две недели подго- 

товки этого номера к нам пришли две новости, не 

написать о которых здесь невозможно. Если 
«Страна» не рассказывает о японских РС-играх, это еще 
не значит, что их нет. Это значит, что их просто не перево 
дят на английский и, как следствие, их очень сложно дос- 
тать за пределами Японии. Благодаря живительной силе 
Интернета о хороших компьютерных играх узнает все 
больше иностранцев, и хиты вроде Melty Blood и Fate\stay 
night привлекают международное внимание, а проекты по 
фанатскому переводу интерактивных новелл постепенно 
выходят из подполья. В светлом будущем всемирной гло- 
бализации японские игры, безусловно, займут на мировой 
сцене отнюдь не последнее место. А вы к этому готовы? 


~~ 


~Motto Taisen Shiyou~ 
Разработчик: Yukidaruma | Онлайн: htt .04.И5сот.пе/зпомтапЛа!зепзтуо. Пит! 


Файтинг про девочек! ~Motto Taisen Shiyou~ не претендует на лавры сверхсерьезной игры, но если вы смотрели аниме Azumanga 
Daioh! или читали мангу Киехико Адзумы, то мгновенно поймаете волну. Графические спецэффекты, эффектные и смешные 
суперудары, полтора десятка персонажей - все при ней! Вряд ли кто-нибудь захочет провести турнир по ~Motto Taisen Shiyou~, но 
скоротать пару (десятков) вечеров в хорошей компании друзей-анимешников она поможет не хуже, чем Soul Calibur 3. 


ДОДЗИНСИ НЕСЛОЖНО УЗНАТЬ ПО ЛЮБИТЕЛЬСКИМ ПОЛОСКА С КРУПНЫМ ПЛАНОМ - ГРАФИЧЕСКИЙ ЭФФЕКТ, ЗАТО КАК ЭТИ ПЕРСОНАЖИ УМЕЮТ ПЕРЕДАВАТЬ ЭМОЦИИ! 
KAP" М. ТИПИЧНЫЙ ДЛЯ МАНГИ. 


СПЕЦ 


Sexy Beach 3 


Разработчик: Illusion | Дата выхода: 29 сентября 2006 года | Онлайн: http://www.dl.illusion.jp/sexybeach3/index.html 
Демо-версия: http://www.dl.illusion.jp/sexybeach3/trial/index.html 


Срочно в номер! Едва мы рассказали вам об удивительной компании Шизоп, как пришел громкий анонс: трехмерные PC- 
девки шагают в новое поколение. Третья часть сериала Sexy Beach, хедлайнера игровой линейки Illusion, выходит в продажу 
29 сентября по неслабой цене в 9240 йен (2150 рублей). Сразу за первым пресс-релизом последовала демо-версия $еху 
Beach 3 (смотрите на официальном сайте), еще через неделю — объявление на первой странице: есть миллион скачиваний! 
Конечно, мы тоже посмотрели игру и убедились, что фирма остается верна себе: их единственный движок продолжает 
постепенно развиваться, добравшись до высоких разрешений вплоть до 1600х1200. Поиграть в демо толком не дают, зато 
демонстрируют модель вязких жидкостей, разрешают плеваться кремом. Ведь это крем, да? КРЕМ??? 


dé 


КАК ОБЫЧНО, ЛУЧШИЕ ТРЕХМЕРНЫЕ ДЕВКИ HA PC —У ILLU- МЫ СТЕСНЯЕМСЯ РАССКАЗЫВАТЬ О ГЕЙМПЛЕЙНЫХ ПО ДРЕВНЕЯПОНСКОЙ ТРАДИЦИИ ПРОГРАММИСТЫ И 
SION. ТЕПЕРЬ В РАЗРЕШЕНИИ 1600X1200! НОВОВВЕДЕНИЯХ (ЭТО КРЕМ). МОДЕЛЛЕРЫ ТРАТИЛИ ВРЕМЯ НЕ НА ЗАДНИКИ, А НА ИХ 
ПОДРУГ. 
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Так тоже бывает — заходишь в зал игровых автоматов, а там на экранах, вместо логотипов Sega, Konami или 
Namco светится синий с белым кружок Electronic Arts: «Challenge Everything». Американским духом пахнет! 
0, это происки компании Global VR, которая владеет эксклюзивными правами на создание аркадных версий 
самых популярных игр от самого богатого американского издательства. 


ТАЧКИ БЕЗ ТЕТОК - ДЕНЬГИ НА ВЕТЕР. ЗНАТОКИ РС-ВЕРСИИ УВИДЯТ ОЧЕНЬ МНОГО ЗНАКОМЫХ ТРАСС. 3 НА ОДНОЙ ТРАССЕ УМЕЩАЮТСЯ ДО ВОСЬМИ МАШИН. 4 РЕЖИМ «ДРЭГ РЭЙСИНГ» НА АВТОМАТЕ ТОЖЕ ЕСТЬ. 
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Первый автомат нового 
поколения, зомби-шутер 
The House of the Dead 4 на 
платформе Sega 
Lindbergh с роскошным 
НОТ\-дисплеем установ- 
лен в Москве в клубе «Са- 
молет» (адрес — в сосед- 
ней врезке). Еще одна ма- 
шина замечена в прекрас- 
ном городе Краснодаре в 
центре «Улетов и Ко» по 
адресу ул. Стасова, 182. И 
это, друзья, первый наш 
шанс увидеть игры на 
широких НОТ\-экранах 
своими глаза. 


В АВТОМАТЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ ШЕСТИСТУПЕНЧАТАЯ КОРОБКА ПЕРЕДАЧ, ВНЕШНЕ ПОЧТИ НЕОТЛИЧИМАЯ ОТ НАСТОЯЩЕЙ. ЭФФЕКТ УСКОРЕНИЯ. ВСЕ ОЧЕНЬ РАЗМЫТО, НИЧЕГО НЕ ВИДНО. 7 КАК В ЖИЗНИ, ЦВЕТ АВТОМОБИЛЯ НАПРЯМУЮ ВЛИЯЕТ НА 
ХОДОВЫЕ КАЧЕСТВА (САРКАЗМ). 8 МОДЕЛЬ ПОВРЕЖДЕНИЙ ТРАДИЦИОННО ОТСУТСТВУЕТ. 
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Здравствуйте, 

с вами рубрика 
«Киберспорт» 

и ее ведущий 
Polosatiy. Отгре- 
мели мировые 
соревнования 
ESWC и WSVG 
Intel Summer. 

До сентября нас- 
тупил перерыв в 
Регулярном 
Чемпионате 
НПКЛ. Сейчас 

у геймеров поя- 
вилась прекрас- 
ная возможность 
потренироваться, 
не отвлекаясь на 
официальные 
матчи, у ко- 
манд — порабо- 
тать над ошибка- 
ми и усилить 
состав. Мы же 
подведем итоги 
межсезонья, а 
также расскажем 
о последних 
событиях лиги 
CPL и «Турнира 
10 городов». 
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‚ 5 по 9 июля в Далласе 

(Техас, США) прошел турнир 

Intel Summer Championship, яв- 
лявшийся отборочным этапом к раз- 
рекламированному событию \\/$\@ 
(новый проект при участии CPL). Более 
тысячи участников сразились за круп- 
ные призовые в шести дисциплинах. 
Мы расскажем о самых ярких момен- 
тах этого киберспортивного праздника. 
Из-за отсутствия россиянина Cooller’a, 
не успевшего получить американскую 
визу, нетрудно было предсказать глав- 
ного фаворита в номинации Quake IV. 
Швед Toxic в последние месяцы испы- 
тывал трудности только во встречах с 
отечественными дуэлянтами, к коим, 
кроме упомянутого Куллера, также от- 
носится и Cypher из Беларуси. Ему 
добраться до Штатов оказалось еще 
проблематичнее, и неудивительно, что 
первое место занял скандинав. По- 
настоящему захватывающей получи- 
лась борьба за призовую тройку — 
множество претендентов и вовсе про- 
игрались в пух и прах. Например, чем- 
пион недавнего ESWC, француз Winz, 
стал лишь 25-ым, а бронзовый меда- 
лист Рогеуег поделил 9-ую строчку с 
еще четырьмя геймерами. На удивле- 
ние хорошо выступили Stermy и 
Fatality, имеющие за плечами огром- 
ный соревновательный опыт, но ранее 
не появлявшиеся на крупных меропри- 
ятиях по Quake IV. Наконец, порадо- 
вал своих болельщиков Ztrider, также 
«выпавший» из турнирного графика 
еще прошлой зимой. Не самым радо- 
стным оказалось пятое место для 
Socrates’a — заработав всего $4500, 
он явно рассчитывал на большее. От- 
дельно отметим возвращение к трени- 
ровкам знаменитого шведа Blue, блис- | feng Fee | ds 
тавшего в далеком 2000 году. Ha Thicimere idle i 
WSVG Intel Summer ему удалось Ha- aR 


| TOXIC ПОКА ЧТО ВЫИГРАЛ НАИБОЛЬШУЮ = —— 
равне с Fazz’om и OoZe пробиться | СУММУ НА СОРЕВНОВАНИЯХ ПО. 
в 16 сильнейших. 


Результаты ASUS Spring Сир 2006: 


QUAKE IV 1X1: 

1 место — Тоже (Швеция) - $20000; 
2 место — Stermy (Италия) - $15000; 
3 место — Ztrider (Швеция) — $10000; 
4 место — Fatality (США) - $6500. 

5 место — Socrates (США) — $4500. 


DAY OF DEFEAT 6X6: 

1 место — coL.dod (США) - $5100; 

2 место — Revolution Sports (США) - $2700; 
3 место — dicE (США) - $1600. 


Команда Mouz никак не может преодолеть череду неу- 
дач и победить. Накануне турнира, немцы, стоящие у ру- 
ля проекта, в очередной раз перетасовали состав, выс- 
тупив следующей пятеркой: Blizzard, fleks, elemeNt, 
Roman В. и ahl. Но даже это не помогло им хотя бы вой- 
ти в первую тройку. Кстати, финалисты обеих дисциплин 
помимо денежных вознаграждений получили право 
участия в финале WSVG. 


COUNTER-STRIKE 5X5: 

1 место — compLexity (США) - $40000; 
2 место — aTTaX (Германия) — $27000; 
3 место — fnatic (Швеция) — $20000; 

4 место — 4Kings (Англия) — $13500; 

5 место — Mouz (Германия) — $9000. 


В ПЕРЕРЫВАХ МЕЖДУ БОЯМИ ЗРИТЕЛЕЙ РАЗВЛЕКАЛА 
МЕСТНАЯ ГРУППА ПОД НАЗВАНИЕМ NESKIMOS. 


"ЕО 
a 


© 


ZTRIDER НЕКОТОРОЕ ВРЕМЯ НЕ ТРЕНИРОВАЛСЯ, HO 
ТЕПЕРЬ ВЕРНУЛСЯ В СТРОЙ, ПРИЧЕМ СРАЗУ УДАЧНО. 


COMPLEXITY ВЫСТУПАЮТ У СЕБЯ 
НА РОДИНЕ ГОРАЗДО УСПЕШНЕЕ. 
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Чемпиона 


| ачальная стадия Регулярного 
| = Чемпионата НПКЛ позади. 

| Кто-то празднует выход в 
плей-офф, кто-то проводит разбор 
полетов и пытается понять причины 
поражения. Virtus.pro стала един- 
ственной командой, пока не уступив- 
шей ни одного матча. Ее ближайшие 
конкуренты имеют в активе по 3-4 
проигрыша, что говорит о действи- 
тельно высокой конкуренции. Бук- 
вально в последний момент свою 
судьбу решили Seven.pro и Begrip — 
обе одолели питерцев из Arctica и за- 
воевали место в полуфинале. Куда 
меньше повезло mtd. После победы 
над ForZe и уверенно проведенной 
первой половины встречи с СЗКА 
(11:4 Ha de_dust2) ей нужно было 
лишь просто выстоять в обороне. Но 
«армейцы» продемонстрировали нас- 
тоящий бойцовский дух и похоронили 
надежды своих соперников. 


10 TYP, КАРТА DE_NUKE: 
Team Empire — Begrip — 16:5; 
mtd — ForZe — 16:7; 
Virtus.pro — Trap — 16:9; 
ClickMouse — Cyber - 16:8; 
Rush3D — Arctica — 16:2. 


11 TYP, DE_DUST2: 
Team Empire — Cyber - 16:2; 
Trap — ForZe - 16:12; 
Virtus.pro — ClickMouse — 16:11; 
CSKA — mtd - 19:17; 
Rush3D — Seven.pro — 16:9; 
Begrip — Arctica — 16:12. 


Еще один матч (Seven.pro — Arctica — 
16:5 на de_inferno) являлся перене- 
сенным из десятого тура. Причем, он 


Ч] 
т НИКЛ 


существенно повлиял на итоговую 
расстановку команд в верхней части 
таблицы. Пары 1/2 финала выглядят 
таким образом: Virtus.pro (Москва) — 
Begrip (Москва) и Trap (Нижний Нов- 
город) — Seven.pro (Орел). Hanom- 
ним, в третьем туре «Виртуса» бук- 
вально разгромили «бегриповцев» 
(16:4 на de_dust2), а «семеркам» не 
хватило лишь двух очков для победы 
над Trap (14:16 на de_nuke). Кстати, 
как только первая стадия Чемпиона- 
та завершилась, в командах сразу 
же начались перестановки. Так, 

в ClickMouse не смогли мирно решить 
финансовый вопрос Rado и Medic. 

В результате — последний ушел вов- 
се, а его уже бывшие партнеры 
Romjke и Foont на фоне возникших 
проблем переметнулись в Рогге. = 


Все матчи Чемпионата НПКЛ прохо- 
дили на компьютерах с жесткими 
дисками WD Raptor® Х. Этот диск ем- 
костью 150 Гигабайт (объем кэш-бу- 
фера 16 Мб и поддержка технологии 
Native Command Queuing) обладает 
скоростью вращения 10000 об/мин и 
за счет прозрачной крышки позволяет 
геймеру наблюдать за тем, как рабо- 
тают сверхточные механизмы. 


Итоговая турнирная таблица Чемпионата НПКЛ: 


_ Команды 
_1 место — Virtus.pro 
2 место — Тгар 
3 место — Seven.pro 
4 место — Begrip Gaming 
5 место — mtd 
6 место — Rush3D 
7 место — ClickMouse 
8 место — Team EmpirE 
9 место — CSKA 
10 место — Artcica 
11 место — Cyber 
12 место — ForZe 
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— 
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В — выигрыш, BO — выигрыш в дополнительное время, H — ничья, 
П — поражение, ПО — поражение в дополнительное время. 


На нашем DVD 


Игровой мувик 03 Art. Коллекция демо-записей с WSVG Intel Summer Championship 


2006 и Clanbase Euro Сир 13, риплеи с European Nations Championship 2006, NGL-One 
League и inCup Spring Season Final, а также популярный демо-плеер Seismovision 2.27. 


Технологии 


2мс: кто меньше!? 


Новый жидкокристаллический монитор ASUS PG191 обладает време- 
нем отклика 2 мс. Это показатель изменения цвета точки от «серого к 
серому» — полный отклик, как правило, в два раза больше. Столь быст- 
рую реакцию удалось получить благодаря технологии Trace Free. Мно- 
гие утверждают, что отклик напрямую влияет на качество изображения 
в играх и В\/О-фильмах. Но все же в основном низкая скорость реакции 
матрицы дает о себе знать в процессе прокрутки текста и перемещении 
курсора. Физическое разрешение жидкокристаллической матрицы — 
1280x1024 точек, показатели яркости и контрастности — 320 и 800:1. 
Для соединения с компьютером на мониторе есть интерфейсы DVI-D 

и D-Sub. Для повышения функциональности — тройка USB 2.0. 
Суммарная мощность встроенной акустики — 25 Вт. Пользователей 
ждут правдоподобный 6-канальный звук и встроенный сабвуфер 

(он, к тому же, еще и съемный). Интересно, что на лицевую панель вы- 
несено шесть кнопок, в том числе и для выбора звукового режима, 
смены видеопрофиля и включения SRS TruSurround ХТ. Присутствует 
также функция автоматической подстройки качества изображения. 
Если пользователь не задал нужный профиль, система Splendid Video 
Intelligence сама настроит яркость и контрастность картинки, а также 
выберет цветовой режим. 

И, наконец, самое вкусное. Специально для геймеров в мониторе есть 
1,3-мегапиксельная встроенная камера. В самый разгар боя можно на 
других посмотреть и себя показать. Фирменное программное обеспе- 
чение позволяет выводить полупрозрачное окно с изображением со- 
беседника (или же своего соперника) прямо на игровой экран. м 
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первый день июля «Турнир 

10 городов» посетил 

компьютерный клуб 
«Шлюз-1» в Нижнем Новгороде. 
Организаторы мероприятия (изда- 
тельский дом «Гейм Лэнд», гене- 
ральные партнеры Jetbalance и 
Oklick, а также IPPON, Асогр и 
iRU) привезли в этот город оче- 
редную порцию подарков для гей- 
меров, и радости последних не 
было предела. По традиции куча 
призов разыгралась во всевоз- 
можных конкурсах — надо было 
как-то занимать зрителей, кото- 
рых собралось 40 человек, в пе- 


TITAN СДЕЛАЛ ПЕРВЫЙ ШАГ К УСПЕХУ 
НА «ТУРНИРЕ 10 ГОРОДОВ». | 


довольно неожиданному 
решению пришли амери- 
| канцы из Субега ще 
Professional League, славящиеся 
проведением лучших соревнова- 
ний по киберспорту, анонсировав 
дисциплину для своих будущих 
турниров. Как говорится, органи- 
зация в кои-то веки учла пожела- 
ния непосредственной целевой 
аудитории. К удивлению и однов- 
ременно восторгу общественнос- 
ти, конец нынешнего сезона прой- 
дет под знаком Quake Ш Arena 


рерыве между боями. Участников 
так пришло еще больше - 42 дуэ- 
лянта. Изначально местные бо- 
лельщики разом ставили на Миха- 
ила «Fortune» Ложкина, неоднок- 
ратно заявлявшего о себе на 
крупных чемпионатах по Quake Ill 
Агепа. Но неожиданно Михаил за- 
нял лишь третье место, пропустив 
в финал m1inimuz’a, а также 
Titan’a, специально приехавшего 
в Нижний из Набережных Челнов. 
И если в прошлом году Титан 
участвовал в отборочных в Каза- 
ни и был остановлен в шаге от ус- 
пеха, то на этот раз он стал в ре- 


Нижний Новгород 


Результаты отборочных в Нижнем Новгороде: 


1 место Titan — беспроводной мультимедийный комплект Oklick 880 L 
и квота Ha Grand Final; 

2 место minimuz— акустическая система JB-461; 

3 место Fortune — ИБП IPPON Back Comfo Pro 600; 

4 место Ves — акустическая система JB-216. 


Следите за новостями турнира в Интернете на сайте http://Awww.tur10.ru. 


шающей схватке победителем и 
отправится в Москву бороться за 
главный приз «Турнира 10 горо- 


КОГДА-ТО FORTUNE СЧИТАЛСЯ ОДНИМ 
ИЗ ЛУЧШИХ ИГРОКОВ В РОССИИ. 


uake Ill 


(последнее крупное мероприятие 
от CPL по ОЗ, Babbages, датиро- 
вано аж 2000 годом). Причем, ре- 
шению предшествовал открытый 
конкурс между двумя частями шу- 
тера от id software, и, как оказа- 
лось, у ветерана за шесть лет 
поклонников вовсе не поубави- 
лось. С 90% голосов среди сот- 
рудников CPL и ее партнеров, 
85% — среди дуэльного комитета 
и 80% — среди геймеров победила 
«Арена», оказавшись на голову 
выше 04. Правда, как теперь 


быть «квакерам» - разве что pa- 
зорваться? Ведь Electronic Sports 
World Сир, WSVG и Quake Con 
2006 отдают предпочтение новин- 
ке и возвращаться в прошлое ты- 
сячелетие явно не собираются. 
Время покажет, а пока сообщаем 
дату возвращения «классика». 

В период с 13 по 17 декабря в 
Далласе (США), в рамках CPL 
Winter Final Championships, поми- 
мо уже привычного Counter-Strike, 
в списке номинаций также числит- 
ся и Quake Ш Arena. = 


дов» — тысячу долларов США и 
игровую станцию на базе компью- 
тера iRU Brava Home. м 


Несмотря на мнение многих, что 
именно благодаря зрелищности Quake 
Ill Arena киберспорт стал развиваться, 
эту игру довольно быстро отправили в 
отставку. Причем, вопреки желанию 
геймеров. В 2000 году от Q3 отказал- 
ca CPL, в 2003 — World Cyber Games, а 


в 2005 уже Quake Con удостоился npo- 
вести состязания только среди деву- 
шек. Только французы из ESWC оста- 
вались верны третьей «кваке» вплоть 
до нынешнего кубка, где главным ге- 
poem стал Quake М. 


На этом рубрика «Киберспорт» заканчивается. Присылайте вашу критику и пожелания на электронный адрес polosatiy@gameland.ru, я с удовольствием отвечу на все письма. 
Читайте в следующем номере: новости KODES Russia, а также результаты KODES Russia и Quake Con 2006. 
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епростая история взаимоотно- 

шений файтеров Москвы и 

Санкт-Петербурга началась 
задолго до регулярных турниров и 
уходит корнями в проект Neo.ru, ког- 
да-то объединявший всех фанатов ар- 
кадных автоматов Neo-Geo. Первая 
битва между двумя столицами состоя- 
лась еще в феврале 2004 года - тог- 
да в городе на Неве прошли поединки 
в такие классические «драки», как 
The King of Fighters, Capcom VS SNK 2 
и Garou: Mark of the Wolves. В общем 
зачете, с небольшим отрывом в два 
очка, победу одержала сборная Пите- 
ра. А вот на первые московские чем- 
пионаты (в том числе и на MFA 2004) 
соседи заглядывали нечасто, только 
Slayer Moon хоть как-то пытался по- 
теснить хозяев. Однажды в дисципли- 
не Street Fighter 3:3$ он пробился в 
Тор 4, пропустив вперед, между про- 
чим, Мсо и Вед Вага, гостивших в 
Питере за полгода до этого. А осенью 
2004 оказалось, что Guilty Gear, двух- 
мерный файтинг от Arc System Works, 
популярен не только в Москве. После 
нескольких неудач на чужой площад- 
ке «северяне» все же добились насто- 
ящего успеха — в феврале на закры- 
том соревновании GuiltyGear.ru 
Invitational геймер Overkill занял пер- 
вое место, опередив в нелегкой борь- 
бе триумфатора MFA 2004, москвича 
Xa-happy. За третью строчку также 
сразились представители разных го- 
родов, но тут хозяевам повезло боль- 
ше. На следующем крупном событии, 
августовском MFA 2005, соперничест- 
во в дисциплине Guilty Gear только 
разгорелось. Xa-happy отомстил свое- 
му старому обидчику, но с еще одним 
питерцем, Skywalker’om, ему спра- 


ПИТЕРСКИЕ ЗВЕЗДЫ НА РМ: 
OVERKILL, SKYWALKER И GOGA.. 


ВЕДУЩИЙ КОНСОЛЬНОГО КИБЕРСПОРТА, 
ЗРАСЕМАМ, СВОЙ КУБОК ВЫИГРАТЬ НЕ СУМЕЛ. 


виться не удалось. В итоге, первое и 
третье места у Санкт-Петербурга. Но 
в тот же день на командном турнире 
3x3 Москва берет убедительный ре- 
ванш, занимая две первых строчки 
итоговой таблицы, а символическая 
«битва городов» показала, что севе- 
рянам есть над чем поработать — они 
уступают со счетом 3:5. И питерцы до- 
казали, что они умеют учиться на 
ошибках. Очередной виток в проти- 
востоянии двух столиц случился ми- 
нувшей зимой в рамках Fighting.ru 
Winter Invitational и остался полностью 
за петербуржцами. В дуэльном перве- 
нстве они практически оккупировали 
пьедестал почета, отдав лишь третье 
место... игроку из Юбилейного. «Бит- 


КОНСОЛЬНЫЙ КИБЕРСПОРТ 


вечное противостояние 


ва городов» же обернулась для Моск- 
вы разгромом с красноречивым сче- 
том 0:5. 

Впереди — очередная веха в рос- 
сийской файтинг-истории — состяза- 
ния МРА 2006 по четырем наиболее 
популярным дисциплинам (см. врез- 
ку). Смогут ли москвичи преломить 
печальную традицию и не позволить 
Санкт-Петербургу увезти четвертый 
раз подряд кубок no Guilty Gear с co- 
бой? Сумеют ли питерцы подняться 
выше четвертого места, бывшего их 
уделом предыдущие два года, в но- 
минации Street Fighter? А ведь еще 
приедут минчане и киевляне и, воз- 
можно, они также посягнут на паль- 
мовую ветвь. 
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На кону не только спонсорские при- 
зы, общая сумма которых перевали- 
ла за $4000, но и престиж городов. 
За всем этим — долгие месяцы тре- 
нировок. Впрочем, исход грядущей 
битвы волнует не только игроков, 
уже сейчас принимает ставки свое- 
образный тотализатор для болель- 
щиков. м 


i! + и = 
ЗАВЕДУЮТ СВЕРКАЮЩИМ ХОЗЯЙСТВОМ, 
КАК ПРАВИЛО, ДЕВУШКИ. 
Ss № 


КОДЫ 
Автор: 2 


Максим Поздеев 
bw@gameland.ru ot 


и 
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GAMECUBE | 


@ В магазине можно обменять 


mileage points на различные бонусы: 


Annoy Mode (АП Taunts) — заплатите 
500 mileage points; 

Aquarium Secret — заплатите 

500 mileage points; 

Orb Shop Secret — заплатите 

500 mileage points; 

Souvenir Secret — заплатите 

500 mileage points; 

Cruise Mileage Secret 1 — заплатите 
500 mileage points; 

Cruise Mileage Secret 2 — заплатите 
500 mileage points; 

Ancient Jar — заплатите 500 mileage 
points; 

Blooper Fortune-Teller — заплатите 
500 mileage points; 

Bowser’s Boiled Eggs — заплатите 
500 mileage points; 

Bowser’s Crazy Torch — заплатите 
500 mileage points; 

Bowser’s Killer Cannon — заплатите 
500 mileage points; 

Cheep Cheep Fountain — заплатите 
500 mileage points; 

Desert Chocolate — заплатите 

500 mileage points; 

Desert Goomba & Steel Goomba — 
заплатите 500 mileage points 

за каждого; 

Fuzzy Sheep — заплатите 500 
mileage points; 

Gong Clock — заплатите 500 mileage 
points; 

Grand Canal Cookies — заплатите 
500 mileage points; 

Kung Fu Kooopa & Koopa 
Sheperdess — заплатите 500 mileage 
points за каждого; 

Kung Fu Koopa T-Shirt — заплатите 
500 mileage points; 

Model Rocket — заплатите 

500 mileage points; 

Model Windmill — заплатите 

500 mileage points; 

Mysterious Flying Disc. — заплатите 
500 mileage points; 

Pyramid Piggy Bank — заплатите 
500 mileage points; 

Singing Shy Guy & Hop Hat Shy Guy — 
заплатите 500 mileage points 

за каждого; 

Sticky Buns — заплатите 500 
mileage points; 


PREY 


[GC] MARIO PARTY 7 


Top Hat Chocolate — заплатите 
500 mileage points; 

Windy Cheese — заплатите 

500 mileage points; 

Team Secret — заплатите 

500 mileage points; 

Birdo (playable character) — заплати- 
те 1000 mileage points; 

Brutal difficulty — заплатите 
1000 mileage points; 

Character Voices — заплатите 
1000 mileage points; 

Map Sounds (Solo Cruise Only) — 
заплатите 1000 mileage points; 
Dry Bones (playable character) — 
заплатите 1000 mileage points; 
Tour Sounds — заплатите 

1000 mileage points; 

King of the River (minigame mode) — 
заплатите 2000 mileage points; 
Stunning Background — заплатите 
2000 mileage points; 

Ice Moves (Rare Minigame) — 
заплатите 3000 mileage points; 
Staff Records — заплатите 

3000 mileage points; 

Stick and Spin (Rare Minigame) — 
заплатите 3000 mileage points. 


© Бонусы, которые нельзя получить, 
просто приобретя их в магазине: 
Chop Chop Helicopter — играйте на 
Deluxe Cruise до тех пор, пока не 
появится возможность купить его 

в Ощу-Ргее Shop 3a 1000 Cruise 
Mileage Points; 

Free Play Sub — сыграйте в каждую 
игру в Minigame Cruise и заплатите 
в Ощу-Ргее shop 1000 Cruise Mileage 
Points; 

MSS Sea Star souvenir — сыграйте 
по одному разу Ha каждой из 
boards в Party Mode, затем запла- 
tute 1000 Cruise Mileage в Duty- 
Free shop; 

Miracle Treasure Chest — завершите 
Easy course B King of the River mode; 
Magic Lamp — завершите Normal 
course B King of the River mode; 
Power Star Statue — завершите Hard 
course B King of the River mode. 


© Bowser’s Enchanted Inferno 
Board — пройдите все доски 
в одиночном режиме Solo mode. 


[GBA] SOUND OF THUNDER 


Введите приведенные 
ниже комбинации на 
Password Screen: 
BHRTYP — Level 2 
LSKGHG — Level 3 
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LZDBVZ — Level 4 
LBKVRG — Level 5 
VWLFLG — Level 6 
LZVKBD — Level 7 
KBDBVL — Level 8 


LVBRLG — Level 9 
KJBLVB — Level 10 
LKDSVB — Level 11 
DERDTS — игра пол- 
ностью пройдена. 
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Ф® Пройдите игру на 
Normal, чтобы получить 
доступ к Cherokee 

Моде — более высоко- 
му уровню сложности. 
@ Пройдите игру один раз, затем в 
главном меню выберите пункт New 
бате. Там можно будет обнаружить 
пункт Сазто Mode, позволяющий по- 
играть в азартные игры в баре 
Джен. 


2. 


ha 


Список достижений 


Г для Xbox 360 
GamerScore: 


All Fall Down (15) — 
пройдите All fall down; 
Ascent (40) — пройдите Ascent; 
Black Jack (10) — выиграйте 250$ 
B Black Jack; 
Center of Gravity (40) — пройдите 
Center of gravity; 
Crash Landing (15) — пройдите 
Crash landing; 
Crawler King (10) — 25 убийств в 
deathmatch и team deathmatch с ис- 
пользованием Crawler grenades; 


Downward Spiral (10) — пройдите 
Downward Spiral; 

Escape Velocity (10) — пройдите 
Escape velocity; 

Facing the Enemy (50) — пройдите 
Facing the enemy; 

Following Her (30) — пройдите 
Following her; 

Galactic Hero (65) — пройдите игру 
на уровне сложности Cherokee; 
Guiding Fires (20) — пройдите Guiding 
fires; 

Hidden Agenda (25) — пройдите 
Hidden agenda; 

Invisable Assassin (10) — 25 убийств 
B deathmatch u team deathmatch 

с использованием spirit form; 

Jen (25) — пройдите Jen; 

Last Call (10) — пройдите Last call; 
Launcher Lord (10) — 25 убийств в 
deathmatch и team deathmatch 

с использованием Crawler 
Launcher; 

Machine Gun Tommy (10) — 

25 убийств в deathmatch и team 


SECRET AREA 


© Зажмите ++] во время иг- 
ры, чтобы открыть меню, в котором 
можно ввести следующие коды: 
giveammo — получить патроны; 
notarget — враги вас не видят; 

give all — получить все и сразу; 

god — God mode; 

givehealth — восстановить здоровье; 
kill — самоубийство; 

noclip — включение/выключение 
Ghost mode. 


deathmatch с использованием Auto- 
Cannon; 

Mechanic (10) — 25 убийств в death- 
match и team deathmatch с использо- 
ванием wrench; 

Mother's Embrace (60) — пройдите 
Mother’s embrace; 

Oath of Vengeance (50) — пройдите 
Oath of vengeance; 

Poker Face (10) — выиграйте 

250$ B Draw Poker; 

Rank 1 (20) — победите в ranked 
match; 

Resolutions (40) — пройдите 
Resolutions; 

Retro Gamer (10) — наберите 

15,000 B Runeman; 

Rifle Ranger (10) — 25 убийств в 
deathmatch u team deathmatch c uc- 
пользованием Rifle; 

Rites of Passage (10) — пройдите 
Rites of passage; 

Sacrifices (20) — пройдите Sacrifices; 
Saviour (65) — пройдите игру Ha уров- 
не сложности Normal; 

Second Chances (15) — пройдите 
Second chances; 

Sharpshooter (10) — 25 Sniper kills 

B deathmatch u team deathmatch; 
Soul Sucker (10) — 25 убийств в 
deathmatch u team deathmatch 

с использованием Leech Gun; 

Team Member (10) — 50 убийств 

B team deathmatch; 

Team Leader (20) — 250 убийств 

B team deathmatch; 

Team Player (15) — 125 убийств 

B team deathmatch; 

Ten Ranked Matches (20) — сыграйте 
10 ranked matches; 

The Complex (30) — пройдите 

The complex; 

The Dark Harvest (30) — пройдите 
The Dark harvester; 

The Old Tribes (25) — пройдите 

The old tribes; 

There Are Others (20) — пройдите 
There are others; 

Toxic Overlord (10) — 25 убийств 

B deathmatch u team deathmatch c uc- 
пользованием Acid Sprayer; 

Young Blood (10) — 50 убийств 

B deathmatch; 

Brave Star (15) — 125 убийств 

B deathmatch; 

Ultimate Warrior (50) — 500 убийств 
B deathmatch. 


SECRET AREA 


= <: 


[PS2, ХВ] JAWS UNLEASHED 


© Введите в качестве имени свое- 
го профиля следующие коды: 
blooood — 1 миллион points; 
shaaark — все бонусы. 

© Соберите все 50 Treasure 
Chests, спрятанные в Open Ocean 
West, Open Ocean South, Open 
Ocean East, Grand Occasus Canals, 
Underwater Caves и Fisherman’s 


= 


Введите приведенные ниже коды 
во время игры: 

AlmsForThePoor — 50 Gold 
ResourcesNeeded — по 50 единиц 
всех ресурсов; 

HardWork — Double Production 
MakeLove — счастливые жители; 
HeroMode — бессмертные солдаты; 
MagicBuild — мгновенная построй- 
ка зданий; 

FireFighter — нет пожаров; 


Isle. После этого сохраните ре- 
зультат. Загружаясь с полученного 
таким образом заме-файла, вы 
всегда будете иметь бесконечное 
здоровье. 

© В Story Mode соберите все 

45 табличек с автомобильными 
номерами, чтобы получить доступ 
к функции выбора уровней. 


NoGravediggers — нет эпидемий; 
Peacemaker — нет восстаний; 
Unbreakable — здания больше не 
нуждаются в ремонте; 

FireltOut — поджечь все здания; 
HereKittyKitty — Friendly для всех; 
YouAreSissy — Hostile для всех; 
DeadManWalking — эпидемия; 
ShowMeTheMoney — нескончаемые 
золотые запасы; 

HornOfPlenty — бесконечные ресурсы. 


Во время игры нажмите "=, введите нуж- 
ный вам код, после чего снова нажмите 
eo]: 

iamchucknorris — переход на следующий 
уровень; 

chucknorrishim — ваши юниты могут унич- 
тожить любого врага с одного удара; 
lethimbechucknorris — увеличение уровня 
выбранного юнита; 

openforchucknorris — открыть все кампа- 
нии и миссии; 

tobechucknorris — неуязвимость; 
gimmechucknorris — увеличение количества 
ресурсов. 


Во время игры нажмите р 
и введите следующие коды: 
bestbuy — юниты стоят 

на 10 процентов дешевле; 
process_cq cityname — 
завершение строительства 
всех зданий за один ход; 
add_money 40000 — полу- 
чить 40000 denari; 
toggle_fow — включе- 
ние/выключение «тумана 
войны». 


Чтобы открыть доступ к 
Hard Mode, в Normal Land 
Mode соберите все 100 карт 
и пройдите игру. 


Дважды и очень быстро вве- 
дите код на экране с над- 
писью Press Start, чтобы 
получить доступ ко множест- 
ву секретов: 

к, у, ^, у, В, 03, 9, (9, 
[L3], [R3]. 


Пройдите игру на уровне 
сложности Normal, чтобы 
включить функции Extreme 
Ragdoll, Hippy Blood и 
Low Gravity Ragdoll. 


Страна Игр и компания «Софт Клаб» 


УСЛОВИЯ 


УДАЧИ! 


ПРЕДСТАВЛЯЮТ КОНКУРС 


а) Константин Хабенский; 
6) Валерий Золотухин; 

в) Владимир Меньшов; 

г) Виктор Вержбицкий; 
д) Мария Порошина. 


а) аркадная видеоигра от Матсо; 
6) кинофильм с Пирсом Броснаном; 
в) альбом группы King Crimson; 

г) полотно кисти Рембрандта; 

д) серия комиксов от Marvel. 


НОВОСТИ MMORPG 


CNELJAPEHbI WORLD 

OF WARCRAFT 

Персонажи разных «реалмов» 
начнут убивать друг друга 
Компания Blizzard начала тестиро- 
вать новый патч 1.12 для World of 
Warcraft, который позволит персо- 
нажам с различных серверов сра- 
зиться друг с другом на специаль- 
ных аренах. Игроки, пожелавшие 
принять участие в проверке новой 
функции, смогут скопировать до 
четырех своих персонажей на спе- 
циальные тестовые сервера. Все 
деньги, опыт и вещи, заработанные 
за время тестирования, по его 
окончании отберут. 

Когда тестирование обновления за- 
вершится, все игровые сервера 
(также называемые «realms»), ко- 
торых сейчас насчитывается более 
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100, будут поделены на 16 боевых 
групп. Игроки из каждой группы 
смогут повоевать друг с другом на 
специальных аренах. В данное вре- 
мя боевые серверы перегружены, и 
игрокам ради скоротечного боя 
приходится ждать по нескольку ча- 
сов. Однако представители Blizzard 
заявляют, что эта трудность скоро 
останется позади. Также нас ждет 
новая разновидность PvP, в рамках 
которой Альянс и Орда сразятся за 
владение стратегически важными 
районами и ресурсами Азерота 
(мира, где происходит действие 
всех игр серии Warcraft). Ожидают- 
ся кровопролитные битвы с огром- 
ным количеством участников. Кро- 
ме того, серьезному пересмотру 
подвергнутся способности и умения 
класса Rogue. 
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GUILD WARS: БОЕВЫЕ КОСЫ 

И БОЕВЫЕ ПЕСНИ 

Ты сможешь стать 
ангелом-хранителем 

Концепции развития бесплатной 
многопользовательской ролевой иг- 
ры Guild Wars 


(http://www.guildwars.com) предусмат- 


ривает регулярный выпуск платных 
дополнений, и потому никто не уди- 
вился, когда разработчики из 
ArenaNet сообщили о проведении 
бета-тестирования очередного add- 
on’a Guild Wars Nightfall. Kak и 
Factions, второе дополнение He тре- 
бует оригинальной игры. 

Главная новинка — две профессии. 
Первая — святой воин Dervish, вла- 
деющий магией, делающей его ус- 
тойчивым к повреждениям, и наде- 
ленный способностью поражать сво- 


ОНЛАЙН 


| Address #] CV:/HOBOCTV.MMORPG/217/ СЕРГЕЙ ДОЛИНСКИЙ-/ DOLSER@ GAMELAND.RU/ 


Square Enix (http://Awww.square- 
enix.com) опровергла появившиеся 
слухи, будто она выпустит 
продолжение онлайновой RPG Final 
Fantasy XI для трех платформ: PS3, 
Xbox 360 и РС (только в версии для 
Windows Vista). Как пояснили 
разработчики, речь на самом деле 
идет об анонсированной еще в 
2005-ом MMORPG, которая 
действительно создается для трех 
вышеозначенных платформ, но 
действие ее происходит в 
совершенно новой вселенной. 


Turbine сообщила о выходе 
заявленного полтора месяца тому 
назад второго бесплатного 
модуля Twilight Forge для 
MMORPG Dungeons & Dragons 
Online: Stormreach 
(http://www.ddo.com/index.php). 
Модуль добавляет новую расу 
темных эльфов Drow 
(отличительная особенность — 
растущее с уровнем персонажа 
сопротивление магии) и 
внутриигровую почту (систему 
обмена сообщениями между 
игроками), новые предметы, 
квесты и монстров. 


В марте 2005-го Anarchy Online 
(http:/Avww.anarchy-online.com) 
стала первой в мире MMORPG, в 
которой появились рекламные 
щиты с динамически изменяемым 
содержимым. А в конце июня 
2006-го Anarchy Online опять-таки 
перегнала всех конкурентов, на 
рекламных щитах теперь 


ОНЛАЙН 


проигрываются шикарные 
видеоролики (первопроходцем 
стал промо-ролик Toyota Yaris). 


На официальном сайте готовящей- 
ся к релизу Archlord 
(http://www.archlordgame.com), 
случилось долгожданное событие — 
обновилось описание всех трех дос- 
тупных рас (люди, орки и лунные 
эльфы). Разработчики потруди- 
лись на совесть, теперь геймерам 
известны не только боевые каче- 
ства, но и все-все привычки, 
пристрастия, мода и даже особен- 
ности питания разумных обитате- 
лей Archlord. 


Компания Funcom сообщила, что 
распространением проекта Age of 
Conan: Hyborian Adventures в Север- 
ной Америке, Европе, Южной Афри- 
ке, Австралии и Новой Зеландии 
займется Eidos Interactive. Сейчас 
игра находится в стадии закрытого 
бета-тестирования. Уточнена также 
новая дата релиза: проект попадет 
на полки магазинов с марта по май 
2007-ого года. 


ей косой нескольких противников 
одновременно. Уравновешивает это 
безобразие невозможность пользо- 
ваться броней. 

Вторая профессия — ангел-храни- 
тель Рагадоп. Вооруженные дроти- 
ками и щитами, они поднимают дух 
союзников боевыми песнями. До- 
полнительное преимущество 
Рагадоп — защита от магии, влияю- 
щей на статус героя. 


БУДУЩЕЕ BRITANNIA СТАЛО 
КАКИМ-ТО МИФИЧЕСКИМ 

Mythic сделает 

фейслифтинг классике 

На официальном сайте Ultima 
Online (http://www.uo.com) появи- 


Лучшие MMORPG месяца 


Игра URL 


EVE Online 

Guild Wars 

The Saga of Ryzom 
Dark Age of Camelot 
EverQuest Il 

City of Heroes 

Final Fantasy XI 


Самые ожидаемые MMORPG 


Игра URL 


Age of Conan 

Warhammer Online: Age of Reckoning 
Pirates of the Burning Sea 

Star Trek Online 

Tabula Rasa 

Lord of the Rings Online 

Gods and Heroes 


НОВОСТИ MMORPG 


Рейтинг 
пользователей 


http://www.eve-online.com 
http://www. quildwars.com 
http://Awww.ryzom.com 
http://Awww.darkageofcamelot.com 
http://everquest2.station.sony.com 
http://Awww.cityofheroes.com 
http://www. playonline.com/ff11us/ 


Рейтинг 
пользователей 


http://Awww.ageofconan.com 
http://www. piratesoftheburningsea.com 
http://www. playtr.com 
http://otro.turbine.com 


лось сообщение о том, что све- 
жеприобретенная Electronic Arts 
компания Mythic Entertainment объ- 
единит усилия с сегодняшней ко- 
мандой MMORPG Ultima Online по 
реанимации популярного когда-то 
проекта. Как ни странно, но пер- 
вым плодом объединения двух 
коллективов стала остановка всех 
работ над обновлениями и сюжет- 
ными дополнениями - на неопре- 
деленное время, «до согласования 
позиций старой и новой команды». 
Напомним, Mythic — разработчик 
Dark Age of Camelot и грядущей 
Warhammer Online: Age of 
Reckoning, так что надежда на 
воскрешение ЦО в новом, более 


привлекательном виде, безуслов- 
но остается. 

А в рамках компании по борьбе с 
нечистоплотными геймерами адми- 
нистрация провела зачистку денеж- 
ной наличности. Внимание привлек- 
ли чеки на сумму более 1 миллиона 
золотых каждый (согласно игровым 
правилам номинал чека не может 
превышать миллиона). В ходе рей- 
да изъято 15 триллионов 
(15000000000000) золотых и забло- 
кировано 180 аккаунтов. Отметим 
либеральность акции, в сомнитель- 
ных случаях сверхкрупные чеки 
разбивались на легальные мелкие 
без изменения общей суммы и ка- 
кого-либо наказания для игрока. м 


СТРАНА ИГР 1 16 || АВГУСТ II 2006 


hg Go 


Минимальные курсы 
игровых валют к доллару 
(покупка) 


Валюта 
Lineage 2 


WoW 10 золотых 
EverQuest 2 10 золотых 


1 миллион Adena $2,79 (+0,40) 
$0,58 (-0.01) 
$0.34 (-0.12) 


Источник: MMORPG Services 
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| Address [= СИ//РЕАМЕТ$ЮЕ/217/ВИКТОР_БОДРОВ-/Л/СТОНУ$ @ VIRTUS-ONLINE.RU/ 


lanetside — проект не настоль- 

ко новый, чтобы писать о нем 

часто. Да и политика SOE на 
фоне конкурентов (скажем, Funcom 
с ее бесплатной Anarchy Online) бы- 
ла до недавнего времени жесткой: 
десять дней на пробу, затем покупка 
полной версии игры. Весной этого 
года, правда, были введены аккаун- 
ты, которые останутся бесплатными 
до конца марта 2007. Однако разви- 
тие персонажа там ограничено шес- 
тым боевым рангом (здешнее подо- 
бие уровней), что сильно уменьшает 
ВОЗМОЖНОСТИ «халявных» бойцов. 
Кроме того, попасть на континент 
«триальщики» смогут лишь в том 
случае, если на него нет очереди из 
платных пользователей, а во время 
напряженных боев очередь на пла- 
нету из 5-7 человек — обычное дело. 
О проекте снова заговорили после 
знакового для российских любите- 
лей многопользовательских ЕР$ со- 
бытия: выпуска компанией Akella 
Online локализованной версии 
Planetside (http://planetside.akella- 
online.ru). Мы даже написали по это- 
му поводу обзор в №10 (211) (см. 
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pdf Ha диске). В этом же номере мы 
выкладываем на диск клиент с клю- 
чом на неделю бесплатной игры. 

В русской версии открыт доступ толь 
ко на европейский сервер Werner и 
нет бесплатных аккаунтов. Зато ин- 
терфейс полностью переведен, есть 
возможность печатать русскими бук- 
вами (владельцы английского клиен- 
та могут видеть русский текст, но на- 
бирать по-русски, увы, нет). Но глав- 
ное — месячный абонемент на зажига- 
тельное РУР-шоу стоит не 12 долла- 
ров, а всего 149 рублей. Оплатить ме- 
сяц пребывания в локализованной иг- 
ре можно картами игрового времени, 
продаваемыми на www.akella- 
online.ru, с помощью \\ебМопеу или 
кредитной карты. Если вам понравит- 
ся тестовая неделя, то там же вы смо- 
жете за 395 рублей купить ключ акти- 
визации аккаунта, включающий 30 
дней подписки, и продолжить игру. 
«Дедушки», уже имеющие персона- 
жей в английской версии, могут пере- 
вести их на новые «акелловские» ак- 
каунты с пониженной оплатой (три- 
альные персонажи, правда, не пере- 
носятся). Идя навстречу пожеланиям 
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УГНАТЬ И ПЕРЕКРАСИТЬ ВРАЖЕСКИЕ 
ТАНКИ - КАК ЭТО ПО-РУССКИ... 


лидеров русскоязычных аутфитов 
(так здесь называются сообщества 
игроков), Akella Online запустила сер- 
вер для голосового чата TeamSpeak 2 
с несколькими каналами, каждой ор- 
ганизации достался свой. 

Проект не прекратил развития и все 
еще преподносит приятные неожи- 
данности. В июне в игру был добав- 
лен новый перехватчик Wasp, осна- 
щенный самонаводящимися ракета- 
ми класса «воздух-воздух» и скорост- 


рельным крупнокалиберным пулеме- 
том. А в честь трехлетнего юбилея в 
мае разработчики провели ориги- 
нальную акцию: последовательно от- 
няли у всех империй боевую технику. 
Чтобы вернуть ее, нужно было захва- 
тить базы в пещерах. Убедительную 
победу на европейском сервере 
одержала Terran Republic, He без no- 
мощи русскоязычного сообщества. 
Так что присоединяйтесь и внесите 
свой вклад в победу! 


СЕЙЧАС ИЗ-ПОД НОГ ЭТИХ ДВОИХ «ФОТОГРАФИРУЕМЫХ» ВЫЛЕТИТ «ПТИЧКА» В 
ВИДЕ УПРАВЛЯЕМОЙ МИНЫ, ПОСТАВЛЕННОЙ ИНФИЛЬТРАТОРОМ-НЕВИДИМКОЙ. 


RUSSIAN EDITION 


В ПРОДАЖЕ CO 


| Address [=] СИ//ЛАИГАВО$ \ОНЕО/217/АЛЕКСАНДР_БАНИН-/ЛОМКУ @ MAIL.RU/ 


Ш ЖАНР: MMORPG 
Ш РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: Web Interactive World 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: тысячи 


№ ОНЛАЙН: 
http://wiw1 ru 


В рамках рубрики «Онлайн» мы начи- 
наем рассказывать о столь популяр- 
ном развлечении, как браузерные иг- 
ры. В последнее время их расплоди- 
лось невиданное количество, тысячи 
людей проводят в них часы и дни и 
тратят безумные суммы на виртуаль- 
ные предметы. Мы решили изучить 
самые известные проекты. 


Боевая механика в Wizard’s World достаточно 
проста, чтобы разобрался новичок, но при 
этом не делает бой скучным. 


Простота и волшебство 
Браузерные многопользовательские 
игры — явление пугающее и однов- 
ременно поражающее размахом. До 
всех нас доходили жутковатые слухи 
о безумцах, тратящих в этих — бесп- 
латных! — играх огромные суммы на 
виртуальные вещи, по сути gif-cban- 
лы с присовокупленными к ним по- 


казателями. Мало того, еще и рей- 
тинги посещаемости некоторых та- 
ких проектов просто ошеломляют: 
десятки тысяч посетителей в день и 
сотни тысяч зарегистрированных 
пользователей. Давайте разберем- 
ся, в чем тут дело, благо, одна из са- 
мых успешных браузерных игр на 
нашем рынке, Wizard’s World, Ha 
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ОЧКИ РАЗВИТИЯ ПЕРСОНАЖА МОЖНО БЕСПРЕПЯТСТВЕН- 
НО ВКЛАДЫВАТЬ В ПОКАЗАТЕЛИ И ЗАБИРАТЬ НАЗАД. 


днях отрапортовала о регистрации 
юбилейного 750-тысячного игрока. 
Первое — самое верное — впечатле- 
ние от Wizard’s World складывается 
прямо при входе в игру, когда ты ви- 
дишь чат в половину игрового окна. 
Здесь, подобно бесконечной прог- 
рамме «Диалоги о рыбалке», ни на 
секунду не прекращается обсужде- 
ние поединков, монстров, штурмов и 
прочего в том же духе. Впечатление 
усилится, если просмотреть инфор- 
мацию о каком-нибудь персонаже: 
рядом с «легкой», для частого отоб- 
ражения в бою, gif-KapTUHKON — пункт 


МИРНАЯ ЖИЗНЬ СТОЛИЦЫ НАШЕЙ № ПИ 
"|| РОДИНЫ, ГОРОДА-ГЕРОЯ АРАДОНА. 
as - 


«подробнее», содержащий обычно 
крупную фотографию хорошенькой 
девушки с букетом или паренька на 
горном велосипеде — владельца 
аккаунта. Картину завершает подоз- 
рительный порядок в чате — общают- 
ся все доброжелательно и без гадос- 
тей. Делаем вывод: отчасти Wizard’s 
World — инструмент для общения. 
Каждый из беззаботно болтающих лю- 
дей постоянно видит правую половину 
окна, где происходит собственно игра. 
Из глобальной карты города (всего го- 
родов четыре), усыпанной ссылками- 
входами в локации, можно попасть на 
арену или в банк, на штурм близлежа- 
щего замка или в таверну, в магазин 
или мастерские... В каждом городе 
около двух десятков таких местечек, 
перемещаясь по которым игроки доби- 
раются до развлечений, служащих от- 
личным поводом для общения в чате 
слева. Пользователи вступают в кла- 
ны, переодеваются из одних сияющих 
доспехов в другие, при помощи нес- 
ложной системы крафтинга создают 
вещи, при случае посылают друг другу 
подарки (вроде букетика цветов или 
кружки пива), выбирают и покупают 
дома в пригороде. Но большую часть 
времени, конечно, воюют. 


St о BP, 


Re ae ee ee 


sro 


ОЖИВЛЕННОЕ ОБЩЕНИЕ HE ПРЕК- 


РАЩАЕТСЯ В WIW НИ НА СЕКУНДУ. 
en Bes 


«ОНА ВСКИНУЛА РУКИ И ВЫКРИКНУЛА ЗАКЛИНАНИЕ. РЕВУЩЕЕ МАГИЧЕСКОЕ 
ПЛАМЯ ОБРУШИЛОСЬ НА МОНСТРА, ИСПЕПЕЛИВ ЕГО В ОДИН МИГ!» 


Боевая механика в Wizards World дос- 
таточно проста, чтобы разобрался но- 
вичок, но при этом не примитивна — 
исход схватки зависит и от «крутизны» 
персонажа, и от случая. Первые де- 
сять ходов (бои пошаговые) противни- 
ки «лупят» друг по другу заклинания- 
МИ И «сближаются». Потом переходят 
«в рукопашный». Технически — игрок 
просто каждый ход выбирает, куда 


вставать и стрелять (в случае с закли- 
наниями), а потом — куда бить и ста- 
вить блок (в ближнем бою). Из таких 
боев-«кубиков» собираются более 
крупные схватки. Вариантов правил 
проведения боев сразу несколько, так 


что можно найти драку на любой вкус. 


Поводов повоевать также предоста- 
точно: несколько раз в неделю прохо- 
дят турниры с призовыми фондами в 


КОГДА ИГРАЕШЬ В БРАУЗЕРНУЮ MMORPG, 
ГЛАВНОЕ — ПРОЯВИТЬ ВООБРАЖЕНИЕ. 
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Пользователей, 
похоже, совсем не 
беспокоит, что 
играют они в окне 
браузера, а не на 
доработанном 
движке Unreal. 


игровых деньгах, в любой момент 
можно подраться на арене, целой ком- 
панией сходить на штурм одного из 
густо заселенных монстрами замков. 
Время от времени в Wizard’s World 
проходят так называемые «Миссии» — 
игровые события с уникальным сцена- 
рием, от исхода которых зависит 
дальнейшее развитие мира. К приме- 
ру, два из четырех городов не просто 
появились в игре, а были отбиты игро- 
ками в ходе многодневных штурмов. 
Сейчас в одном из них армия ботов 
пытается разрушить здание, позволя- 
ющее игрокам «приезжать» и «уез- 
жать» из города. Разрушат, — извини- 
те, зона будет отрезана от остального 
мира до следующей Миссии... 
Возможно, здесь и кроется секрет 
популярности проекта. Я не припом- 
ню клиентских MMORPG, где могут 
«отключить» целую зону просто по- 
тому, что игроки ее «проиграли». 
Описанное выше — всего лишь 
сложный вебсайт, но его пользова- 
телей, похоже, совсем не беспокоит, 
что играют они в окне браузера, а 
не на доработанном движке Unreal. 
Возможно, потому, что распилить иг- 
ровое окно в равной пропорции на 
чат и «фэнтези-мир» — и есть фор- 
мула успеха Wizard’s World. 
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http://zido.narod.ru a 


Новая версия каталогизатора аудиофайлов 
со встроенным редактором тегов. Полная 
интеграция с народным проигрывателем 
Winamp (управление листами МЗИ!), высо- 
кая скорость работы с большими коллек- 
циями (до 20 тысяч файлов). 


ОЦЕНКА: хжжжх 
РАЗМЕР: 1300 Кбайт 


http://www.wmaster.h14.ru й 


Программа расшифровывает тексты в раз- 
ных русских кодировках, в транслитерации, 
в форматах Quoted Printable, UTF-7/8 и т.д., 
а также тексты, подвергнувшиеся смешан- 
ному перекодированию и имеющих фраг- 
менты разных кодировок. 


ОЦЕНКА: wKkkkk 
РАЗМЕР: 738 Кбайт 


Date Х Pro 1.9 


http://www.dekan.ru | 


Эта жутковатая программа высчитает про- 
должительность жизни человека и даже... 
точную дату (вероятность 87%) и причину 
его смерти. Всем курильщикам, жителям 
мегаполисов и любителям выпить исполь- 
зовать не рекомендуется! 


ОЦЕНКА: kkk kk 
РАЗМЕР: 1020 Кбайт 


ВСЕ > 


На блоге можно заработать! 


Можно ли заработать на блоге и, если «да», то сколь- 
ко? Вопрос, согласитесь, не праздный — блоги и блогге- 
ры нынче повсюду. Мини-исследование, проведенное 
разработчиками программ для блогов из компании 
Qumana (http://blog.qumana.com/blog/_archives/2005/ 
10/5/1282559.html), показало, что 69% блоггеров зара- 
батывают на сетевых дневниках, но, увы, совсем нем- 
ного — в среднем менее $20 в месяц (от размещаемой 


рекламы и спонсоров). 


Такой малый доход не устраивает 52% авторов бло- 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ 

ВЬЕТНАМСКИЙ СЕКС-РЕСУРС 
Хотя вьетнамские власти в штыки 
воспринимают любые попытки рас- 
пространения порнографии через 
Интернет и средства мобильного 
доступа, набирающая силу эпиде- 
мия разводов, процветающая прос- 
титуция и рост числа абортов 

(1.4 миллиона в год на 83 миллиона 
населения!), заставили их поступить- 
ся принципами. 

Подготовленный исключительно для 
супружеских пар веб-сайт содержит, 
как пишет Internet.ru, специально 
отобранные видеоматериалы, пока- 
зывающие «здоровый» секс между 
людьми. Надеемся, что никаких бе- 
лых кроликов, призовых хряков и 
«настоящей мужской дружбы» в 
предлагаемых для скачивания клипах 
наши вьетнамские друзья не увидят. 


ЭКСТРЕННАЯ 

ОНЛАЙНОВАЯ ПОМОЩЬ 

В конце июля началось тестирова- 
ние необычного проекта Qunu 
(http:/Avww.qunu.com) — «сервиса 
следующего поколения для обмена 
опытом». Идея проста — свести 
вместе тех, у кого накопились воп- 
росы, с теми, у кого на них есть от- 
веты. Чтобы этого добиться, разра- 
ботчики применили технологию 
мгновенного обмена сообщениями в 
реальном времени, подобную той, 
что хорошо знакома всем по ICQ. 
Как вы уже поняли, в отличие от 
других сервисов «спроси эксперта», 
в Оипи не придется ждать ответа 
сутками, система отыщет эксперта 
«сидящего в онлайне», и он (в тео- 
рии) незамедлительно ответит. 
Немаловажно, что если вы сами экс- 
перт в чем-либо, например, в играх, 
и хотите помогать другим, то може- 
те зарегистрироваться в Qunu и по- 
лучать запросы напрямую через уже 
установленный аБбег-совместимый 


гов (48%, видимо, деньги вообще не нужны) и они, несомненно, завидуют 20% ведущих 
коммерческих блогов, которые получают ежемесячно около $1000 от рекламы. 
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мессенджер (АМ, ICQ, MSN, Google 
Talk и др.). 

Выходит, отпала необходимость пос- 
тоянно следить за форумами и веб- 
сайтами, где вы разместили свои 
вопросы и надеетесь на ответы? 
Пока еще не совсем так. Служба 
только обкатывается, и статистика 
за 45 дней его обитания в Сети та- 
кова — в среднем эксперты Qunu от- 
вечали лишь на 1 вопрос из 6. Одна- 
ко в базе данных уже без малого 2 
тысячи экспертов и их число растет. 
Так что не за горами то время, ког- 
да Оипи действительно станет 
«мгновенным» сервисом. 


ВИДЕО ИЗ ИНТЕРНЕТА 
РАЗРЕШИЛИ ЗАПИСЫВАТЬ 
Онлайновый видеосервис Стета- 
Now (http://cinemanow.com) анонси- 
ровал новую услугу — отныне 3arpy- 
женный из Интернета фильм можно 
будет самостоятельно записать на 
DVD и наслаждаться всеми преи- 
муществами лицензионной «твер- 
дой копии». Пока нововведение 
затронет фильмы «не первой све- 
жести», однако рано или поздно в 
ассортименте появятся и новинки, 
сообщает ежедневное интернет-из- 
дание «Вебпланета». 

Напомним, что продажу видеокон- 
тента в Сети большинство крупных 
студий начало несколько месяцев 
назад. В начале апреля интерес к 
Интернету как каналу распростране- 
ния продемонстрировали Universal 
Pictures, Sony Pictures, Metro- 
Goldwyn-Mayer, Paramount Pictures u 
Warner Bros., заключившие договор 
с компанией Movielink. В конце мая к 
ним присоединилась студия Walt 
Disney. Сервис CinemaNow до пос- 
леднего времени также работал в 
рамках традиционной модели: поль- 
зователь мог загрузить видео на 
свой компьютер, но был лишен воз- 
можности скопировать понравив- 
шийся фильм на DVD. 

Теперь и это неудобство устранено, 
но пока в таком режиме можно при- 
обрести лишь около 100 голливудс- 
ких фильмов по цене $9-15 долла- 
ров, в зависимости от фильма, что 
сопоставимо с ценами на другие 
произведения, не предусматриваю- 
щие возможности «О\/О-копирова- 
ния». Те же, кто захочет воспользо- 
ваться новой услугой от CinemaNow, 
смогут самостоятельно создать для 
себя полное подобие покупного 
«диска в коробочке»: со всеми до- 
полнительными возможностями и 
цветным буклетом. Единственное ус- 
ловие — загруженный из Сети фильм 


ИНТЕРНЕТ 


ЗНАЕТ, ЧТО... 


...Во втором квартале 
2006 года аудитория 
российского Интернета 
составила 19% от жите- 
лей России старше 18 
лет (порядка 21 миллио- 
на человек). В первом 
же квартале численность 
интернет-аудитории сос- 
тавляла 22% взрослого 
населения страны. 


...Популярный браузер 
Firefox собирается напи- 
сать имена всех своих 
пользователей на «циф- 
ровой» стене Firefox 
Friends Wall в штаб-квар- 
тире компании. Для того, 
чтобы там было и ваше 
имя, достаточно назвать 
себя и друга, а также 
указать адреса электрон- 
ной почты. По e-mail бу- 
дет выслано приглаше- 
ние скачать до 15 сен- 
тября 2006 года новую 
версию браузера Firefox 
2.0. После скачивания 
браузера ваши имена 
окажутся на цифровой 
«стене славы» Firefox. 


...Доля спама в общем 
потоке почты возросла 
до 82.2%, скорость про- 
ведения спам-атак уве- 
личилась (теперь одна 
рассылка может быть 
доставлена пользовате- 
лям всего за 20-50 ми- 
нут), появился новый 
вид «графического» 
спама — изображение, 
разрезанное на части. 


...Собственный блог ве- 
дут 8% американцев, 
или 12 миллионов чело- 
век. Читательская ауди- 
тория американской 
блогосферы, согласно 
последним данным, нас- 
читывает 57 миллионов 
пользователей. Более 
половины блоггеров мо- 
ложе 30 лет, а женщины 
нисколько не отстают от 
мужчин в увлечении он- 
лайновыми дневниками. 


...33-летняя францужен- 
ка, которая вела юмо- 
ристический блог, ли- 
шилась рабочего места 
из-за своего пагубного 
хобби. Даже несмотря 
на то, что француженка 
никогда не называла в 
Интернете своего истин- 
ного имени, работодате- 
лю все-таки удалось ее 
вычислить и указать 
пальцем на дверь. По 
мнению руководителя 
компании, в которой ра- 


НОВОСТИ ИНТЕРНЕТА 


Мини-игры 


Есть такой зловредный тип игр-обманок. Кажется, пройти их можно за каких-то 15 минут, но в это поверит лишь новичок. Мастер же флэш-забав 


точно знает — вид сверху, управление мышью, игровое поле «в клетку» и с препятствиями... Все ясно, игрушка точно сожрет 2-3 часа! 


10-MARATHON 


http://www.ebaumsworld.com/ 
marathon.html 


Затягивающая логическая игра. 
Цель — довести корову до наград- 
ного кубка. Первые 3 уровня, 
можно сказать, обучающие, а вот 
потом игра становится куда слож- 
нее — еще одна корова, кнопки и 
т.п. После каждого уровня есть 
пароль — можно прерываться и 
продолжать с нужного места. 


LOST MARBLES 


BOARD DOTS 


http://www.boredmuch.com/view. 
php?id=240 


По-настоящему трудная забава: 
игроку предстоит провести биту 
по лабиринту, собирая по ходу де- 
ла мраморные шарики и бонусы. 
Задание не на шутку осложняется 
тем, что выполнить его надо быст- 
ро, сам лабиринт подвижный, а с 
каждым новым уровнем возника- 
ют дополнительные препятствия. 


http://www.boredmuch.com/view. 
php?id=764 


Представитель самой отврати- 
тельной породы логических забав. 
Внешне простые до безобразия, 

с примитивным мышиным управ- 
лением, они буквально заставля- 
ют плавиться мозги. Всего-то и 
надо — заполнить голубыми шари- 
ками (они всегда идут по прямой 
до упора) все свободные клетки. 


http://www.thepcmanwebsite.com/ 
media/rush/rushhour.shtml 


Тот, кто часто ездит по Москве, 
сочтет флэшку полезной: игроку 
предстоит так расставить авто на 
стоянке, чтобы заблокированный 
красный «Фольксваген» смог уе- 
хать. Но и опытные автомобилис- 
ты, и все прочие уже к 7 уровню 
начнут рвать на голове волосы от 
отчаянных усилий найти решение. 


Ближайшие релизы ММОб: 


Рохпога 


жанр: карточная ТВ$, дата: сентябрь, 


сайт: http://Awww.poxnora.com 


Cabal Online (Euro) 
жанр: fantasy RPG, дата: сентябрь, 


сайт: http://www.cabalonline.com 


FREEWARE DOWNLOAD 


ПРОСМОТР > 


«Карта звездного неба» 


http://www.dekan.ru | 


Расчет и вывод Ha экран подвижной карты 
звездного неба для введенных значений да- 
ты и времени, для любого города. Сохране- 
ние карты на диск, подробная информация 
для любого созвездия, восход/заход Солн- 
ца и многое другое. 


ОЦЕНКА: kkk 
РАЗМЕР: 2800 Кбайт 


The Bee 1.08 


http://www.avtlab.ru a 


Быстрый доступ и работа в любых условиях 
с e-mail, новостями и ICQ. Не требует инс- 
талляции, помнит учетные записи, не сох- 
раняет результаты на локальном диске, что 
позволяет безопасно получать почту даже 

в интернет-кафе. 


ОЦЕНКА: kkk kk 
РАЗМЕР: 757 Кбайт 


ВСЕ > 


можно превратить только в одну 
О\0-копию, тиражировать видео на 
законных основаниях не получится. 


ХВОХ 360 — 

САМАЯ СЕТЕВАЯ КОНСОЛЬ? 

По сообщению портала Dailytech 
(http://Awww.dailytech.com/article.aspx? 
newsid=3302), дела у Майкрософт- 
овского онлайнового проекта Xbox 
Live идут просто замечательно — 
60% пользователей консоли Xbox 
360 играют через Интернет с по- 
мощью этой службы. К настоящему 
моменту общее количество «сете- 
вых» часов, потраченных игроками, 
составило умопомрачительную циф- 
ру - 2 миллиарда. В одну только 
Наю 2 сыграли не менее 500 милли- 
онов раз, а голосовых и текстовых 
сообщений через сервера Xbox Live 
проходит почти по миллиону в день. 
Другие цифры также впечатляют. Из 
всей массы онлайновых геймеров- 
консольщиков 75% покупают контент 
с помощью сетевой службы Xbox Live 
Marketplace (более 30 миллионов заг- 
рузок), а 65% посещают портал Xbox 
Live Arcade, где скачивают «малень- 


кие» игры (свыше 5 миллионов штук). 


Высокая активность геймеров в сети 
приносит неплохие доходы, и Майк- 
рософт намерена довести число ак- 
каунтов Xbox Live к 2007 году до 6 
миллионов, а также дополнить про- 
ект службой Live Anywhere. Послед- 
няя позволит воспользоваться воз- 
можностями Xbox Live владельцам 


настольных компьютеров и портатив- 
ных устройств. Первыми играми Live 
Anywhere станут На 2 (версия толь- 
ко для Windows Vista) и Shadowrun. 


ЛЮБИТЕЛЬСКИЙ ФИЛЬМ 

ПО МОТИВАМ STARCRAFT 
Очередная группа фанатов приступи- 
ла к созданию анимационного филь- 
ма по мотивам компьютерной игры. 
На этот раз «жертвой» любительской 
анимации станет великая стратегия 
StarCraft. Рабочее название проекта — 
StarCraft Chronicles, формат фильма — 
компьютерная анимация. К работе 
приглашаются все поклонники 
ЭагСгай’а, обладающие соответству- 
ющими минимальными навыками — 
ЗО)-аниматоры, специалисты в облас- 
ти света и спецэффектов, ммеб-дизай- 
неры, а также все, кто хотел бы по- 
мочь. Адрес штаб-квартиры проекта — 


http:/Awww.starcraftchronicles.com. 


ИГРАЙ В СЕТИ, РАЗОРЯЙ МАЙ- 
КРОСОФТ, ПОМОГАЙ ЖЕНЩИНАМ 
Портал MSN Games (http:/Awww.play- 
ingforacause.msn.com/home.html) on- 
робует новую технологию привлече- 
ния геймеров. Начинание весьма 
благородное — каждый раз, когда 
кто-то будет играть в одну из указан- 
ных на сайте игр (они меняются еже- 
недельно) и выиграет, Майкрософт 
переведет $1 на счет благотвори- 
тельной женской ассоциации YWCA. 
Игры простые и хорошо знакомые — 
Zuma, Luxor, Jewel Quest и др. м 


ИНТЕРНЕТ 
ЗНАЕТ, ЧТО... 


ботала секретарша, 
француженка подрыва- 
ла репутацию крупной 
организации и могла 
раскрывать конфиден- 
циальную информацию. 
После публикации coo6- 
щений об этом инциден- 
те в СМИ посещаемость 
блога безработной сек- 
ретарши утроилась. 


...В Японии разработана 
технология под названи- 
em Powered Shoes, кото- 
рая позволяет геймерам 
прогуливаться по вирту- 
альным ландшафтам, пе- 
ребирая под столом сво- 
ими ногами. Когда игрок, 
закрепивший ботинки на 
ногах, делает шаг, компь- 
ютер автоматически об- 
новляет картинку на эк- 
ране, чтобы сохранялась 
иллюзия передвижения. 


...В тюрьмах штата Оре- 
гон (США) заключенные, 
отличающиеся хорошим 
поведением на протяже- 
нии не менее 18 меся- 
цев, смогут получить в 
свое распоряжение иг- 
ровую систему с 50 
простыми аркадами. 


...Правительство Гонкон- 
га сообщило о своих 
планах по привлечению 
свыше 200 тысяч подро- 
CTKOB, главной задачей 
которых будет чтение 
форумов и блогов с 
целью поиска ссылок на 
пиратские звуковые и 
видеоматериалы, а также 
обсуждение вопросов не- 
законного копирования 
мультимедиа-файлов. 


...Американский студент 
Дэниел Бланчард (Daniel 
Blanchard) опубликовал в 
Интернете фотографию 
самого себя, курящего 
косяк. Полиция удовлет- 
ворилась представлен- 
ными доказательства- 
ми — Дэниела обвинили 
в хранении наркотиков, 
заодно выяснив, что он 
намеревался собрать из 
подручных материалов 
бомбу, схему которой 
отыскал в Интернете. 


«Интернет.ру» 

http://www. internet.ru), 
«Вебпланета» 
(http://www.webplanet.ru), 
KM.ru 

http://www.km.ru), 
Washington Profile 
(http://www.washprofile.org), 
«Известия Науки» 
http://www.inauka.ru) 
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ыход Battlefield 1942 не стал 

триумфом: многие считали 

игру недурной, но до небес 
никто не превозносил. Разработчи- 
ки, между тем, не отчаивались и в 
течение года выпустили сразу два 
дополнения, Secret Weapons of WWII 
и The Road to Rome, a затем еще и 
Battlefield: Vietnam, которому, кстати, 
и отдает предпочтение автор. Стано- 
вилось понятно: ребята из Digital 
Illusions упорны и не успокоятся, по- 
ка не создадут хит. 
Как оказалось, старались они не 
зря. Летом 2005-го бравые канадцы 
выпустили полноценное продолже- 
ние, Battlefield 2. Высокие оценки в 
большинстве изданий, несколько сот 
набитых «под завязку» игроками 
серверов, лестные отзывы даже от 
тех, кто доселе сетевыми побоища- 
ми не увлекался, одним словом, пол- 
ный набор ингредиентов, которые и 
составляют успех. Естественно, 
столь популярная и тепло принятая 
публикой игра не могла не обзавес- 
тись множеством страничек и порта- 
лов во Всемирной паутине. 


Официальные сайты: 

тройка с минусом 

Начнем, по обыкновению, с офици- 
альной странички Battlefield 2 
(http:/Awww.ea.com/official/battlefield/ba 
ttlefield2/us/home.jsp). Простенький 
дизайн, редко обновляемый и мало- 
содержательный новостной блок и 
почти полное отсутствие полезной 


в. 


информации, вряд ли привлекут сю- 
да сетенавтов. Впрочем, в недрах 
сайта можно откопать описание нес- 
кольких стратегических схем 
(http:/www.ea.com/official/battlefield/ba 
ttlefield2/us/strategy.jsp), которые Ha- 
верняка будут интересны новичкам. 
Схожими чертами обладает и «хомя- 
yok» Battlefield 1942 (http:/Avww.ea. 
com/official/battlefield/1942/us). Правда, 
советы по игре здесь совсем нику- 
дышные, а шрифт в навигационной 
части интерфейса совершенно нечи- 
табелен. Халтурка, что тут скажешь. 


Новости на английском 

и немецком 

Перейдем к неофициальным ин- 
формационным ресурсам. Самый 
содержательный из них, безуслов- 
но, TOT, что прописан на GameSpy 
(http:// 
planetbattlefield.gamespy.com/bfv). 
За серым и скучным дизайном, воп- 
реки правилам хорошего тона со- 
держащим много пустых площадей, 
кроется потрясающее наполнение. 
Подробная и на удивление качест- 
венная рецензия? Имеется. FAQ, 
где даны ответы на любые вопросы 
06 игре? Присутствует. Описания 
консольных команд? Тоже есть. А 
какой тут файловый архив — столь- 
ко всего, что проще сказать, чего 
тут нет. Новые виды оружия, карты, 
модификации, заплатки, видеоро- 
лики. В общем, полный набор. Вер- 
дикт? Ссылка в «Избранное»! 


ттт 


4) 
BAPILEFIELD 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ BATTLEFIELD 2, НЕСМОТРЯ НА ВНЕШНИЙ ЛОСК, МАЛОСОДЕРЖАТЕЛЕН. 
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Не отстает от лидера и Total 
Battlefield 2 (http:/Awww.totalbf2.com). 
Внешне OH неказист, зато содержа- 
ние, в частности новостной блок, на 
высоте. Чуть ли не каждый день пуб- 
ликуется информация о соревнова- 
ниях по игре, а также о выходах ка- 
чественных модификаций. Стоит по- 
явиться какому-то интересному пат- 
чу, изменяющему баланс, — спустя 
пару часов о нем тут уже что-то пи- 
шут. Потрясающая оперативность! 

A еще — отличный форум, на кото- 
ром могут сидеть одновременно сот- 
ни и даже тысячи (!) игроков, ссылки 
на интересные статьи о Battlefield и 
прочее, и прочее. 

BF2United (http://bf2united.com/ 
news.php) хоть и «кушает» трафик, 
будто голодный слон, но к посеще- 
нию рекомендуется. Он определенно 


служит местом сбора для игроков в 
Battlefield: рейтинги лучших бойцов и 
команд, возможность подыскать 
подходящий клан с понятно какой 
целью. Пока что ресурс очень мо- 
nog, его форумы пустуют - но, судя 
по тому сколь серьезно создатели 
проекта относятся к своему делу, в 
будущем там будет интересно. 

Тем из вас, кто «шпрехает» по-не- 
мецки, наверняка будет интересен 
Planet-BF2.de (http://bf2.4players. 
de:1045). Он ничем не превосходит 
конкурентов, упомянутых выше, но, 
тем не менее, достаточно неплох: и 
новости раз в неделю появляются, 
и файловый архив неплохой, и 
статьи — по крайней мере, те, что 
ваш непокорный слуга сумел разоб- 
рать, — довольно интересные. Од- 
ним словом, Gut! 


ATTLEFIELD} 


EOC nO HTH cb 


СЕРЫЙ ДИЗАЙН, УВЫ, ХАРАКТЕРИЗУЕТ КАЧЕСТВО САЙТА. ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ, В ДАННОМ СЛУЧАЕ. 


СТАТЬИ 


ПИ SS a ит лш 
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АИЕТВАПАИ ALLIED 


|| НЕПРИТЯЗАТЕЛЬНЫЙ ВНЕШНЕ, НО ОЧЕНЬ ИНТЕРЕСНЫЙ РЕСУРС TOTAL BATTLEFIELD. 


Наши новости - 

редко и с ошибками 

Если честно, хвалить отечественные 
сайты «no Battlefield» язык не пово- 
рачивается — как по информацион- 
ной насыщенности, так и по напол- 
нению файловых архивов они явно 
уступают западным собратьям. 
Впрочем, «Боевой Народ: Battlefield 
1942» (http://games.cnews.ru/bf) отс- 
тает от англоязычных конкурентов 
буквально на один шаг: хорошие об- 
зоры карт, видов оружия и техники, 
множество тактических советов и, 
конечно, полноценные рецензии 
всех частей сериала. Только количе- 
ство материалов подкачало. 

По соседству расположился ресурс 
о Battlefield 2 (http://games.cnews. 
ru/bf2). Новостной блок обновляется 
раз в месяц, причем большинство 
текстов написано безграмотно, 

с кучей ошибок. Противно читать, 
честное слово. Впрочем, со статья- 
ми (http://games.cnews.ru/bf2/articles) 
дела обстоят значительно лучше: 
литературная часть хромает не на 
обе ноги, а лишь на одну, а инфор- 
мация очень интересна, правда, в 
основном новичкам. Например, из 
здешних материалов я почерпнул 
данные о том, что точность стрель- 
бы персонажа не уменьшается ни 
при каких обстоятельствах — даже 
ужасные ранения не в силах поме- 
шать снайперу со стажем. Навер- 
няка опытные игроки об этом давно 
наслышаны, но остальным такие 
сведения никогда не покажутся 
лишними. 

Ресурс «Battlefield: Восточный 
фронт» (http://rus-battlefield.com) 
вместе с его собратом «Сайт томс- 
кого движения Battlefield» (http://bat- 


tlefield.tomck.net) обновляются од- 
новременно и содержат совершен- 
но одинаковые тексты. Небольшое 
количество ничем не примечатель- 
ных статей не даст возможности 
вволю начитаться, зато на форуме 
можно почерпнуть много тактичес- 
ких советов. Кроме того, именно 
здесь тусуются многие любители 
Battlefield u3 стран СНГ. Присоеди- 
няйтесь! 


Правильный download 

Теперь — к файловым архивам. Не- 
сомненно, лучший из них — это 
Filefront.com (http://battlefield2. 
filefront.com/files/Battlefield_2:57index). 
Судите сами: в наличии демо-версия 
игры и клиент для участия в сетевых 
сражениях, множество новых карт, 
модификаций, есть патчи и полезные 
утилиты. Настоящий рай для игрока с 
быстрым и безлимитным доступом. 
Немало полезного можно найти и 
на австрийском GameArena 
(http://www.gamearena.com.au/files/b 
rowsegame/html/0/1/1040). Помимо 
Sir Mod (названного, очевидно, 

в честь никнейма автора 0630- 
ра?..), присутствует полный набор 
официальных патчей. Кстати, ско- 
рость работы здешних серверов на 
удивление высока. 

На не упоминавшемся нами, ввиду 
отсутствия информационной цен- 
ности, сайте bf2s.com тоже есть 
файловый архив (http://files.bf2s. 
сот). Он, несомненно, заинтересу- 
ет всех, кто хочет поиграть в 
Battlefield 2 на новых игровых Kap- 
тах. Карты хороши, но, увы, их ма- 
ло. Зато среди модификаций есть 
Battleracer, превращающий 
известный шутер в... гонки. м 


ЕСЛИ ВЫ: 


и знаток игр с не менее чем 7-летним 
геймерским стажем, 

и находитесь в возрасте от 22 до 35 лет, 

и активны, ответственны, добиваетесь 
своих целей, 

= готовы много учиться, 

и умеете руководить людьми, 

и умеете писать и редактировать 
тексты, 

и знаете, как администрировать сайты и 
повышать их посещаемость, 

и владеете английским, 

= живете или готовы переехать в 
Москву, 

и хотите много зарабатывать... 


...И чувствуете 
в себе силы и желание 
встать во главе проекта 
Е 
(game)land> — 

напишите Олегу 
Полянскому письмо 

с темой «Главред 
сайта» на адрес 


polyanskiy @ gameland.ru 


К ПИСЬМУ 
ПРИЛОЖИТЕ: 


1. Свой план 
преобразования 
www.gameland.ru 
(объем — He более 
пяти страниц, 
формат - .rtf). 

2. Свое резюме. 


Письма 
принимаются до 


1 сентября. 


| Address 


ОТКРЫТЫЕ БЕТА-ТЕСТЫ АВГУСТА 


вгуст — горячая пора для разработчиков. 
Еще несколько недель - и вот она, осень, 
самое подходящее время для того, чтобы 
игра увидела свет. Неудивительно, что пик откры- 
того бета-тестирования приходится на последний 
летний месяц. 
Нынешний август — не исключение, так что, как 
говорится, берем быка за рога. 


ДОМ 3 online 

В середине июля разработчики из Nikita и вла- 
дельцы франшизы, телекомпания ТНТ, объявили 
о начале очередного, второго по счету этапа тести- 
рования «ДОМ 3 online» (http:/Avww.domSonline.ru). 
Жанр проекта оригинален — MMOSG (Massively 
Multiplayer Online Social Game) или многопользо- 
вательская онлайновая социальная игра. Проще 
говоря, это симбиоз службы знакомств с много- 
пользовательской ролевой онлайновой игрой. 
Хотя тест уже на второй стадии, на момент написа- 
ния этой заметки игровой процесс «ДОМ 3 online» 
отличался заметными лагами и частыми зависани- 
ями. Тем не менее, игру обязательно нужно тести- 
ровать. Флирт в MMORPG — вещь обычная, хотя и 
чреватая (мы помним, что в онлайновых играх за 
женскими персонажами частенько скрываются 
парни). А в «ДОМ 3 online» сделана серьезная по- 
пытка усовершенствовать сей процесс. Мало того 
что создание персонажа идет с учетом очень мно- 
гих особенностей (я добился почти портретного 
сходства), так еще и в игре доступны анкеты с ука- 
занием возраста, социального положения, половой 
ориентации и цели знакомства «в реале», а также 
настоящие фотографии игроков (или почти настоя- 
щие - это уж как вам захочется). 

Графика и анимация персонажей «ДОМ 3 online» 
на удивление правдивы, а упомянутые широкие 
возможности создания персонажа делают мир 
этой MMOSG заметно разнообразнее большин- 
ства традиционных онлайновых ролевиков, насе- 
ленных близнецами в одинаковых «прикидах». 
Чтобы принять участие в тестировании, необходи- 
мо скачать (435 Мбайт) и установить клиент игры. 


В НОВОЙ ОНЛАЙНОВОЙ «СОЦИАЛКЕ» «ДОМ 3 ONLINE» ИГРОКИ МОГУТ ТАНЦЕВАТЬ 
ПООДИНОЧКЕ ИЛИ В ГРУППЕ. ПО ЗАМЫСЛУ РАЗРАБОТЧИКОВ ТЕСНОЕ ОБЩЕНИЕ «В 


ОНЛАЙНЕ» РАНО ИЛИ ПОЗДНО ПРИВЕДЕТ К РОМАНТИЧЕСКИМ ВСТРЕЧАМ «В РЕАЛЕ». 
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ОНЛАЙН 


=] СИ:/ВЕСИММЕВ.ОНЛАЙН/217/СЕРГЕЙ_ДОЛИНСКИЙ-/ООЕЗЕВ @ GAMELAND.RU/ 


|| WAR ВОСК ПРЕДЛАГАЕТ ШИРОКИЙ ВЫБОР ОРУЖИЯ И ТЕХНИКИ, РАВНО КАК И НЕСКОЛЬКО РЕЖИМОВ БОЯ. И ЗАМЕТЬТЕ, СОВЕРШЕННО БЕСПЛАТНО! 


После чего зарегистрироваться и авторизоваться 
в «Личном кабинете» на сайте. И главное — запол- 
нить анкету с фотографией, ту самую, которая 
станет доступна всем игрокам! К «железу» игра 
достаточно требовательна. Минимум — Pentium Ш 
1,5 ГГц, ВАМ 512 Мбайт и видеокарта класса 
GeForce 2 и выше, с не менее чем 32 Мбайт ви- 
деопамяти на борту. 


War Rock: Lock and Load 

Восхитительная мешанина из солдат, танков, кате- 
ров, самолетов и вертолетов — таково первое впе- 
чатление от многопользовательской онлайновой 
тактической FPS-ku War Rock: Lock and Load 
(http:/Avww.warrock.net). 

Игра, a это продолжение успешной War Rock, 

во многом напоминает Battlefield 1942, к Tomy же 
она бесплатная — взобраться на вершину рей- 
тинга, разблокировать все виды оружия и совер- 
шать подвиги разрешается без всякой абонен- 
тской платы. После релиза желающие смогут 
заплатить за неизвестные пока бонусы/услуги и 
получить определенные игровые преимущества. 


ПЕРЕВОДНАЯ MMORPG ИЗ МАЛАЙЗИИ? ПОЧЕМУ БЫ И НЕТ! ПО КРАЙНЕЙ МЕРЕ, 
LAST CHAOS ОТЛИЧАЕТ ЗАМЕЧАТЕЛЬНАЯ ГРАФИКА И НЕИСЧИСЛИМОЕ КОЛИЧЕСТВО 
ВИРТУАЛЬНЫХ ПРЕДМЕТОВ И УМЕНИЙ. 


Главным достоинством War Rock разработчики по- 
лагают немедленное включение игрока в бой. 

В проходящем тесте доступны три режима — мис- 
сия (Mission), пехотный бой (Infantry) и сражение с 
применением техники (Vehicle). Этого заведомо 
хватит, чтобы уже на стадии беты составить мне- 
ние о War Воск: Lock and Load. 

Те, кто полагает, что проект вторичен, возмож- 
но, ошибаются. Пользовательские рейтинги этой 
FPS — пять звезд из пяти, а в файловых архи- 
Bax, вроде GameDaily (http:/Awww.gamedaily.com), 
клиент War Rock: Lock and Load обласкан «вы- 
бором редакции» и обгоняет демки Prey и Dark 
Star One. Так-то! 

Загрузка клиента не затруднительна - 270 
Мбайт (http://www.warrock. net/download.php). 
Для привлечения бета-тестеров разработчики 
исправно проводят розыгрыши неплохих при- 
зов, вроде плееров iPod, но, увы, они отсыла- 
ются лишь совершеннолетним гражданам 

США и Канады. 


Last Chaos 

...А вы надеялись, что мы забыли главных спе- 
цов онлайновых ролевиков? 

Как бы не так, встречайте азиатскую MMORPG — 
Last Chaos (http://www. lastchaos.com.m). 
Графика Last Chaos хороша, a круговые удары 
по монстрам и безукоризненная система краф- 
тинга позволяют разработчикам утверждать, 
что этот ролевик отличается от сонма подобных. 
В нашем обзоре Last Chaos присутствует как 
утешительный приз для бета-тестеров с самыми 
слабыми машинами. Игра совершенно нетребо- 
вательна к производительности компьютера и 
вполне удовлетворится Pentium Ш 1,5 ГГц, 256 
Мбайт ВАМ и видеокартой GeForce 2 МХ. Игро- 
вой клиент — 359 Мбайт. ш 


P.S. Вопросы оставляйте на форуме 
«Страны Игр» или присылайте на 


dolser@gameland.ru. 


Описание: 


: Это онлайновая игра. В нее можно будет играть 
‚ только по интернету. Игра имеет уникальный 
| одноразовый ключ регистрации, который мож- 
но использовать для создания только одного 
аккоинта доступа, по причине сложности про- 
верки такого ключа игра не подлежит обмену 
или возврату. 


Ultima Online: Samurai Empire Жанр: 


Описание: 


Ргеу — это красивейшая компьютерная игра, 
основанная на улучшенном движке Doom 3. 

В ней вам предстоит спасти мир от злобных 
пришельцев, используя как всевозможные ви- 
ды оружия, так и собственныетеверхъестест- 
венные способности. Prey впечатлит вас заме- 
чательными декорациями — окружающая сре- 
да здесь поистине живая! 


Prey Limited Collector's Edition Жанр: 


Описание: 


Безумно красивая, традиционно нелинейная 
и невероятно реалистичная — The Elder Scrolls 
IV: Oblivion являет собой эталон для последу- 
ющих ролевых игр. Более 1000 МРС, каждый 
с полноценной озвучкой и анимацией, насе- 
ляют огромный мир Oblivion — они живут 
своими жизнями 24 часа 7 дней в неделю, 
едят, спят, работают. 


САМАЯ ПОЛНАЯ 


ИНФОРМАЦИЯ ОБ ИГРАХ 


Elder Scrolls М Oblivion 


Collector's Edition * Огромное * Исчерпывающие * Возможность 
количество описания посмотреть 
Role Playing 
скриншотов внутренности 
коробок 


Играй ^—— р 
просто! Е 


www.gamepost.ru 


НОУТБУК НА ТРОИХ 


Qosmio G30 от Toshiba — невероятно мощный и чрезвычайно дорогой 
мультимедийный ноутбук. В его основе: двуядерный процессор Intel Core 
Duo T2600, 1Gb оперативной памяти DDR2, ВАЮ-массив из двух винчес- 
теров общей емкостью 240Gb, HD О\О-привод и 17-дюймовый WUXGA- 
дисплей с поддержкой сигнала НО-формата. На встрече с журналиста- 
ми представитель Toshiba доказал, что возможностей G30 с лихвой хва- 
тает для одновременной работы трех (!) пользователей в системе 
Windows XP Media Center Edition 2005. Для этого к системе были допол- 
нительно подключены проектор, телевизор и монитор, на экранах кото- 
рых одновременно демонстрировались НО-ролик, О\УО-фильм и 
Battlefield в максимальном разрешении. Трудно сказать, с какой 
целью простые пользователи будут запускать 4 параллельных 
сеанса в среде Windows. Ясно одно — производительность G30 
сравнима с мощностью настольного компьютера класса Н!-епа.щ 
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КОРПУС ТОНЬШЕ - ФУНКЦИЙ БОЛЬШЕ! 


Компания ASUS представила мобильный те- 
лефон \/80. По сути это 2-мегапиксельный 
камерафон. У него есть вспышка, автофо- 
кус, макросъемка. Поддерживается переда- 
ча снимков на печать по интерфейсу 
Bluetooth. Как сообщают представители 
компании, \/80 — один из самых тонких мо- 
бильных телефонов на рынке с такой фото- 
функциональностью. В аппарате также при- 
сутствуют ЕМ-тюнер, MP3-nneep и слот для 
карточек расширения памяти стандарта 
miniSD. Для управления плеером и радио на 


корпус вынесены дополнительные кнопки. По аналогии с телефонами Nokia 
новинка поддерживает технологию распознавания штрихкодов QR Code. 
Краткие характеристики V80 таковы: четыре диапазона GSM, рабочее разре- 
шение экрана 176х220 точек при 262K, разрешающая способность встроен- 
ной камеры 2Mpx, 55МЬ встроенной памяти, размеры корпуса 101x44x16 мм. 
Время непрерывной работы от батарей составляет порядка 5 часов. ш 


ПЛОСКАЯ МЫШКА 


Новинка с интересным названием МоСо похожа скорее на карточку расшире- 
ния функциональных возможностей ноутбука, нежели на простую мышку для 
ноутбука. Она маленькая, плоская, беспроводная, не нуждается в батарей- 
ках. Устройство подзаряжается через встроенный РСМСИА-слот. Хранится там 
же. Для соединения с ноутбуком используется протокол Bluetooth. На поверх- 
ности мышки есть две кнопки — уместить сюда еще и колесико прокрутки ока- 
залось невозможным. м 


КРЕПЧЕ ЗА БАРАНКУ 
ДЕРЖИСЬ, ШОФЕР! 


В рамках выставки ЕЗ компания Logitech представила руль для Xbox 
360. Новинка получила название DriveFX. Мощный электромоторчик в 
основании рулевой опоры и технология осевой обратной связи выводят 
пользователя Хрох 360 на новый уровень реалистичных гонок. Нужно 


ли говорить, что аналогичные решения для Хрох используют моторы 

слабой вибрации, которые надоедливо жужжат и вибрируют. ЛОВЕЦ ВЕТРОВ 

Руль размером 10” выполнен в черном цвете с двумя резиновыми 

вставками для комфортного управления. В комплект входит блок с пе- Новый кулер Zalman CNPS 8000 с легкостью помещается во все сущест- 
далями газа и тормоза и утяжеленным основанием. На поверхности ру- вующие корпуса (даже в компактные microATX!) и совместим со всеми 
ля можно найти две клавиши для ручного переключения передач, а современными процессорами. Высокая производительность, отсутствие 
также полный набор кнопок Xbox 360 для навигации по меню и уста- шума и вибраций при работе вентилятора достигаются за счет большого 
новки игры. Стоимость новинки составит 100 евро. m количества тепловых трубок на радиаторе. В комплект поставки входит 


регулятор скорости вращения вентилятора Fan Mate. Производитель pe- 
комендует использовать СМР$ 8000 вместе с новой системой охлажде- 
ния видеокарт VF900. Такое сочетание позволяет обеспечить максималь- 
ное охлаждение, как центрального процессора, так и видеокарты при ми- 
нимальном уровне шума. Рекомендованная розничная цена $56. m 
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Ящик Пандоры 


Компьютерный корпус должен быть небольшим, легким и красивым. Специалисты придерживаются иного мнения — громоздкий 
ящик обеспечивает хорошее охлаждение компонентов, модель с дорогим блоком питания позволит пережить кратковременные 
скачки напряжения, а дизайн отходит на второй план в процессе выбора нужного форм-фактора. Все эти противоречивые 

заявления мирно уживаются на ближайших трех страницах. 


Cooler Master 
CoolDrive 4 


Калибр 5,25". Этот коробок предназначен 
для охлаждения одного жесткого диска, уп- 
равления тремя дополнительными вентиля- 
торами и слежения за температурой четы- 
рех элементов системы. Например, процес- 
сора, чипсета, ядра видеокарты и охлажда- 
емого винчестера. На дисплее CoolDrive 4 
отображает всю доступную ему информа- 
цию о вентиляторах и термодатчиках. В 
случае перегрева пользователь будет пре- 
дупрежден звуковым сигналом. Существует 
в серебряном и черном корпусах. 


Экспресс-тест 


с Cooler Master CoolDrive 4 


6e3 Cooler Master CoolDrive 4 
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Thermaltake Armor 


Большой черный блок класса Full tower. По- 
местить в Armor получится любую матери- 
нскую плату форм-фактора ATX и Extend 
ATX (коротко — Е-АТХ). При должном стара- 
нии и приобретении ирдгаде-кита этот кор- 
пус примет и ВТХ-модель. Лицевая панель 
прикрыта металлической сеткой и двумя 
алюминиевыми дверцами. Для установки 
оптических приводов, жестких дисков и 
прочих устройств размеров 5,25" есть 12 от- 
секов; три из них заняты — большим светя- 
щимся вентилятором. При желании можно 
занять все 12! Эффективному охлаждению 
способствуют 3 дополнительных кулера. 
Посмотреть, что происходит в работающем 
компьютере, удастся практически с любой 
стороны. Спереди, сзади и сверху — сеточ- 
ка, а на левой поверхности блока есть 
смотровое окно. 

Если не боитесь залить элементы системы 
водой — приобретайте систему жидкостного 
охлаждения. В этом корпусе есть все необ- 
ходимые крепления для радиаторов, резер- 
вуаров и куча дырочек для соединительных 
патрубков. Правда, в этом случае придется 
отказаться от всех вентиляторов и пафос- 
ной синеватой подсветки. 


максимальная рабочая температура HDD 


Zalman TNN300 


Многие сходятся во мнении, что лидером в произво- 
дстве дорогущих корпусов с подсветкой и жидкост- 
ным охлаждением является Thermaltake. Неправда, 
есть еще и продукция Zalman! Блок с именем 
TNN300 несколько меньше в размерах, но зато куда 
функциональнее своего визави. В этом корпусе нет 
вентиляторов, вся система охлаждения построена на 
основе тепловых трубок. Тепло от процессора и ви- 
деокарты передается на поверхность двух больших 
радиаторов, расположенных по бокам ТММЗ00. 
Штатный блок питания мощностью 350BT также ос- 
нащен средних размеров радиатором из алюминия. 
С целью экономии внутреннего пространства любой 
кабель и даже самый маленький ненужный проводок 
можно отсоединить от блока питания. 

В комплекте с корпусом идет мультимедийный пульт 
дистанционного управления и 21-форматный кардри- 
дер. В идеале такой системный блок должен рабо- 
тать под управлением операционной системы 
Windows XP Media Center Edition 2005. Интересно, 
что TNN300 установлен на плавно вращающемся 
шасси - новаторское решение для быстрого доступа 
к системным разъемам компьютера и демонстрации 
нового корпуса друзьям. 


Thermaltake 
Eclipse DV 


Чрезвычайно интересная модель класса 
Miditower. Сам корпус выполнен из алюминия. 
Вентиляция обеспечивается посредством двух 
кулеров на передней и задней панели. Для за- 
щиты от пыли спереди установлен специаль- 
ный бумажный фильтр. При желании можно 
найти в продаже вариант Eclipse DV с окном 
на боковой поверхности корпуса. Мощность 
штатного блока питания всех модификаций 
43З0Вт. На лицевой панели Eclipse установлен 
оптический эИт-привод. Дисковод понимает 
все форматы DVD и способен писать на CD- 
RW(R) болванках. 


Chieftec СН-01В 


Приятный дизайн, небольшой размер и дверца с 
замком, чтобы никто не смог включить компью- 
тер в ваше отсутствие. Отсеков размером 5,25" 
немного, 3,5" — и того меньше. Зато инженеры 
Chieftec предусмотрели множество посадочных 
мест для дополнительных вентиляторов. Два — 
напротив винчестера, пара — на боковой крышке 
и один сзади для более эффективного охлажде- 
ния. По той же самой причине выбор и покупку 
вентиляторов возложили на пользователя - в 
комплекте нет ни одного. Крепление всех эле- 
ментов системного блока, как и у более дорогих 
моделей, безвинтовое. В этот корпус встанут ма- 
теринские платы форм-фактора ATX и E-ATX. 
Блок питания мощностью 400Вт имеет разбор- 
ную фишку 24+4р и коннектор для видеокарт 
PCI-E. 


Microlab 4722D 


Легкий стальной корпус. Предельная 
мощность штатного блока питания 
360BT. Фишка соединения с материнс- 
кой платой разборная 24+4рт. Устано- 
вить в этот корпус получится только 
АТХ-платы — для Е-АТХ креплений нет. 
Все элементы системы фиксируются в 
корпусе на винтах. Охлаждение осуще- 
ствляется посредством двух больших 
кулеров спереди и с обратной стороны 
блока. На боковой стенке над процес- 
сорным разъемом есть небольшой воз- 
духовод. Если постараться, то и сюда 
можно прикрепить небольшой вентиля- 
тор. В целом, разумный компьютерный 
корпус за разумные деньги. 


Zalman ZM460B-APS 


Компьютерные корпуса среднего ценового диапазона, как правило, 
комплектуются не самыми лучшими блоками питания. Низкий порог 
мощности и падение напряжения при полной нагрузке могут приводить к 
регулярным зависаниям системы. Блок питания oT Zalman обеспечит 
необходимый уровень мощности и стабильности напряжения. Эта модель 
имеет разборную 20+4pin фишку питания. Для некоторых материнских плат 
требуется 24+4pin! 
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Cooler Master Media 260 


Поставить компьютер на замену DVD-nponurpbiBatento? Легко, если это Cooler 
Master Media 260. В этот корпус помещается как полноразмерная АТХ-плата, 
так и куда более компактный тАТХ-вариант. Для удобной компоновки элемен- 
тов системного блока и эффективного охлаждения рекомендуется использо- 


вать именно MATX. 


Внешне блок ничем не отличается от бытового проигрывателя или ресивера. 
По размерам тоже. Установить в Cooler Master Media 260 мощнейшую видео- 
карту и водяное охлаждение не удастся, собственноручно построить настоящий 
мультимедийный центр и установить туда ТВ-тюнер - легко! 


Shuttle SN26P 


Любая Barebone-cuctema всегда дороже аналогичного компьютерного корпуса. 
Все потому, что она изначально идет с материнской платой. В основе Shuttle 
SN26P лежит nForce4 SLI — все остальные характеристики можно посмотреть в 
магазине. В комплекте можно найти небольшой пульт управления. С его по- 
мощью всегда можно запустить воспроизведение СО-диска или настроить тю- 
нер на нужную радиоволну без загрузки операционной системы. 


Vantec NexStar 
GX NST-370GX 


Подключить дополнительный вин- 
честер к маленькому Barebone мож- 
но. Лучше сделать это с использо- 
ванием внешнего корпуса. Контей- 
нер принимает в себя один жесткий 
диск, обеспечивая его активным ох- 
лаждением и подключением к сис- 
теме через УЗВ-интерфейс. 
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Zalman HD160 


Внешне — DVD-nneep верхнего ценового диапазона, внутри - 
обыкновенный компьютер. Установочные размеры под 
материнскую плату продиктованы спецификациями АТХ и 
mATX. В этот блок помещаются три винчестера, мощная 
видеокарта и большой процессорный кулер. Места хватит для 
всех. В комплект поставки включен пульт дистанционного 
управления, два дополнительных вентилятора, софт для работы 
с пультом и ЕСО-дисплеем на лицевой панели. 


Vipower 
VPA-3528T 


Этот маленький корпус для диска с 
рождения обучен следить за его 
температурой. В контейнер Vipower 
устанавливаются только винчестеры 
с РАТА-интерфейсом, ведь ЗАТА- 
варианты можно подключать напря- 
мую к системному блоку без всяких 
УЗВ-переходников и коробочек. 


K\N 


adidas 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ 
СПОНСОР 
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IMPOSSIBLE IS NOTHING 


“ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР”! 


СОЗДАЙ СВОЮ КОМАНДУ ИЗ РЕАЛЬНЫХ ИГРОКОВ И ПРИВЕДИ ЕЕ К ПОБЕДЕ 


ТЫ ПОЛУЧАЕШЬ $135 МИЛЛИОНОВ ГЛАВНЫЙ ПРИЗ - 


на приобретение игроков российской премьер-лиги при 
регистрации на сайте www.total-football.ru. i @ Е 3 - : 4 Ll a 06/07 


Подробности на сайте www.fotal-foothall.ru 


РЕТРО 


PETPO-HOBOCTH fy) tel lue 


Семь лет назад стало известно, что джойпад PlayStation 2 будет скопирован с Dual Shock для PS one. 
Тогда это было воспринято нормально — дело в том, что Dual Shock и так опередил свое время, и 
конкуренты в итоге не смогли предложить ничего принципиально нового. А в мае этого года оказалось, 


что и в играх для PlayStation 3 устройство управления останется практически тем же. 


16(97) 
5 лет назад 


152 


Кроме того, год назад была в очередной раз отложена Ргеу — рецензию на игру читайте в этом номере! 


16 (49) 
7 лет назад 


Август 2001 


Warcraft Ш: Reign of Chaos не выйдет в 2001 году, так как Blizzard 
потребуется еще полгода, чтобы как следует протестировать 


многопользовательский режим и отшлифовать кампании. Таким образом, 


мы с вами остаемся в этом году вообще без достойной стратегической 
игры на РС. 


Компания Nintendo сообщила о своем намерении поставить на прилавки 
японских магазинов 14 сентября пятьсот тысяч приставок GameCube, a 
еще четыреста — в течение двух месяцев после премьеры. Нам 
представляется, что Nintendo недооценивает потенциал японского рынка. 


Final Fantasy Х стартовала в Японии по меньшей мере триумфально. 
Огромные очереди у магазинов, всеобщий ажиотаж, отличная реклама, — 
все это вылилось в результате в один миллион семьсот пятьдесят тысяч 
проданных копий игры за первые четыре дня. 
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Август 1999 


Как стало известно журналистам, контроллер 
для новой приставки от Зопу будет 
практически на 100% копировать Dual Shock 
для Р$ опе. 


Konami подала в суд Ha Namco. Причиной 
этого стало то, что Матсо решила скопировать 
ставшую недавно безумно популярной 
концепцию танцевально-музыкальных игр, 
которой дала жизнь Konami. 


Марио станет взрослым, а Луиджи — крутым. 
Именно это нам пообещал знаменитый игровой 
дизайнер Миямото в одном из своих интервью. 
Это знаменательное событие произойдет, 
естественно, уже не Ha Nintendo 64, а на 
следующей игровой приставке от Nintendo, 
которую пока принято называть Dolphin. 


После неприлично долгого отсутствия на 
американском рынке японское издательство 
SNK решило вновь попытаться покорить 
сердца тамошних игроков, объявив о выходе в 
сентябре этого года двух своих игр на 
PlayStation и Dreamcast. 


E <i ч мир : Seder Автор: 
5 wei Л I KYO 
|. ты" с и. ы mysekai@yandex.ru ’.] 


Эмуляторы различных ~~ 
консолей ДЛЯ PSP в. + ое * = Помимо эмуляторов приставок для PC, существуют любительс- 


кие программы, позволяющие запускать игры для одной кон- 
соли на совершенно другой. Например, на РР. 
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РЕТРО-0БЗОР 


Final Fantasy Tactics 


Платформа: 
Жанр: 
Разработчик: 
Издатель: 
Дата выхода: 


абив руку в создании такти- 

ческих ролевых игр на 

Super Nintendo (результатом 
упражнений, напомним, стала 
скромненькая Bahamut Lagoon, так 
и не покинувшая берега родины), в 
Square решили не уходить с поля. 
И даже больше: прощупав почву, 
мастера вознамерились создать 
жемчужину TRPG - и за пару лет 
сделали Final Fantasy Tactics. Ко- 
торая, между прочим, остается 
эталоном поджанра и сегодня. 
Большая часть сюжетных линий — 
сплошная круговерть интриг и за- 
говоров в королевстве Ивалис, 
бесконечные рассуждения о могу- 
ществе и власти, в ходе которых 
всплывает самая омерзительная 
политическая грязь. И, тем не ме- 
Hee, Final Fantasy Tactics — это в 
первую очередь история двух зака- 
дычных друзей, Рамзы Беульва и 
Делиты Гираля, выращенных и 


ВИДЕОРОЛИКАМИ 
ЗАВЕДОВАЛА 
РОССИЙСКАЯ СТУДИЯ 
ANIMATEK INTERNATION- 
AL. 


ЕСЛИ ВЫ HE КАПНУЛИ СЛЕЗОЙ HA 
ЭТОТ СКРИНШОТ, МЫ МОЖЕМ ТОЛЬКО 
ПОСОВЕТОВАТЬ НЕМЕДЛЕННО 
ПОИГРАТЬ В FINAL FANTASY VII. 
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PS one 
RPG/strategy 
Square 


Sony Computer Entertainment of America 


1998 


воспитанных в семье знатного 
аристократа Бальбанеса Беульва — 
героя Ивалиса, положившего ко- 
нец Пятидесятилетней войне. Им 
выпала такая доля, что не приведи 
Зодиак столкнуться с чем-то хоть 
вполовину столь жестоким. 

FFT — больше, чем «просто хоро- 
шая» тактическая RPG вроде 
Tactics Ogre; в ней содержится ог- 
ромное количество отсылок - к 
«традиционным» Final Fantasy, к 
поэме о Беовульфе, а также рели- 
гиозным текстам и известным ми- 
фам. Ветераны FFVII всякий раз 
пускают слезу при виде целой и 
невредимой, живой Айрис 
Гейнсборо, которая как ни в чем 
не бывало предлагает Рамзе ку- 
пить у нее цветочек. Да и рас- 
теньице-то не простое — служит 
ключом к призыву Клауда Страй- 
фа в Ивалис, прямиком из битвы с 
Сефиротом! Археологические рас- 
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копки, коими способны заниматься 
ваши наемники, наполнят карманы 
чертовски удивительными вещица- 
ми, вроде материй из FFVII. Встре- 
тится вам поезд-призрак из FFVI и 
немало чего еще. Не осталась FFT 
и без инкарнации Сида - этим 
именем здесь порой называют ли- 
хача Орланду, едва ли не в оди- 
ночку, играючи отправляющего 
всех неприятелей на тот свет. 

FFT - игра, которую хочется прохо- 
дить десятки раз. Просто потому, 
что вариантов создания войска — 
бессчетное множество. Настолько 
глубока система кастомизации 
бойцов, настолько велико число 
побочных квестов — интерес к изу- 
чению Ивалиса не пропадает ни- 
когда. К слову, наш бильд-редак- 
тор прогулялся по вымышленному 
королевству добрых 16 раз — и уве- 
рен, что это не конец. 

Было бы преступлением не упомя- 


Final Fantasy Tactics 
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нуть, что к созданию FFT причаст- 
ны не только японцы: в финальных 
титрах замечены такие «гайдзинс- 
кие» имена, как Olga Novikova, 
Viatcheslav Likhatchev, Alexander 
Karetnikov, Stanislav Panov, Igor 
Polevoy и многие-многие другие. 
Gordimsya i lyubim! 

Когда зеленые лампочки PlayStation 
загорались все реже и реже, а но- 
вые консоли то и дело показыва- 
лись на арене, многих волновал 
вопрос появления следующей FFT. 
Первое время ходили слухи о пор- 
тировании шедевра на Game Boy 
Advance, однако впоследствии 
весть обернулась кое-чем более 
любопытным: дескать, Ета! 
Fantasy Tactics Advance — проект 
совершенно самостоятельный, и 
точка. Нынче думается, что уж 
лучше бы подтвердились изна- 
чальные заявления. Ведь FFTA — 
лишь тень великой первой игры. 
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Автор: 


Екатерина Тонечкина 
chasey_lain83@mail.ru 


исатель-киберпанк Уильям Форд Гибсон 

родился 17 марта 1948 года в городе Кон- 

вэй, что в Южной Каролине. Вопреки ши- 
роко распространенному мнению, зачат Вилли 
был вовсе не во чреве гигантского лампового 
компьютера ЕМАС, не в электромеханической 
требухе вычислительного драндулета Mark 1, ав 
крайне заурядной квартире совершенно обычной 
американской семьи. Некоторые NOKNOHHUKM 
творчества Гибсона уверены, что вместо игрушек 
родители подбрасывали своему чаду битые тран- 
зисторы и перегоревшие лампочки. Опять “В мо- 
локо». Мальчуган, как и сотни тысяч его сверстни- 
ков, был без ума от научно-фантастических филь- 
мов и комиксов, а из игрушек болыне всего лю- 
бил фигурки супергероев и суперзлодеев, мо- 
дельки космических кораблей и прочих футурис- 
тических средств передвижения. Отец Уильяма 
занимал неплохую Должность В крупной строи- 
тельной компании И имел возможность время от 
времени баловать сына подарками — хорошими 
игрушками и книгами. Гибсон-старший любил ве- 
черами рассказывать истории о загадочной и неп- 
риступной системе безопасности завода по полу- 
чению урана в городе Ок-Ридх, для которого его 
строительная компания выполнила ряд заказов. 
Истории эти будоражили воображение юного 
Уильяма, надолго лишали сна и нашли отражение 
и в творчестве взрослого уже Гибсона — напри- 
мер, неприступная система безопасности виллы 
«Блуждающий огонек» из романа «Нейромант». 
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Рассказывая о своем детстве, Уильям Гибсон с0- 
жалеет, что в те далекие времена доктор Гарри 
Хаймлих еще не успел разработать методику исС- 
кусственной вентиляции легких, предназначенную 
для спасения жизни людей при закупорке дыха- 
тельных путей. Отец Уильяма во время одной ИЗ 
командировок подавился в ресторане кусочком 
еды и скончался на месте. В своей автобиографии 
Гибсон приводит слова английского писателя 
Брайана Олдисса, утверждавшего, что если вни- 
мательно изучить детские годы любого америка- 
нского фантаста, то исследователь обнаружит 
странную закономерность — У каждого из них была 
тяжелая душевная травма. И потерявший в ран- 
нем возрасте отца Уильям не стал исключением. 
Сверстники Гибсона считали единственным дос- 
тойным внимания бумажным изданием комикс 
про Человека-паука. Но Уильям, замкнувшийся в 
себе после смерти отца, читал книги взахлеб. Он 
глотал все, что попадало ему в руки: мистические 
и приключенческие но-фантастичес- 
кие повести и рассказы, й ечтах Гибсон 
представлял себя... нет, не мускулистым Кона- 
ном-Варваром, последовательно совокупляющим- 
ся и истребляющим все живое, а худощавым O4- 
кариком, пишущим книги, которые с первой 
строчки покоряют мир, швыряют его к ногам 
удачливого автора. 

Когда Уильяму стукнуло пятнадцать лет, его мать, 
пребывавшая в состоянии депрессии и страдав- 
шая от приступов патологического страха, отпра- 
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миловал, я не пишу фэнтезийных саг. Посему ска- 
жу проще: искусство будоражило так Сильно, ЧТО 
даже самому прожженному скептику-консервато- 
ру было ясно — рождение новой идеи не за гора- 
ми. Старые формы искусства не удовлетворяли 
потребностям нового мира; мира, В котором соци- 
альное неравенство достигло своего апогея; ми- 
ра, где бразды правления постепенно переходили 
в руки могущественных транснациональных кор- 
пораций; мира, где человек уже давно превратил- 
ся в марионетку, которой Уверенно управляли за- 
ботливые СМИ. Мира, наконец, в котором прима- 
донной стали высокие технологии... 

Первый рассказ писателя — «Осколки голограм- 
мной розы» (Fragments of A Hologram Rose, 1977) - 
продемонстрировал, что Гибсон не собирается иИд- 
ти по дорожке, проторенной грандами англоязыч- 
ной фантастики. Никаких звездолетов, драконов, 
космических мечей и коммандос C квадратной 4e- 
люстью. Крошечный (всего шесть страниц) текст 
вместил в себя объемный снимок Дивного Нового 
Мира, живущего в вынужденном симбиозе с вы- 
сокими технологиями, раздираемого финансовы- 
ми войнами, купающегося в наркотиках и сомни- 
тельных развлечениях. «История — это черная по- 
верхность дельта-индуктора, пустой шкаф и неза- 
стланная постель». «Осколки голограммной ро- 
зы» — это техногенный «1984» Оруэлла. А спустя 
четыре года Гибсон выдал еще пять великолеп- 
ных рассказов: «Джонни-Мнемоник» (Johnny 
Mnemonic), «Континуум Гернсбека» (The 
Gernsback Continuum), «Захолустье» (Hinterlands), 
«Отель «Новая Роза» (New Rose Hotel) и «При- 
надлежность» (The Belonging Kind) в соавторстве 
с Джоном Ширли. 

В начале 80-х в научно-фантастической литературе 
наметилось противостояние двух групп: гуманистов 
и киберпанков. Первые, по меткому определению 
литератора Майкла Суэнвика, представляли собой 
детей «потерянного поколения научной фантасти- 
ки», писателей, пришедших в литературу следом 
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за авторами «поСт-НОВОЙ-ВОЛНЫ» 70-х. Они BO MHO- 
гом следовали предшественникам, однако не опус- 
кались до слепого копирования и разрабатывали 
собственные концепции. Чаще всего в центре про- 
изведений гуманистов были сложные психологи- 
ческие коллизии, глобальные философские проб- 
лемы. Романы гуманистов нередко проходили по 
ведомству Большой Литературы, рамки фантасти- 
ческого гетто были для них слишком УЗкИ. 
Про киберпанков прекрасно написал все тот Же 
Суэнвик: «Для их фантастики характерны описа- 
ния мира будущего, основанного на высоких тех- 
нологиях и широком применении компьютеров, 
чрезвычайно плотная, «сбитая» проза и близость 
к панковским взглядам, включая антагонизм к 
любым властям; И яркие, изобретательные дета- 
ли». Нетрудно догадаться, к какой из групп при- 
надлежал технофутурист Гибсон. 
Киберпанки бились с гуманистами за место в 
журнале Omni, за читательское внимание, за 
престижные литературные трофеи. Война была 
яркой и крайне захватывающей, HO, увы, весьма 
продолжительной, и посему совершенно непри- 
годной для освещения в рамках данной статьи. 
Заинтересовавшихся читателей отправляю к эссе 
Майкла Суэнвика. «Постмодернизм в фантастике: 
руководство пользователя» (A User's Guide to the 
Postmoderns), мы же перенесемся непосредствен- 
HO K финальной битве. 
Терри Карр, редактор, подыскивавший для изда- 
тельства Асе Books перспективных авторов, пред- 
ложил Гибсону написать роман. Уильям, не долго 
думая, дал согласие. Некоторое время спустя, ког- 
да Гибсон, тративший на каждый рассказ в сред- 
нем по три месяца, задумался о том, на что он NOA- 
писался, пришло осознание: его ожидает фиаско. 
«Я даже не представлял, какого объема должна 
быть рукопись романа. Приставал ко всем знако- 
мым писателям и пытался вызнать: сколько, черт 
побери, страниц мне придется написать. Когда KTO- 
то сказал, что их должно быть не меньше трехсот, 
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1996-ом — «Идору» (Idoru), ав 1999-ом — «Все 


ибсон справился Из-под его пера вышел вечеринки завтрашнего дня» (All Tomorrow’s 
«Нейромант» (Neuromancer), Один из лучших Parties). Новая серия ознаменовала отход Гиб- 
а фантастических Романов ХХ-го века. Венец ки- сона от киберпанковских традиций. Романы 
i= берпанка непревзойденная классика жанра «Трилогии Моста» Начинают тяготеть к реалис- 
Гуманисты были разбиты в Пух и прах: роман тической прозе. По Сути, победа киберпанков 
Гибсона с ошеломляющей легкостью получил Над гуманистами вылилась в литературную ас- | 


‚ а скорее, технотрил- 
Большой Литературе. 


Гибсон написал два продолжения — «Г раф В отличие от литературы, с кинематографом 
Ноль» (Count Zero) и «Мона Лиза Овердрайв» роман у Гибсона не сложился, как впрочем, не 
(Mona Lisa Overdrive) Книги, хотя и не стали сложился он и У других писателей-киберпанков 
столь же популярны как «Нейромант», но Вю — С первого B3rnaga может показаться, что «Ней- 
порцию читательского интереса урвали романт» идеально Подходит для экранизации 

В 90-м году Гибсон ВМесте со своим соратни- В книге есть Все, что нужно хорошему фильму 
ком по киберпанковской армии Стерлингом за- драйв, Легкореализуемые визуальные красоты 
Кончили работу над романом «Машина разли- Трагическая история любви (В этом месте де- 
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ла книга «Виртуальный Свет» (Virtual Light), в 


159 
СТРАНА ИГР 1 16 || АВГУСТ 1 2006 


160 


КРОСС-КУЛЬТУРА 


торов. Гибсон черпал вдохновение у Балларда, 
Пинчона, Берроуза и Дика, в песнях панк-групп 
Sex Pistols И Clash, спагетти-вестернах Леоне и 
Корбуччи, классических нуар-фильмах и комик- 
сах. В текстовой форме эта дивная мешанина. 
выглядит более чем гармонично. При попытке же 
переноса текстов постмодернистов на киноэкран 
цитатный слой теряется безвозвратно. 

Другая трудность переноса на киноэкран кибер- 
панковских произведений состоит в TOM, 4TO В 
них, как правило, затрагиваются злободневные 
темы. Социальное неравенство, конфликт личнос- 
ти и государства, засилие капитала — без всего 
этого киберпанковские романы теряют принад- 


лежность к серьезному искусству и превращаются 


B развлекательное чтиво. Конвейерный кинема- 
тограф, идя на поводу У массового зрителя, жела- 
ющего голосовать рублем исключительно за лег- 
кий жанр, при попытке упростить первоисточники 
неизменно терпит фиаско. Сделать хороший ки- 
берпанковский фильм по силам, пожалуй, лишь 
независимым кинематографистам, чья цель — не 
сбор кассы и подготовка зрителя к волне продол- 
жений, а создание полноценного произведения 
искусства (редкие исключения лишь подтвержда- 
ют общую закономерность). Однако в силу доро- 
говизны подобного рода кино независимые ре- 
жиссеры крайне редко берутся за киберпанковс- 
кий материал. 

Первоначально правами на экранизацию «Нейро- 
манта» владела компания Cabana Boys 
Productions. Режиссером и сценаристом фильма 
должен был стать Чак Рассел, известный по 


фильмам «Маска» (Тпе Mask, 1994) и «Кошмар на 


Улице Вязов М» (A Nightmare on Elm Street 3: Dream 
Warriors, 1987). Однако проекту этому не суждено 
было воплотиться В жизнь, и права на. фильм пе- 
решли к компании Alliance Communications. Режис- 
сировать эту версию картины должен был Роберт 
Лонго. 

Этот же Роберт Лонго в 1995-ом году экранизиро- 
вал рассказ «Джонни-мнемоник». Фильм, в отли- 
une от произведения Гибсона, был напрочь лишен 
панка. Зато патетики и слащавой герсики в нем 
хватало с избытком. В итоге, несмотря Ha то, что 
сценарий к картине написал сам Гибсон, фильм 
не снискал популярности и был жестко раскрити- 
кован как поклонниками жанра, так и киноведа- 
ми. Не спасли работу даже неплохая актерская 
работа Киану Ривза и непревзойденное (как, 
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впрочем, и всегда) мастерство Такэси Китано, ис- 
полнившего одну из ролей второго плана. 

Провал «Джонни-мнемоника» поставил крест на 
ВОЗМОЖНОЙ экранизации «Нейроманта», И права 
на фильм в очередной раз сменили владельца. 
На этот раз их заполучила компания Seven Arts 
Pictures. Режиссерское кресло досталось Крису 
Каннингему, талантливому кинематографисту- 
экспериментатору. Увы, этот проект также скон- 
чался во младенчестве. 

В 1998-ом году режиссер Абель Феррара закон- 
чил экранизацию рассказа Гибсона «Отель «Но- 
вая Роза». «Первоначально фильм должна была 
снимать Кэтрин Бигелоу (режиссер неплохого 
околокиберпанковского фильма «Странные Дни» 
(Strange Days, 4995)) по сценарию Джона Ширли, 
соратника Гибсона по писательскому цеху. Про- 
ект подвергся насильной заморозке и был извле- 
чен из криокамеры лишь спустя несколько лет. 
Феррара переписал сценарий, пригласил на глав- 
ные роли Кристофера Уокена и Азию Ардженте и 
снял пресный и безнадежно скучный фильм. 
Совсем недавно был анонсирован фильм по пос- 
леднему роману Гибсона — «Распознавание обра- 
зов». Режиссером картины назначен Питер Уир, 
известный по своей работе над фильмом «Шоу 
Трумана» (The Truman Show, 1998). Никакой A0- 
полнительной информации по проекту нет. Нам 
остается только надеяться, ЧТО этот проект не 
разделит судьбу экранизации «Нейроманта». 

В 1988-ом году Гибсон написал сценарий к филь 
му «Чужие-3». Однако продюсеров текст не устро- 
ил. В 1992-ом году картину снял Дэвид Финчер по 
сценарию Лари Фергюсона и Дэвида Джайлера, 
вариант Гибсона же выложен для свободного 03- 
накомления в Интернете. Он значительно лучше 
финальной версии сценария. 

Кроме того, Гибсон в соавторстве с писателем 
Томом Мэддоксом написали сценарии для двух 
эпизодов «Секретных Материалов» (The X-Files) — 
тринадцатой серии седьмого сезона и пятой се- 
рии одиннадцатого. 


ИГРЫ 

В виртуальном мире «Нейроманту» (что, согласи- 
тесь, неудивительно) повезло значительно боль- 
ше, чем в кинематографическом континууме. В 
1988-ом ГОДУ компания Interplay представила об- 
щественности игру Neuromancer, основанную Ha 
сюжете оригинального романа. Многие поклонни- 


Once Upon a Time т the Cyberspace 


SYNDICATE 


КРОСС-КУЛЬТУРА 


a a a 7 
Once Upon a Time in the Cyberspace = | ae ' : | 5 
4 > > | . 

7 у". 


ки по сей день 
Neuromancer — 


рукой. Парня Этого, как мы помним, зовут Рац, он 
работает барменом в «Тацубо». В Игре, кстати, 
старательно воспроизведены многие места и пер- 
сонажи из оригинального романа. 


Все хотят Заполучить от Кати Т деньги, а ей нуж- пришлась по вкусу. 

на дека и прочие причиндалы для того, чтобы Наконец, не могу не упомянуть Чудесную бесплат- 
выбраться в киберпространство. В голове у Кати ную игру Decker, выпущенную BO freeware-o6opot B 
Т есть специальный нейроконнектор к которому 2001-ом Году программистом Шоном Оверкэшем 
можно подрубать Чипы с различными умениями В этой игре вы, как и в Uplink берете на себя роль 
(жаль, у взаправдашней Кати Тонечкиной такого хакера-фрилансера крушащего «ЛЕД» в обмен на 
Нет, я бы подключила «готовку тортов» или «ВЫ- солидные гонорары. Влияние творчества Гибсона 
шивание крестиком») Насобирав достаточное ко- на Decker переоценить невозможно — автор прямо 
личество нужного барахла и Подрубив к себе мас- использовал как терминологию Канадского писате- 
cy чипов, Катя T выбирается в трехмерное кибе- ля, так и сюжетные ходы. Несмотря на визуальный 
рпространство где обнаруживает что вокруг тво- примитивизм (путешествия в Киберпространстве 
рится что-то нехорошее. По XOAy игры нам при- Реализованы в стиле Растап — улыбчивый колобок 
дется много болтать КОЛОТЬ «ЛЕД» (ICE термин, бегает по разбитому на клеточки лабиринту) игра 
придуманный Томом Мэддоксом и регулярно ис- действительно затягивает. Я Например, в какой-то 


воровать ценную информацию. ОДНожЖКу со стороны судьбы. 


FALLACY OF 
DAWN 
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Ангелы! смерти 


умы 


Аниме: «Ангелы смерти» (Burst Angel / Bakuretsu Tenshi) м Режиссер: Койти Oxata, 2004 ш Количество серий: 24 


ажется, у нас возникла хоро- 

щая традиция. Только в России 

появляется новая компания, 
специализирующаяся на японской 
анимации, а творческий коллектив 
«Банзай!» уже тут как тут, готов брать 
интервью. Молодой издательский дом 
«Мега-Аниме» только-только выпуска- 
ет первый диск, но уже может похвас- 
таться более чем внушительным спис- 
ком лицензий (внимательно изучите 
желтую плашку на соседней страни- 
це). За информацией из первых рук 
мы обратились к директору «Мега- 
Аниме» по проектам Александру Жи- 
каренцеву. 


9 Здравствуйте, Александр. Расска- 
и жите в двух словах об истории соз- 
дания компании. Почему «Мега- 

Аниме»? 
История, наверное, началась с меня. 
Еще лет шесть назад я начал «носить- 
ся» с идеей продвижения японской 
мультипликации на нашем рынке. Но 
идея — одно, a ее воплощение — сов- 
сем другое. Прошло очень много вре- 
мени, прежде чем нынешняя команда 
собралась вместе. Пользуясь случаем, 


благодарю питерский клуб «РАнМа» — 
некоторые люди из него (и мои друзья) 
работают сейчас в нашей компании. 
Мы делаем первые шаги на пути к 
мечте, так заманчиво описанной в зна- 
менитом фильме Otaku no Video. Разу- 
меется, нельзя не упомянуть и о парт- 
нерах. Я очень рад, что встретился с 
ними, ведь так трудно найти надеж- 
ных, честных и умных людей. Антон и 
Андрей Гришины отвечают за распро- 
странение и финансовые вопросы 
(также они являются директорами и 
владельцами одной из крупнейших 
российских звукозаписывающих кор- 
пораций «Мегалайнер»), а Максим 
Бандровский, наш генеральный дирек- 
тор, занимается авторингом, связями с 
общественностью и производственны- 
ми вопросами. Ну а название роди- 
лось на диво быстро. Есть такая пого- 
ворка: «как вы яхту назовете, так она 
и поплывет». У нас было слово «ани- 
ме» и название компании «Мегалай- 
нер». Кажется, предложение о «Мега- 
Аниме» поступило с моей стороны. 
Только потом я обнаружил, что в сети 
очень расхож термин «мега-аниме» в 
значении «очень хорошее аниме». И в 


Студия: Gonzo 


Выпуск подготовил: 
Игорь Сонин 


zontique@gameland.ru 


Издатель: «Мега-Аниме» ш Наш рейтинг: ж *& жж 


ПЕРВЫЙ РЕЛИЗ «МЕГА-АНИМЕ» — «АНГЕЛЫ СМЕРТИ», 
ФУТУРИСТИЧЕСКИЙ БОЕВИК OT СТУДИИ GONZO. 


Ангелы смерти 


Известный голливудский панк 
Квентин Тарантино, нынче на пару 
с Робертом Родригесом снимаю- 
щий концептуально-угарный трэш- 
хоррор «Молотильня» (Grindhouse), 
на американском фестивале Comic- 
Соп рассказал, что был бы счаст- 
лив снять парочку аниме-продол- 
жений «Убить Билла» (Kill Bill). 
Знаменитому режиссеру так приш- 
лись по душе созданные на 
Production |.б аниме-вставки, что 
он уже все придумал: один фильм 
будет приквелом о Билле и его 
учителях, а второй — совершенно 
новой историей о Невесте. Теперь 
Квентину нужно очень много денег 


№ Burst Angel (август) m Basilisk (сентябрь) № Х (телесериал, октябрь) 


м Gun X Sword (октябрь) м Fullmetal Alchemist (декабрь) м Noir (январь) 


a 


№ Noein (февраль) № Kurau Phantom Memory (февраль) м Maria-sama да МИеги (февраль) © Tenjho Tenge (март) на съемки. У вас, случайно, нет? 


Завершилась работа над Gedo 
Senki, свежим фильмом студии 
На DVD к этому номеру журнала вы найдете клип Crimson Memories, смонтированный из сцен аниме «Ангелы смерти» Ghibli, который был создан под нача- 
на песню Born Too Slow группы Crystal Method; клип Guilty Remake, смонтированный из сцен аниме «Стальной лом Горо Миядзаки, сына прослав- 
алхимик» на песню Guilty группы The Rasmus; опенинг свежего аниме-телесериала Demashitaa! Powerpuff Girls 7; ленного Хаяо Миядзаки. В Токио 
официальный художественный клип на песню Уоуаде Аюми Хамасаки. прошли первые показы... и, судя по 
первым отзывам, японцы совсем не 
довольны режиссерским дебютом 
Миядзаки-младшего. Средняя оцен- 
ка на сетевом ресурсе Yahoo Movies 
Japan по отзывам более тысячи зри- 
телей составила всего 2.2 балла из 
5, причем добрая половина отзывов 
начинается со слов «Я очень люблю 
студию Ghibli, но это ни в какие во- 
рота не лезет», повторенных на раз- 
ные лады. 


ПОНИ" г т м | 


27-го августа в Москве пройдет 
ежегодный аниме-конвент AniStage 
2006. Вас ждут косплей-шоу, карао- 
ке, море призов и позитива и все 
звезды аниме-сцены! Подробности 
ищите на http:/Avww.anistage.ru 


КРОМЕ ДЕВОЧЕК В «АНГЕЛАХ СМЕРТИ» ЕСТЬ ЕЩЕ 
ГИГАНТСКИЕ РОБОТЫ. РОБОТОВ ШИЛИ НЕ 
ПЕЧАТАТЬ. ДЕВОЧКИ КАК-ТО СИМПАТИЧНЕЕ. 
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трейлеры, комментарии переводчика, 
галерея и, что самое интересное, бук- 
лет, посвященный диску. В «Ангелах 
смерти» он 16-страничный, в «Крови 
Триединства» — 32-страничный. Там 
будут описания персонажей, интервью 
с создателями, комментарии и прочее. 
Кстати, в случае с Trinity Blood это oco- 
бенно важно, ведь сериал сделан по 
романам, поэтому зрителям будет лю- 
бопытно узнать о различиях в сцена- 
рии. Недавно было решено, что в кол- 
лекционное издание будут включены 
еще и карты таро, сделанные по моти- 
вам аниме. Это — уникальный проект, 
ведь даже голливудские блокбастеры, 
издаваемые нашими О\/)-производи- 
телями, не удостаиваются подобного 
отношения. 
9 И оба варианта дисков, будут ли 
и они продаваться в одних и тех же 
видеомагазинах, стоя рядом на 
полке? 
Обычное издание будет продаваться 
везде. Коллекционное — в основном в 
крупных городах. Оно ведь будет дос- 
таточно дорогим: около 350 рублей. 
9 Может, стоит открыть свой интер- 
и нет-магазин, где жители «некруп- 
ных» городов смогли бы заказать 
коллекционные издания? Можно 
ли будет приобрести ваши диски 
на том же Ozon.ru? 
Коллекционные диски можно будет 
найти во многих онлайн-магазинах, в 
том числе и на Ozon.ru. Насчет соб- 
ственного магазина мы пока решаем. 
9 Знаете, мы посмотрели график pe- 
и ЛИЗОВ... 
И онеще неполон! У нас уже сейчас 
есть еще одно новое приобретение, 
и это один из самых громких сериа- 
лов последних лет. Но это пока наша 
тайна. 
9 Tam мы посмотрели график рели- 
и зов и хотим знать все про Fullmetal 
Alchemist. Русское название, пол- 
ный список бонусов, точную дату 
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релиза. Будет ли издан на DVD 
полнометражный фильм? 

Точной даты релиза пока нет, русское 

название «Стальной алхимик». Пред- 

полагаемая дата выхода — ноябрь-де- 
кабрь. Мы будем делать «Алхимика» 
очень тщательно: будут буклеты, ин- 
тервью и все прочее. Но многое зави- 
сит от наших партнеров. Хотелось бы, 

к примеру, включить клип 

L'Arc~en~Ciel и другие подобные штуч- 

ки. Но мы предполагаем, а партнеры 

располагают. Насчет полнометражки — 
скорее всего да, фильм будет. 

? Когда? 

Потом. Сначала сериал. Всему свое 

время. 

9 Кстати, в списке релизов «Мега- 

и Аниме» только телесериалы. Это 
ИЕ 
компании? 

Очень популярный вопрос. Нет, это не 

политика. Просто стоящих О\А-сериа- 

лов или полнометражных фильмов на 
рынке очень мало, и многие из них 
уже лицензированы. Мы, безусловно, 
будем работать и в этой сфере тоже. 

Но покупать товар, руководствуясь ло- 

зунгом «ура, влезет на один диск!» — 

нет, это не про нас. 
Расскажите, пожалуйста, про рус- 

и скую озвучку и субтитры. 

Больной вопрос. В Японии существует 

целая школа голосовых актеров — у 

японцев потрясающие, невероятные 

голоса. Скопировать их невозможно 

(во всяком случае, на данном этапе). 

Перед нами, как и перед всеми рево- 

люционерами, стоял сложный вопрос: 

что делать? Браться за дубляж или 
накладывать голоса, производить так 
называемый «войсовер» (voiceover, 
наложение закадровых голосов по- 
верх оригинальной дорожки)? Мы 
выбрали «войсовер», но честно будем 
стремиться к полному дубляжу. На оз- 
вучке Trinity Blood произошел забав- 
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ный случай. При записи демокассеты 
на одной из серий вдруг пропала 
японская дорожка и осталась только 
русская. Вы знаете, мне понравилось! 
У нас получился неплохой дубляж и, 
думаю, на «Алхимике» мы испытаем 
свои силы в этом дубляже. А для ис- 
тинных поклонников, которые отрица- 
ют любую озвучку, мы делаем субтит- 
ры. Причем это будет более точная 
версия перевода, немного отличная от 
того, что говорят актеры. В общем, 
всем понравится. 
9 Вы приобретаете права только Ha 
и О\О-издание аниме? Стоит ли 
ожидать, например, полнометра- 
жек в кинотеатрах, а телесериалов 
в телевизоре? Даешь «Алхимика» 
на первом канале! 
Даешь, осталось уговорить Эрнста! 
Да, мы будем показывать аниме по 
российским каналам, и сейчас вовсю 
идут переговоры. Есть очень неожи- 
данные планы, о которых я пока не 
могу рассказать. Что же касается ки- 
нопроката, то это страшная тема. Мы 
и так примерялись, и так — ничего не 
выходит, к нашему величайшему со- 
жалению. В планах на будущее есть 
два проекта, с которыми мы, быть 
может, рискнем выйти на широкий эк- 
ран. Если у нас получится их приоб- 
рести, то вполне возможно, что с их 
помощью аниме проложит себе путь в 
российские кинотеатры. 
Спасибо, Александр! Желаем вам 
и издавать хорошее аниме — и дер- 
жать нас в курсе. 
Не за что. В заключение я хочу ска- 
зать большое спасибо тем людям, ко- 
торые уже «живут» на нашем сайте 
(htto:/Avww.mega-anime.ru) и поддержи- 
вают нас. Большое спасибо бойцам 
невидимого фронта, которые трудятся 
над каждым нашим диском: перевод- 
чику (он же Ая), техническому дирек- 
тору (он же Риоко), всем-всем. Ну и... 
мы будем издавать хорошее аниме! 


«Страна Игр» совместно с «Мега- 
Аниме» разыгрывает диск с аниме 
«Ангелы смерти». Чтобы попасть 
в число соискателей приза, прос- 
то пришлите в редакцию журнала 
ответ на приведенный вопрос. Не 
забудьте указать свои имя, фами- 
лию и обратный адрес с индек- 
сом. Если вы пользуетесь обыч- 
ной почтой, обязательно сделайте 
на конверте пометку «Банзай!». 
Спешите! В жеребьевке примут 
участие только те письма, кото- 
рые придут к нам до 15 сентября. 


Наш адрес: 101000, Москва, 
Главпочтамт, а/я 652, «Страна 
Игр», «Банзай!» (ответ лучше отп- 
равлять не в конверте, а на почто- 
вой карточке). 

E-mail: banzai@gameland.ru 


DVD саниме «Крестовый поход Xpo- 
но» получает Алексей Рюмкин из 

Петропавловска-Камчатского. Снача- 
ла Дайске Морияма хотел отправить 
героев своей манги на Дикий Запад. 


Ангелы смерти ® | 1 
inet] nd 
Г 
>. интернет-центр 


NetLand 


ная 
aman npaBunb 
ипосфера B roponel 


=: паи | 


& Более 100 РИиР!М 
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УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 


С удовольствием объявляем победителей из числа участников второй тестовой группы“ 


Видеокарта X1900 XTX 


и Боднар Иван Николаевич 
Екатеринбург 


Акустическая 
система AVE EC 340 


и Цветков Роман Михайлович 
Москва 


Мультимедийные 
колоноки AVE C100 


и Рогачев Дмитрий Юрьевич 
Химки 


и Семенов Дмитрий Владимирович 


Клин 


Гарнитура 
Bluetooth Jabra JX 10 


и Грякина Наталья Николаевна 
Оренбург 

m Бусовиков Сергей Николаевич 
Сосновоборск, Красноярский край 

и Быков Денис Сергеевич 
Новосибирск 


Подписка на 
6 месяцев Страны Игр 


m Рысёв Николай Вениаминович 
Волгоград 

и Родионов Дмитрий Сергеевич 
Новосибирск 

= Гущин Алексей Александрович 


Вопросы сгруппированы в анкету, которая расположена на сайте anketa.glic.ru. 


Игра от 1С 


* Тестовая группа - это группа читателей наших журналов, которые отвечают на вопросы о наших журналах. 


11-100 


место 


Галкин Александр Леонидович 
Москва 


Андреев Илья Андреевич 
Санкт-Петербург 


Петелькин Сергей Алексеевич 
Хабаровск 


Глебов Александр Сергеевич 
Санкт-Петербург 


Мухин Дмитрий Олегович 
Санкт-Петербург 


Воробьев Роман Александрович 
Московская область 


Гущин Андрей Михайлович 
Великий Новгород 


Зотиков Павел Робертович 
Санкт-Петербург 


Рюмкин Алексей Валерьевич 
Петропавловск-Камчатский 


Филимохин Дмитрий Юрьевич 
Московская область, Пушкино 


Ковриков Илья Олегович 
Московская область, Ногинск 


Гринкевич Павел Геннадьевич 
Березники 


Архипов Владимир Викторович 
Санкт-Петербург 


Гришин Василий Сергеевич 
Москва 


Морозов Владимир Александрович 
Москва 


Аббасов Мамед Гасанович 
Баку 


Быстров Владимир Павлович 
Самара 


Бушнев Юрий Алексеевич 
Выборг 


Серков Евгений Сергеевич 
Благовещенск 


Кузнецов Сергей Юрьевич 
пгт Серышево 


Лукин Семён Анатольевич 
Петрозаводск 


Клюев Дмитрий Вадимович 
Екатеринбург 


Тулаев Марат Алексеевич 
Курган 


Киппер Дмитрий Андреевич 
Санкт-Петербург 


Татаркин Георгий Владимироваич 
Тобольск 


Скорин Сергей Валерьевич 
Михайловск 


Мелведев Евгений Борисович 
Костомукша 


Захаров Максим Николаевич 
Таганрог 


Плотников Михаил Владимирович 
Московская область 


. Ими стали: 


Безменников Максим Владимирович 
Нерюнгринский р-н 

Босенко Максим Васильевич 
Рудный 

Ефрюшкин Владимир Владимирович 
Ростов-на-Дону 

Дмитриенко Николай Сергеевич 
Пермь 

Юрин Сергей Николаевич 
Екатеринбург 

Ярыгина Елена Валерьевна _ Москва 
Макаренко Владимир Васильевич 
Каменск-Шахтинский 
Шайхутдинов Артур Ибрагимович 
Казань 

Коршунов Дмитрий Владимирович 
Шадринск 

Баяндин Алексей Александрович 
Пермь 

Петрова Татьяна Александровна 
Кызыл 

Матченко Стас Викторович 
Новосибирск 

Родиков Константин Александрович 
Москва 

Ступин Янис Геннадьевич 
Новороссийск 

Колдин Олег Валентинович 
Воронеж 

Пинский Александр Афанасьевич 
Рославль 

Кожевников Олег Владимирович 
Лениногорск 

Паршин Александр Александрович 
Москва 

Зубарев Павел Павлович 

Москва 

Каллер Геннадий Геннадьевич 
Ростов-на-Дону 

Тужиков Сергей Юрьевич 
Оренбург 

Ощепков Илья Владимирович 
Приморский р-он 

Адамова Екатерина Владимировна 
Москва 

Бурмакин Михаил Васильевич 
Петропавловск-Камчатский 
Петенин Александр Павлович 
Московская область, 
Железнодорожный 

Кипелин Павел Сергеевич 

Москва 

Чикало Иван Юрьевич 

Краснодар 

Тарасенко Дмитрий Алексеевич 
Армавир 

Исраилов Рафаэль Аширович 
Москва 

Нефедьев Артем Эдуардович 
Тамченко Константин Сергеевич 
Сыктывкар 


** 


Хусаинов Ильгиз Ильхамович 
Нижнекамск 


Семижон Александр Сергеевич 
Минск 

Беляев Петр Вадимович 
Москва 

Сударев Сергей Игоревич 

п. Усть-Нера 

Миляев Александр Олегович 
Нижний Новгород 

Макеев Алексей Петрович 
Москва 

Туник Денис Анатольевич 
Усть-Лабинск 

Ляшенко Антон Сергеевич 
Батайск 

Боголюбов Леонид Сергеевич 
Москва 

Поляков Артем Анатольевич 
Губкинский 

Смирнов Олег Леонидович 
Москва 

Михайлов Олег Валерьевич 
Зеленогорск 

Балуев Анатолий Михайлович 
Нягань 

Мельников Александр Сергеевич 
Москва 

Мирошниченко Сергей Вячеславович 
Москва 

Лукьянов Иван Валерьевич 
Тула 

Киселев Владимир Валерьевич 
Хабаровский край 

Михайлов Виталий Валерьевич 
Хабаровский край 
Зиннатуллин Ренат Тимерханович 
Набережные Челны 

Лагойкин Максим Викторович 
Гомель 

Науменко Эдуард Юрьевич 
Смоленск 

Горюнов Алексей Алексеевич 
Москва 

Кайгородов Александр Александрович 
Томск 

Жиляков Максим Сергеевич 
Купино 

Алексей Толченов Борисович 
Подольск 

Крохалев Артем Геннадьевич 
Пермь 

Советников Артем Игоревич 
Видное-2 

Фетиш Евгений Павлович 

с. Летняя Ставка 

Штукерт Артём Андреевич 
Москва 

Шляков Денис Сергеевич 
Москва 


БЛАГОДАРИМ ВСЕХ УЧАСТНИКОВ - ВАШИ ОТВЕТЫ 
ПОМОГАЮТ НАМ ДЕЛАТЬ ЖУРНАЛ ЛУЧШЕ! 


Сейчас стартовала третья тестовая группа. Вы можете стать ее участником. 

Для этого достаточно** быть читателем журнала «Страна Игр», иметь выход в Интернет и желание 
повлиять на судьбу любимого журнала. Если все это есть — заходите на сайт anketa.gic.ru, 
регистрируйтесь и отвечайте на вопросы анкеты. Заполнение анкеты занимает примерно 15 минут. 
За каждую заполненную анкету начисляются баллы. Потом они суммируются. 

В январе 2007 года будут подводиться итоги, и те, кто набрал наибольшее количество баллов, 
станут обладателями отличных призов. А именно: 


_ LEXMARK 


Многофункциональное 
устройство «Все-в- 
одном» Lexmark Х7350 


“А 29 


www.lexmark.ru 


Геймпад Fang + 
футболка Zboard 
www.zboard.ru 


Суперновинка 

от компании Zboard 
Игровая клавиатура Мегс 
www.zboard.ru 


Геймерская мышь 
Razer Кгай + коврик 
Razer eXactBandle. 
WWW.razerzone.ru 


Антивирус Dr.Web для Windows 
от компании «Доктор Веб» 
www.drweb.com 


а также 80 игр от компании 
«Акелла» и 50 от компании 
Electronic Arts 


К сожалению, мы не можем принять тех из вас, кто состоял в тестгруппе раньше. 


AVE С100 
стильная 
акустическая 
система AVE 5.1 
с компактным 
сабвуфером 
WWW.ave.ru 


Комплект от компании Steel Series: 
Профессиональная геймгарнитура 
(наушники+микрофон) SteelSound 
5H USB + легендарный коврик 
Steelpad 5L + фетиш-аксессуар - 
геймерская перчатка SteelGear 
www. steelseries. ru 


Акустическая система 
AVE 060 Pro 
Www.ave.ru 


у 
ARKCLLA 


ПОЛУЧИТЕ, 
РАСПИШИТЕСЬ 


ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ 


ПИСЬМО НОМЕРА 


Три месяца бесплатной 
подписки получает 
SpiritFan за самое жи- 
тейское, бытовое и, в то 
же время, самое инте- 
ресное письмо. 


ХОТИТЕ ПОПАСТЬ 
НА ЖЕЛТУЮ 
ПЛАШКУ? 


Чтобы ваше письмо 
выбрали письмом но- 


рА,, AHO Hh ba, 
с, TEKKEN 


SAB AIIBAT 


ще к играм не имеющего отношения, и за- 
шел, кажется, за сигаретами. Там был та- 
кой ларечек с дисками (потом его расшири- 
ли, сейчас поймете почему)... Ну, думаю, 
посмотрим, что тут у вас. Может, тоже 
ждут, пока разойдется то, что уже год пы- 
лится. А нет, парень там за кассой сидит, 
он же и владелец, как я позже узнал, и иг- 
ры относительно новые. Ну, я походил, пос- 
мотрел, и тут меня этот парень спрашивает 
— интересует, мол, что-то? Да, говорю, а 
нет ли у вас СТА Зап Апагеаз? Оказалось, 
нет, но не это главное. После этого мне 
пришлось ответить еще на несколько воп- 
росов. Вы, без сомнения, ответы на них 
знаете и не единожды писали в статьях. 


мера, не нужно спра- 


Это, разумеется, жанр, какие еще похожие 


шивать, почему у вас 
«виснет» или «тормо- 
зит» та или иная игра. 
Мы не знаем. Чтобы 
наверняка установить 
причину, нужно лично 
пристально изучить 
феномен и на месте 
искать варианты ре- 
шения. Увы, но дис- 
танционно мы не смо- 
жем вам помочь. 


SPIRITFAN, 


SPIRITFAN@ YANDEX.RU 


Здравствуйте, дорогая редакция журнала 
«Страна Игр»! 

Прочитал в вашем журнале письма по по- 
воду деревянных продавцов и покупателей. 
Весьма интересное откровение продавца о 
покупателе и такой же интересный рассказ 
со стороны покупателя о продавце. Так ска- 
зать, предложение взглянуть на ситуацию с 
обеих сторон. Сильно. Вот по этому поводу 
и решил написать вам письмо. Я долгое 


время тоже натыкался на продавцов, как 
бы помягче, «непрофессионалов». Подхо- 
дишь к такому и просишь совета или спра- 
шиваешь что-то, а в ответ: 

— Возьмите эту, ее сейчас все покупают. 
Вот так-то. Все покупают, значит, ходовой 
товар, значит, надо заполнять склад имен- 
но этой игрой, а потом глядишь, полгода 
прошло, а игра все лежит. 

— Когда привоз новинок? 

— Когда это распродадим. 

Клянусь, сам получил именно такой ответ. 
Но проходил я как-то мимо магазина, вооб- 


игры есть и почему пользуется популяр- 
ностью или будет пользоваться. Все это он 
записал в блокнот. Можете не верить, но 
так и было. Я честь по чести все отчеканил, 
как на военно-полевом суде: говорил толь- 
ко правду и ничего кроме правды. А после 
этого как-то выпало, что не заходил я туда 
месяца два. 

Вот опять же, проходил мимо и зашел. Что 
увидел? А парень-то вырос в плане инфор- 
мативности! Еще бы: ему-то выгодно знать, 
чем торг ведет. Вот тут он мне такого вы- 
дал, я только из-за этого скупил у него игр 


ПИШИТЕ ПИСЬМА: strana@gameland.ru | 101000 Москва, Главпочтамт, а/я 652, «Страна Игр», «Обратная Связь» 


«БХАЙ-БХАЙ» НАВСЕГДА 


Да, конечно! Даешь «Бхай-Бхай 2»! Это было кру- 
то, и мы с нетерпением ждем повторения. Расска- 
жите о корейских, китайских и прочих аниме! Но 
лучше всего сделайте глобальный обзор всего 
анимационного наследия, ведь игры делаются и 
по другим рисованным фильмам. За примером 
далеко ходить не надо — диснеевские персонажи 
прыгали и колотили различных монстров не хуже 
Марио еще на 8-битках и прекрасно живут и здра- 
вствуют теперь в этом вездесущем 3D. Как ни 
крути, как ни выкручивай — все-таки культурный 


Вопросы, которые вы 
задаете нам чаще всего, — 
отвечаем в очередной раз! 
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пласт, сколько деток выросло на них и сколько 
еще будет подрастать. 

Мысль в сторону — мне кажется, что диснеевское 
безобразие подходит детишкам больше, чем ани- 
ме, пусть и самое простое, красочное и увлека- 
тельное. Про Пикачу смотрела вроде бы вся стра- 
на, но повторяют все-таки «Чип и Дейл спешат на 
помощь». Кота из будущего, у которого был кар- 
ман на пузе (его зовут Дораэмон — Прим. ред.), 
никто и не вспоминает, зато с удовольствием по- 
делятся впечатлениями о первых «Утиных истори- 
ях». А одна маленькая девочка в те времена ска- 
зала, что аниме — это красиво, но это НЕ МУЛЬ- 
ТИК. То есть, деткам гораздо веселее смотреть 


на очередное падение Гуфи, чем на красивый 
костюмчик Сейлормун. Соответственно, играть 
деткам будет приятнее с Дядюшкой Скруджем, 
чем с Пикачу, про которого, к тому же, папы-ма- 
мы рассказывают всевозможные страшилки. Ин- 
тересно, много ли у вас найдется энтузиастов, ко- 
торые покажут американскую поп-культуру свои- 
ми глазами? Сейчас Америку только ленивый не 
«опускает», а мне кажется, что у вас где-то в тем- 
ном уголке сидит поклонник американских бурге- 
ров и догов, Даков и Маусов, и ждет, когда же на 
его улице будет праздник. Осчастливьте человеч- 
ка, пусть поделится самым дорогим, самым сок- 
ровенным, проникнитесь его духом, его мечтами и 


Будет ли Windows Vista читать 
диски ХБох, ХБох 360? 


Нет, не будет. Это распространен- 
ное и ни на чем не основанное 
заблуждение. Дело даже не в 
самой Windows, а в том, что быто- 
вые компьютерные В\/)-приводы 
физически не могут прочитать 
диски для любой Xbox, и никакая 
операционная система не научит 
их прыгать выше головы. 


Будет ли Windows Vista 
2 совместима с играми релиза 

до 01.01.07? 
Да, будет. Как в Windows ХР и 
DirectX 9 работает подавляющее 
большинство старых игр (за исклю- 
чением разве что Мах Раупе и 
Interstate’76), так и Windows Vista и 
DirectX 10 будут обратно совмести- 
мы почти со всеми классическими 
играми. Разработчики обещают, что 
постараются свести случаи 
несовместимости к минимуму. 


Я слышал о СТА4. Когда она 
выйдет? 


Да, есть такая игра. GTA4 созда- 
ется на движке ВАСЕ (который 
уже использовался в Table Tennis 
для Xbox 360). О самой игре не 
известно ровным счетом ничего, 
кроме того, что она выйдет однов- 
ременно Ha Xbox 360 и PS3 в кон- 
це следующего года. 


А знаете ли вы, что многие авторы «Страны Игр» начали свою карьеру именно как читатели, на 
страницах «Обратной связи»? И это не какие-то там дела давно минувших дней, преданья старины 
глубокой. Совсем недавно один читатель прислал нам письмо с жесткой (и совершенно справедливой) 
критикой в адрес рубрики «Ретро», а сегодня он уже помогает в работе над журналом и сам пишет 
правду про эмуляторы. Может быть, это и ваш шанс? 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ 


штук семь. «Нахватался» он — просто блеск, есть о чем по- 
говорить. И я даже специально проверил: вспомнил пару 
игр, которые еще не вышли, назвал и тут же был положен 
на лопатки. Вы, батенька, игровую индустрию плохо знае- 
Te, такие игры еще не вышли. Ну что ж, отбрили так отбри- 
ли, сам виноват. 

Приятно иметь дело с такими людьми. Я теперь у него пос- 
тоянный клиент. Тут можно получить ответы на разные 
вопросы, узнать, какой перевод, и еще море всего. Теперь 
там компьютер стоит, иногда даже удается посмотреть как 
игра выглядит. Разумеется, только в случае, если установ- 
лена. Уж извините, но специально этого делать не будут... 
да и не надо, со слов все ясно. 

В общем, человеку нравится то, что он делает, ив 
этом он разбирается. Я не сомневаюсь, что и сюда 
заходят люди, у которых «самый мощный пень жид- 
кокристаллический» и своим незнанием пытаются вы- 
вести из себя нашего продавца. Но мы, те, кто ценит 
и любит игры, его уважаем и наведываемся за новин- 
ками только к нему. Вот именно поэтому его магазин 
и вырос: из ларька превратился в отдел, а там, мо- 
жет, и целым магазином обернется. Так вот, можно 
сказать, продавец нашел своего клиента, а доволь- 
ный клиент нашел своего продавца. 


ЗОНТ // А знаете, когда «человеку нравится то, что OH де- 
лает, и он в этом разбирается», — это вообще очень здоро- 
во и применимо ко всем областям деятельности. Думает- 
ся, именно такой дух должен царить в лучшем журнале о 
компьютерных и видеоиграх. Мы как, подходим? 


его верой в хэппи-энд любой ситуации. 


P.S. А Говорун с короткой стрижкой правда очень 
смешной или скромничает? 


Анна Шароглазова, 
anka1978 @ mail.ru 


ЗОНТ // Вы знаете, я сейчас специально проверил 
темный уголок: кроме мусорного ведра там ниче- 
го нет. А что сказала маленькая девочка после 
«аниме - это не мультик»? Я сто раз слышал эту 
фразу, и всегда она заканчивалась словами 
«...это гораздо больше, чем просто мультик!» Но 
хорошего, конечно, понемножку. Я вам скажу 
честно: сейчас, когда я пишу вот эту самую стро- 


ИГОРЬ СОНИН 


ку, у меня в наушниках Тимон и Пумба поют слез- 
ливую песню о младых годах кабана-бородавоч- 
ника. И поговорить про «Чудеса на виражах» я 
буду рад едва ли не больше, чем про «Макрон |». 
Мы давно думали про такой особый выпуск «Бан- 
зая!» или даже отдельный спецматериал, но пока 
так ни к чему и не пришли. Работаем над этим. 


ВРЕН // Все, кто видели мои фотографии четы- 
рехлетней давности, сразу начинали кататься по 
полу, задыхаясь от смеха. Что-то мне подсказы- 
вает, что они не притворялись. 


В ЗАЩИТУ SONY 


Здравствуй, многоуважаемая редакция «Страны 
Игр». Хочу поговорить о моей любимой компании 
Зопу и ее гениальной консоли нового поколения — 
PlayStation 3. Это письмо призвано поддержать 
PlayStation 3, так как на нее обрушилось много 
неприятной критики во время последней ЕЗ. Яко- 
бы Sony своровала идею Nintendo с ее датчиками 
движения. Мол, пропали УЗВ-слоты с прошлой 
выставки, геймпад почти неотличим от Dual Shock 
2, графика уже не такая хорошая. Да ну! Разве 
вы видели когда-нибудь что-то лучше Heavy Rain, 
Metal Gear Solid 4 или Final Fantasy XIII? Сомнева- 
юсь. Графика гораздо лучше, чем Ha Xbox 360, a 
о Nintendo Wii лучше вообще не вспоминать. Слы- 
шал много плохих слов насчет цены: «600 долла- 
ров — это же так много!». Хорошо, но ответьте-ка 
мне на следующий вопрос: вы видели графику в 
Crysis? Нравится? Конечно, многие ее признали 
лучшей на ЕЗ. Она великолепна, но чтобы ею 
насладиться, нужна видеокарта долларов этак за 
600, хорошая «материнка», мощный процессор, 
монитор побольше и так далее. Сколько будет 
стоить такой компьютер? Пять тысяч долларов, а 
то и больше. Вы все еще считаете цену на PS3 
завышенной до предела? Наверное, кто-то ска- 
жет, что на компьютере можно еще и работать, а 
не только играть, но для работы вам не понадо- 
бится настолько уж мощный компьютер. Что каса- 
ется мнения, что вместо PlayStation 3 можно ку- 
пить Xbox 360 и Wii — оно неверно. Все-таки Xbox 
360 в среднем стоит 400-500 долларов, a Wii — 
300, это явно больше цены на PS3. Да и какой 
смысл брать ХБох 360, если игры на нем (за иск- 


’ Зарабатывайте на 


Если PlayStation 3 будет стоить 

$1000... Это не означает полный 

провал в России? 
Ну, все-таки не $1000, а немного 
дешевле... но вопрос все равно 
хороший. Кстати говоря, многие 
американцы и европейцы точно 
так же предрекают консоли крах у 
себя на родине. Наверняка зара- 
нее никогда не узнаешь. Но вооб- 
ще, действительно, трудно предс- 
тавить себе нормального геймера, 
который бы заплатил такие деньги 
за приставку. 


Скажите, пожалуйста, обяза- 
2 тельно ли при покупке PS3 

надо брать НО-телевизор? 
Нет, не обязательно. Как и Xbox 
360, PlayStation 3 сможет работать 
и с обычными телевизорами. Дру- 
гое дело, что ту картинку, которую 
покажет ваша старая техника, 
вряд ли назовешь «графикой но- 
вого поколения». 


Я видел, что вначале на PS3 
был другой геймпад. Куда он 
делся? 
Был, да сплыл. Геймпад, прозван- 
ный в народе «бумерангом» и 
«рогаликом», был эксперимен- 
тальным. Видимо, эксперимент не 


удался, и Sony вернулась к KOHT- 
роллерам привычной формы. 


г ыы 
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Вы разбираетесь в игра 
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= 


своем увлечении! 


Гонорары — до $ 
тысячу знаков. 


= 


Имеются вакансии: 

- авторы рецензий и превью 
- спецкорреспонденты 

- авторы в раздел тактики 


Нужны специалисты 10: 
- спортивным играм 

- автосимуляторам 

- RPG 

- стратегиям 

- сетевым играм 


Резюме ждем по адресу wren@gameland.ru 


СТРАНА ИГР | 16 || АВГУСТ | 2006 169 


Иллюстрация: арт-группа LAMP 


лючением пары тайтлов) такие же, как на РС. Я 
не вижу смысла тратить свои сбережения Ha ХБох 
360. «Wii — революция!» — кричит весь мир. Я с 
этим полностью согласен, и графика здесь не 
главное, но все-таки без нового поколения графи- 
ки консоль нового поколения не является кон- 
солью нового поколения, а значит, смысла брать 
Wii нет! Лучший вариант — это покупать сразу 
PS3. Конечно, если вы сможете обойтись без 
Final Fantasy Х!, MGS4 и множества других игр 
линейки PS3, то можете и не покупать консоль от 
Зопу, но в этом случае я не понимаю зачем вы 
тогда вообще играете в игры. А после покупки 
PS3 надо накопить деньжат Ha Wii, благо она не- 
дорогая, и взять в качестве второй приставки Wii. 
Вспомните, разве Sony вас подводила? PS2 - са- 


Напишите свой 
вопрос на номер: 


+7 (495) 514-7321 


Услуга бесплатная, вы 
оплачиваете только 
работу вашего 
оператора. 


ОТВЕТ 
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ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ 


мая продаваемая консоль благодаря огромному 
количеству игр на любой вкус и, думаю, с PS3 бу- 
дет то же самое. Берите PS3 — не пожалеете. Тем 
более что Зопу поняла свои ошибки и обещает 
реализовать качественный Интернет-сервис для 
PS3. 

И еще один маленький вопрос, не относящийся к 
теме письма: какую консоль (консоли) нового по- 
коления предпочитает Константин Говорун? Спа- 
сибо за внимание! 


=The-Damage=, 
the-damage @ mail.ru 


ЗОНТ // Вот примерно такие письма приходят к 
нам в защиту Sony... и я не знаю даже как на них 
отвечать. Они очень непоследовальны, вот в чем 
проблема. Например, вы называете PS3 «гениаль- 
ной» и пропускаете мимо ушей замечания о про- 
павших USB-noptax и старом контроллере. «Гра- 
фика гораздо лучше, чем на ХБох 360», — весьма 
сомнительное заявление, которое нуждается в до- 
казательстве. Пять тысяч долларов за компьютер 
для Crysis — откуда вообще взялась эта дикая циф- 
ра? Почему вы сравниваете официальную цену 
PS3 с неофициальной ценой Xbox 360? Как вы y3- 
нали до сих пор He объявленную цену Wii? И пусть 
даже «Зопу поняла свои ошибки», это еще не зна- 
чит, что она не наделает новых. Лучше бы Зопу 
умела исправлять свои ошибки (Ау, прошивка 3.0 
для PSP? Поддержка инфракрасного порта? Сете- 
вой сервис для PS2?). «Без нового поколения гра- 
фики консоль нового поколения не является кон- 
солью нового поколения» — это, конечно, так. Но, 
как в анекдоте: вам нужны «шашечки» или ехать? 
На другую тему: Константин «Врен» Говорун ста- 
новится настолько популярной личностью в «ОС», 
что, кажется, ему пора заводить собственную 
пресс-службу. Снизойди же до нас, о луноликий, и 
яви недостойным частичку своей мудрости! 


ВРЕН // Прекрати издеваться, нехороший Зонт. Я 
непременно куплю Wii, сразу после старта в Рос- 
сии и без долгих раздумий. A PlayStation 3 возь- 
му, как только там выйдет хоть один настоящий 
хит. А вот Xbox 360 мне не нужен. Редакционной 
консоли хватает. 


Скажите, а игры от перво- — Silent НИ Collection на 


го Xbox идут на Xbox 360 
с прежней графикой или с 
графикой ХБох 360? 


Формально графика оста- 
ется прежней, но итоговая 
картинка выглядит лучше 
за счет того, что ХБох 360 
выдает графику в НОТУ- 
формате 720р, а нев 
480р, как первый Xbox. 
Поведение же движков 
предсказать сложно: не- 
которые работают быст- 
рее, другие, наоборот, 
медленнее. 


Скажите, а что такое The 


PS2? 


Переиздание игр сериала 
в одной коробке. В комп- 
лекте Silent Hill 2, Silent 
Hill 3 u Silent НИ 4: The 
Room. Первая часть, од- 
нако, отсутствует. 


Почему вы не пишете о 
Magna Сапа Portable? Она 
же выйдет, да? Да? 


Она вышла. В Японии. 
Вот и все, что мы сейчас 
можем о ней написать. 
'Англоязычное издание не 
анонсировано. 
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ИЕЩЕ РАЗ ПРО SONY 


Здравствуйте! Вот у меня накопилось немного 
рассуждений насчет консолей следующего поко- 
ления. Давайте-ка посмотрим на них, на консоли. 


Купил Nintendo DS Lite, 
просто супер! Вот только 
не могу понять, есть ли в 
нем вибрация? Уважае- 
мая редакция, помогите 
разобраться! 


Исторически в портатив- 
ных консолях вообще нет 
вибрации — хотя бы пото- 
му, что трясущуюся кон- 
соль очень легко выронить 
из рук. Тем не менее, для 
DS существует отдельный 
модуль вибрации под наз- 
ванием Rumble Рак, кото- 
рый выглядит как карт- 
ридж для GBA и вставля- 
ется в соответствующий 


слот. Его вы можете ку- 
пить отдельно в специали- 
зированном магазине. 
Например, в «Мариошопе» 


(http://marioshop.ru). 


Правда ли, что при запус- 
ке на DS игр для GBA они 
сохраняются на самой 
приставке, а не на карт- 
ридже? 


Это легко проверить. 
Возьмите картридж от 
СВА, поиграйте с него в 
одной 0$, сохранитесь, а 
затем запустите в дру- 
гой. И вы увидите, что 
сейвы по-прежнему пи- 


СПАСИБО ЗА ПИСЬМА! 


ЕСЛИ ВАШЕ ПИСЬМО НЕ ОПУБЛИКОВАЛИ, ЭТО НЕ ЗНАЧИТ, ЧТО МЫ ЕГО НЕ ВИДЕЛИ. МЫ ЧИТАЕМ ВСЕ ПРИХОДЯЩИЕ ПИСЬМА. ПИШИТЕ НАМ! 


И что же мы видим? А то, что Xbox 360 уже боль- 
ше полугода как продается, а PS3 и Wii поступят 
в продажу только осенью, или того хуже, зимой. И 
кто же, интересно, выиграет эту войну? Вне сом- 
нений, сразу никто не угадает, но «поиграть» во- 
ображением еще никому не запрещали. Не будем 
говорить о мировом господстве, а поговорим о 
положении приставок «на Руси». Я много читал и 
даже сам слышал, как геймеры говорили: «Я буду 
покупать PS3 и точка!» или «PS3, однозначно!». А 
все почему? Да потому, что у нас большой попу- 
лярностью пользовалась (и пользуется) Р$2. И 
эти геймеры смотрят, прежде всего, на логотип. 
Для многих значок «PS» — это что-то из ряда вон 
выходящее. Стыд и позор. Но ия ни в коем слу- 
чае не хочу сказать, что PS2 — плохая консоль. 
Нет, вовсе нет. Просто нужно смотреть не на саму 
приставку (она не лучше и не хуже своих конку- 
ренток), а на игры для нее. К примеру, у вас есть 
машина Audi, которая служила вам верой и прав- 
дой несколько долгих лет. И вот однажды вы ви- 
дите в автосалоне новенькую модель Audi. Она 
стала красивее, мощнее и дороже. Но рядом сто- 
ит Porsche, такая же красивая и мощная. И вам 
отчего-то она понравилась больше. Так неужели 
вы пренебрежете своей симпатией к Porsche? 

Но вернемся к первоначальной теме, а именно — 
к приставкам нового поколения в России. Я, ко- 
нечно, согласен с теми, кто живет, скажем, в 
Москве или в Санкт-Петербурге, и говорит: «Я 
куплю такую-то консоль». Для них это если не раз 
плюнуть, то максимум два или три плевка. А те, 
кто живет далеко от больших городов, могут 
лишь мечтать об этом, покусывая себе локти. И 
пока в России соотношение зарплаты и цены на 
товары не будут, скажем, как в Европе, то мы так 
и останемся жертвами выбора. А если посмотреть 
с другой стороны... если все будет как в Европе, 
то изменятся ли вкусы и предпочтения потребите- 
лей, или горбатого могила исправит? 


Герг, 
gerg_valentain@mail.ru 


ЗОНТ // Аналогия с автомобилями как нельзя 
кстати. Фактически, мы на сегодняшний день ви- 
дели только чертежи будущих спорткаров. Можно 
догадываться, спорить, мечтать, но расписывать- 
ся в вечной любви по фотографии довольно глу- 
по. Давайте же не будем впадать в крайности и 


неприкрытый экстремизм, а подождем, проведем 
тест-драйв и уже тогда решим, какая приставка 
окажется лучше. К чему все эти религиозные вой- 
ны вокруг шкуры неубитого медведя? 


ОБРАТНАЯ СТОРОНА МИ 


Привет, «СИ»! Nintendo Wii просто супер, геймплей 
действительно революционный и так далее, и тому 
подобное. Мы уже примерно знаем, как будем иг- 
рать на Wii, смотрели трейлер нового «Рэймана»... 
Ох, как там деток колбасит! Даже дед заинтере- 
совался — вот что значит «семейная» консоль. 
Ну а теперь представим: вот мы держим в руч- 
ках Wii, бежим домой, включаем - ура, сверши- 
лось! Берем инновационный геймпад (или пульт, 
кто как хочет) и начинаем «играть», дрыгаем ру- 
ками-ногами по всей комнате. Весело? Конечно! 
Круто? А то! 

А теперь вопрос — сколько выдержит среднеста- 
тистический геймер и вся его семья в таком тем- 
пе (см. трейлер «Рэймана»)? Я попробовал - да- 
же с пустыми руками устаешь очень быстро. Вот 
вам и обратная сторона нового контроллера от 
Nintendo. Плюс — сильно нагружается сердце. Со- 
ответственно, сердечники могут и не мечтать о 
«HOBOM» — все так же будут сидеть со старым 
геймпадом на диване. Среди моих знакомых, иг- 
рающих на чем-нибудь, мало кто отличается стоп- 
роцентным здоровьем. Плюс — многим лень пос- 
тоянно дергаться, так как нехардкорщики играют 
в основном для расслабления. 

Так что, к превеликому сожалению, консоль от 
Nintendo вполне может стать уделом хардкорщи- 
ков и детей, которым энергии не занимать. Да и 
то, большинство родителей скорее будут водить 
детей на прогулки, чем оставлять их с Wii. Ведь 
Wii не способствует укреплению здоровья так, как 
поход в фитнесс-центр, не даст расслабиться, как 
другие консоли (Xbox 360 и PS3, чтоб ей пусто 
стало), или ресторан, кинотеатр и банальная про- 
гулка. 


Р. S.: Wren слушает транс? (Круто!) 
Р.Р. S.: Wren, не стригись! Мы тебя и таким лю- 
бим!! 


Zula 
silithazid @mail.ru 


шутся на картридж. 


Какой объем UMD дис- 
ков? 


Один слой данных хранит 
900 мегабайт информа- 
ции. Большинство UMD 
двухслойные и вмещают, 
соответственно, 1,8 гига- 
байт данных. 


Скажите, пожалуйста, 
чтобы играть Ha PSP с 
партнером по беспровод- 
ной связи, надо чтобы в 
обеих консолях был диск, 
или же достаточно диска 
ТОЛЬКО В ОДНОЙ КОНСОЛИ? 


Зависит от игры. Боль- 
шая часть игр будет ра- 
ботать, только если диск 
есть у обоих, но, напри- 
мер, в Tekken 5: Dark 
Resurrection можно иг- 
рать вдвоем с одного 
диска, однако перед 
каждым боем вас ждет 
ОЧЕНЬ долгая загрузка: 
PSP выкачивает по Wi-Fi 
текстуры и модели. 


Почему бы вам не вык- 
ладывать на диск демо- 
версии игр для Xbox 
360? Например, демку 
Lost Planet. Не у всех же 
есть доступ к Xbox Live. 


Мы бы сами рады, но это 
невозможно. Ситуация 
примерно такая же, как и 
с демо-версиями для PS2. 
Демо-версии для Xbox 360 
нельзя скопировать на 
DVD, а файлы с DVD сов- 
сем непросто запустить на 
Xbox 360. Опубликовать 
какую-то демо-версию мы 
сможем только с разреше- 
ния и при прямой подде- 
ржке Microsoft, которая, 
как известно, еще не за- 
пустила Xbox 360 в Рос- 
сии и, соответственно, чи- 
хать на нас хотела. 


Я не понимаю, в каком 


транспорте можно играть 
на PSP? Отберут ведь! А 
в электричке недавно во- 
обще армянина убили. На 
почве национальной нена- 
BUCTH. 


Идея играть на портатив- 
ных консолях в общест- 
венном транспорте приш- 
ла к нам из загнивающих 
стран запада, где общест- 
венно-социальная ситуа- 
ция разительно отличает- 
ся от нашей. Вот, в об- 
щем, и весь сказ. Не бу- 
дем показывать пальцем, 
но у сотрудников нашего 
журнала тоже пытались 


Станьте членом 


нашей команды! 
Pn предлагаем =. 
постоянную работу в № бы 

самом успешном же 
_ игровом журнале 


a 
тивы — в нашем 
— 


издательском доме 
17 журналов! © 
< % 
Теплая, дружеская _ 
атмосфера! | 


«Делайте журнал 
вместе с нами!» 
: р Pe 
Имеются вакансии редакторов 
и ведущих рубрик. 1 


Нас интересуют люди: 


- С опытом работы 
в игровых изданиях 

- С опытом редак 
работы 

- Разбирающиеся 
компьютерных и видеоиграх 


Резюме ждем по адресу wren meland.ru 


> 
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ЗОНТ // Ну, вы так говорите, словно Ha Wii кро- 
ме «Рэймана» не будет ни одной игры. В ту же 
Twilight Princess смогут играть все без исклю- 
чения, уж «натянуть тетеву» раз в несколько 
минут совсем не сложно. И потом, существен- 
ное достоинство геймпада Wii в том, что он 
сохраняет совместимость с обычными играми. 
То есть вы, если захотите, сможете использо- 
вать его как обычный Dual Shock, а значит 
хардкорщики и сердечники, дети и взрослые — 
все найдут себе игру по душе. По крайней ме- 
ре, такой план. 


ВРЕН // Вам кажется, что от игр Ha Wii можно ус- 
тать? Наверное, вы не пробовали танцевальные 
симуляторы, вроде Dance Dance Revolution или 
Para Para Paradise. После них пот льется ручьем, 
а хочется продолжать снова и снова. 

Кроме того, пульт для Wii очень легкий, и именно 
поэтому кисть не устает, когда его крутишь. 


Р. $.: Врен вас тоже любит! Стричься собирает- 
ся, но не коротко. Будет искать разумный 
компромисс. 


cg // Вот поэтому о геймерах и судят, как о нелю- 
димых детях, которые не выходят во двор пого- 
нять мячик. В США даже запускали реабилитаци- 
онную программу, направленную на изгнание из 
приверженцов компьютеров и приставок злобно- 
го духа ожирения. Кому-кому там вредит гимнас- 
тика? Так вы не прыгайте зайчиком вокруг теле- 
визора, вы запястьем двигайте. Это не сложнее, 
чем писать карандашом или стучать по клавиату- 
ре. Или ложку держать. 


СПОСОБ ПРИМЕНЕНИЯ 


Здравствуйте, уважаемые. Много чего хочу ска- 
зать, но обойдусь одним — пожеланием любимо- 
му жанру. Итак, симуляторы, точнее, авиасиму- 
ляторы, еще точнее, симуляторы летающей тех- 
ники. Они, по крайней мере хардкорная ветвь, 

всегда были исключительно на РС. Мой люби- 

мый «Ил-2», Lock On, Homeplanet, да еще MSFS 


отобрать консоль в обще- 


выступление Sony на ЕЗ 


СВЯЗЬ 


и X-Plane, с которыми подружиться не удалось. 
Ради того, чтобы ощутить полет, требуется об- 
заводиться «аксессуарами», из которых верный 
джойстик «Хрустмастер» только первый и са- 
мый необходимый. Дальше — больше: педали, 
нашлемный указатель, второй монитор, кресло 
с Force Feedback... И вот, мне в руки попадает 
ваш журнал, номер 212, с обзором консолей с 
ЕЗ. Признаюсь как на духу — последней кон- 
солью у меня было нечто, совместимое с МЕЗ. А 
тут глубокоуважаемые товарищи из Nintendo по- 
казывают Wii, точнее, ее контроллер. Немного 
позже меня осенило — блин, это ж революция в 
любимом жанре, ее бы только заметить вовре- 
мя! Итак... Мой самолет стоит на полосе. Легкое 
движение большим пальцем левой руки, - я ог- 
лядываю кабину, — вроде все в порядке. Зажи- 
маю кнопку на «гирьке» и шевелю кистью - а на 
экране рука пилота перебирает переключатели, 
запуская двигатели. Кладу левую руку пилота 
на рычаг газа и веду ее вперед — двигатель Ha- 
бирает обороты и начинает разгонять самолет 
по полосе. Легонько тяну к себе «пульт» — HOC 
верного МиГ-15 (пусть будет он) задирается, и 
самолет поднимается в воздух. Щелкаю тумбле- 
ром уборки шасси. Все, к бою готов. Где там 
ближайший противник?.. Эх, мои слова да раз- 
работчикам в уши. Но надежда умирает послед- 
ней. Быть может, найдется какой-нибудь хоро- 
ший человек, а? 


chameleon, 
mlsv@rambler.ru 


BPEH // Очень хочется это письмо переправить 
в «Новый диск», чтобы те в свою очередь пере- 
дали пожелания напрямую в Nintendo. Юмор в 
том, что на Wii действительно могут обрести 
второе дыхание многие жанры, находившиеся 
последние годы в загоне. И родятся совершенно 
новые. 

А с учетом того, что Wii будет официально запу- 
щена в России, есть шанс, что и наши разработ- 
чики авиасимуляторов займутся созданием игр 
для этой приставки. 


Вот. картинку в 16:9, которую 


Присылайте свой 
выбор на телефон: 


+7 (495) 514-7321 


Про эти игры даже шутить уже надоело. 
Мы смотрели ролики, слышали обещания 
и, вроде бы, брат мужа сестры чьего-то 
друга видел их своими глазами. Какую из 
них вы ждете больше? 


Выскажите свое мнение! В 


сообщении должны быть слова 
«SMS-6uTBa» и ваш выбор: 
Duke Nukem Forever или 
S.T.A.L.K.E.R. 


(http://www.asof.ru). Там Отвечаем. Во-первых, 
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ственном транспорте. От- 
сюда мораль: берегите 
себя и будьте бдительны. 
Жить страшно. 


Будет ли в Nintendo Wii 
жесткий диск? 


Нет, жесткого диска в Wii 
не будет. Но в каждой 
приставке будет 512 ме- 
габайт встроенной флэш- 
памяти, а пользователи 
смогут подключать внеш- 
ние карты памяти и USB- 
носители. 


Скажите, а сильно ли 


испортило репутацию 
PS3? Господи, как же 
лидер на консольном 
рынке мог так все испо- 
ганить?! 


Порядочно испортило. 
Весь Интернет до сих пор 
шутит про «гигантских 
вражеских крабов», 
«massive damage» и, ко- 
нечно, «Рииииидж Рейсе- 
еееер!». 


Напечатайте, пожалуйс- 
та, фотографию Дэвида 
Хейтера. Очень хочется 
на него посмотреть. 
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Что за режим в играх — 
Widescreen? Для чего он 
нужен? 


Это режим для широко- 
форматных дисплеев. 
Обычно игра выводит 
изображение в формате 
4:3, а в режиме 
widescreen она выдает 


можно без черных поло- 
сок по бокам отображать 
на «широких» телевизо- 
рах и мониторах. 


Как можно узнать, когда 
и где проводятся турни- 
ры по файтингам, в осо- 
бенности SC2 и SC3? И 
есть ли сайты или фору- 
мы по SC3? В первую 
очередь интересны оте- 
чественные ресурсы. 


Вам прямая дорога на 
сайты Fighting.ru 


(http://www. fighting.ru) и 
All Sides of Fighting 


все объяснят и расска- 
жут. Ну и, конечно, не 
будет лишним почитать 
про консольный киберс- 
порт в «СИ». 


Меня вот какой вопрос 
интересует. Если я хочу 
подписаться на «СИ» (а 
я очень хочу), и не полу- 
чить в подарок набор 
Nivea FOR MEN, что мне 
делать? Ребята, вы не 
задумывались над тем, 
что «СИ» помимо пар- 
ней читают еще и де- 
вушки? И ответьте мне 
наконец! 


этот набор можно пода- 
рить папе, брату или 
бойфренду. Во-вторых, 
во многих наших кон- 
курсах разыгрываются 
призы, которые рассчи- 
таны на девушек. Плю- 
шевые игрушки, напри- 
мер. 


В релизах куча игр для 
СВА помечена значком 
«неплохой игры». А где 
обзоры? 


Будут обзоры лучших 
игр. Вот, Tales of 
Phantasia была. 


Заполнить купон и квитанцию 

Перечислить стоимость 
подписки через Сбербанк 

Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном любым из 
перечисленных способов: 

по электронной почте: subscribe@glc.ru; 

по факсу: 8.495.780.88.24 

по адресу: 119992, Москва, ул. Тимура 
Фрунзе, д. 11, стр. 44-45, OOO «Гейм 
Лэнд», отдел подписки. 


ВНИМАНИЕ: 
Подписка оформляется в день обработки 
купона и квитанции. 

купоны, отправленные по факсу или 
электронной почте, обрабатываются в те- 
чение 5 рабочих дней. 


Страна Игр + DVD: 
1740p — за 6 месяцев 
3360p — за 12 месяцев 


Торопитесь! Первые 30 счастлив- 
чиков получат наборы от NIVEA. 


купоны, отправленные почтой на ад- 
рес редакции обрабатываются в течение 
20 дней. 
Гель для бритья 
для чувстви- 
тельной кожи 


NIVEA For Men 


Успокаиваю- 
щий бальзам 
после бритья 
для чувстви- 
тельной кожи 
NIVEA For Men 


Успокаиваю- 
щий гель для 
умывания 
NIVEA for Men 
для чувстви- 
тельной кожи 


Подписка производится с номера, 
выходящего через один календарный 
месяц после оплаты. Например, если вы 
производите оплату в сентябре, то 
подписку можете оформить с ноября. 


www.interpochta.ru Москва: 000 "Интер-Почта", тел.: 500-00-60 


Для получения счета на оплату подписки нужно прислать заявку с названием журнала, перио- 
дом подписки, банковскими реквизитами, юридическим и почтовым адресом, телефоном и фа- 
милией ответственного лица за подписку. 


ИНН 7729410015 


ЗАО ММБ 

р/с № 40702810700010298407 
к/с № 30101810300000000545 
БИК 044525545 


Извещение ООО «Гейм Лэнд» 


КПП - 772901001 


на [ | месяцев 


начиная с 


200__ г. 


Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Доставлять журнал по почте 
на домашний адрес 


L] 
[7 


ы 7 * 
Подробнее о курьерской доставке читайте ниже 


Доставлять журнал курьером на 
адрес офиса (по г. Москве) 


Назначение платежа 
Оплата журнала « Страна Игр + DVD ,, 
200_ г. 


Сумма 


с 
Ф.И.О. 


месяц 


(отметьте квадрат выбранного варианта подписки) 


Ф.И.О. 


Кассир 


Подпись плательщика 


ИНН 7729410015 ООО «Гейм Лэнд» 
sarap LIL). ПГ. Г] ' Квитанция 
день ‘месяц год ЗАО М М Б 
АДРЕС ВОСТАВКИ: р/с № 40702810700010298407 
индекс 
к/с № 30101810300000000545 
областыЫкрай 
БИК 044525545 КПП - 772901001 
город, 
Плательщик 
лица 
Адрес (с индексом) 
дом корпус 
квартира/офис Назначение платежа Сумма 
телефон (__) Оплата журнала «_СТРана Игр + DVD, 
e-mail с 200 _ г. 
сумма оплаты Ф.И.О. ый 
о Подпись плательщика 


укажите адрес и название фирмы в подписном купоне. 


в продаже с 6-го сентября 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ 


WARFARE м 


| = 
Вторая мировая все больше уступает по популярности войне с терроризмом, 
в разработке находится не одна ВТ$, посвященная этой актуальной темати- 
ке. Среди них - отечественная Warfare, которую мы протестировали. › 
vs ч inte. ь б eae | = | 
: = у 


ИСТОРИЯ NEED FOR SPEED 


На протяжении 12 лет это название ассоциируется с ревом моторов, 
сверхдорогими машинами и отличной графикой. Каждый год ЕА радует 
нас новой частью, и в нашем материале мы расскажем о каждой. 


Создатели Battlefield 1942 нашли простую, но невероятно притягательную 
формулу командной игры, совместившую в себе черты Capture the Flag и 
Team Fortress. Но главное, они ввели в игровой процесс разнообразную 
технику, не сделав из нее при этом супероружия — на «поле боя» одинаково 
важны и танкист, и медик. Четвертая часть серии не станет исключением, 
хоть действие ее и перенеслось в далекое будущее. 


ав. 
В РАЗРАБОТКЕ В РАЗРАБОТКЕ В РАЗРАБОТКЕ ОБЗОР ОБЗОР 
RAYMAN RAVING RABBIDS (WII и gp.) SUPER PAPER MARIO (GC) GOD HAND (PS2) X-MEN: THE OFFICIAL GAME (PC, PS2, XBOX) CARS (PC, PS2, XBOX) 


re 8.44 £ 


= 


«ФАБРИКА ИДЕЙ» ПО-ЯПОНСКИ 


Стратегическая RPG Generation of Chaos для PSP, добравшаяся до 
западных геймеров, — лишь один из многочисленных проектов японской 
студии-разработчика Idea Factory. 


ХРОНОЛОГИЯ ВСЕЛЕННОЙ GRAND THEFT AUTO 


Вам больше никогда He придется гадать, кто есть кто во вселенной Grand 
Theft Auto, как Томми Верчетти удалось покорить Vice City и когда 
происходят события Grand Theft Auto: San Andreas. 


Редакция оставляет за собой 
право без предупреждения 
изменить содержание 
следующего номера. 
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МузыкаФотоВидеои! 
omni диски WD capac ce вет имя ат, Western 
Digital’ 


рит тона ТРЕ ом т“ 


а WD 4 aoprompe Water Degetal eerorece 
на LM LTE Ree, МЕССИ 

eee ндисгииИЕМыЫ. НА Te Ge heey Obata Стаса, 
Fiat CSOT COOTRESC Te РОКС НЕ Bsa} 


Двигаися в ногу со временем! 


Одноядерный процессор - это вчерашний день! 

Уже сегодня aoamoamhoct ОДНОГО ПК АдуаМТ AGE на базе нового ДВУХядерного Процессора Intel® 
Pentium® D значительно шире! Новая ДВУХядерная обработка информации дает компьютеру 
дополнительную моцуность там, где она нужна. Всего ОДИН компьютер позвюмлуиет Вацгим детям играть 
в игры. в то время мак Вы смотрите фотографии с ПК на экране TV, качаете музыку и наслаждаетесь 


жизнью и общением в ДВА раза больше. 


WWW.NT.RU, ТЕЛ.: +(495) 970-1930 
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Два ядра. 
Делай больше, 
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СИТИ-БРЕИК 
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Россия 
orcinus.ru/dolphi- 
nariums/ 

Москва 
Московский 
дельфинарий 
www.nice.pp.ru 


Москва Москва 
www.luzhniki.ru www.aka-te.ru 


ДЕЛЬФИНАРИЙ Человек че- 
ловеку волк, при самом бла- 
гоприятном стечении обстоя- 
тельств — коллега. Дельфины 
же относятся к себе подоб- 
ным и своим старшим брать- 
ям по млекопитанию гораздо 
позитивнее. В некоторых 
дельфинариях разрешают 
поплавать с их питомцами: 
группа состоит из 4-8 чело- 
веки 2-3 дельфинов. Един- 
ственное условие участия 

в аттракционе — умение пла- 
вать без вспомогательных 
средств и помощи друга. Ча- 
совой сеанс межвидового об- 
щения облегчит ваш кошелек 
на 3900 рублей. 
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Аксессуары 


1. Yanga! 

Все цвета музыки! 
Yanga! — новый легаль- 
ный онлайн-магазин 
музыки с уникальным 
каталогом, удобной 

и безопасной системой 
оплаты и дружествен- 
ным интерфейсом. Ка- 
талог пополняется еже- 
недельно и скоро будет 
содержать более мил- 
лиона треков. Найди 
свою музыку! 
Wwww.yanga.ru 

2. Samsung YP-Z5F в ме- 


таллическом корпусе по- 


кажет, что на провалы 
вкуса вы не жалуетесь. 
Z-METAL 
WWw.mp3.samsung.ru 
3. Солнцезащитный 
лосьон Nivea создан для 
того, чтобы ваша кожа 
отдыхала комфортно. 
4. Когда вы научитесь 
готовить суши, вам бу- 


Дет жалко кушать это чу- 


до одноразовыми хаси... 


СИТИ-БРЕЙК 


Фото: IMAGEBANK /FOTOBANK.COM 


НА ПРИРОДЕ HET ПЛОХОЙ ПОГОДЫ: КЛЕЙКИЕ ЛИСТОЧКИ, ПРЯ- 


НЫЙ ЗАПАХ ГРИБОВ, ИСКОРКИ НА СНЕГУ. В ГОРОДЕ ЖЕ ЛЮБАЯ 
ОГОДА — НЕ ПРИВЕДИ ГОСПОДЬ. ПАРУ МЕСЯЦЕВ — ОСТЕРВЕНЕ- 
ЛЫЕ МОРОЗЫ, ЕЩЕ ВОСЕМЬ — СЛЯКОТЬ С ВМЕРЗШИМИ В НЕЕ 
УСТЫМИ БУТЫЛКАМИ, А В КАЧЕСТВЕ ЛЕТА — ГОРЯЧАЯ ПЫЛЬ, 


ТОПОЛИНЫЙ ПУХ И ПЛАЧУЩИЕ ОТ ЖАРЫ КОНДИШНЫ. НО, 
ДАЖЕ ПРИ ТАКИХ ИСХОДНЫХ, ЛЕТО — ЭТО ХОРОШО. 


ОТКРЫТЫЙ БАССЕЙН 
Ждать милостей от природы, 
тем более среднерусской, 
бесполезно: лазоревый океан 
в центре города все равно 

не вырастет. Зато с недавних 
пор там стали появляться 
открытые бассейны, возле ко- 
торых можно расслабиться 

и позагорать. Неоспоримые 
преимущества по сравнению 
с океаном — отсутствие акул 
и шаговая доступность. Або- 
немент на день — 700 рублей. 


ШКОЛА СУШИ Суши, несом- 
ненно, входят в золотой фонд 
мировой кулинарии и почти 
наверняка — в сферу ваших 
личных интересов — вкусно, 
полезно и несложно в приго- 
товлении. В школе шеф-пова- 
ра ведущих японских рестора- 
нов Москвы научат готовить 
суши, сашими, роллы, супы, 
темпуру, терияки. Одноднев- 
ный курс — 4500 рублей. 

На сайте школы есть также 

и виртуальный курс. 
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На правах рекламы. Скидка действует при подключенной услуге «Номера МТС». Услуга платная. Услуга действует с 30 июня 2006 г. 


при нахождении абонента в домашней сети. При подключенной услуге скидка распространяется на исходящие вызовы на 
мобильные телефоны абонентов МТС Вашего региона. Скидка распространяется на стоимость минуты эфирного времени, включая 
плату за установление соединения. Подробная информация об услуге - на mts.ru и в салонах-магазинах МТС. 


www1.mts.ru 


Москва 

www.lemeridien- 
Москва mcc.com, 
prokat.ru/baloon, www.mcgc.ru 
www.aerowaltz.ru, Санкт-Петербург 
a-club.airshow.ru www.golf.spb.ru 


Россия www.eques- 
trian.ru/clubs/ 


POMAHTUKA | 


ДЛЯ ТЕХ, ЧЕЙ РАЗУМ НЕ TPOHYT ВЛИЯНИЕМ СТЕРЕОТИПОВ, 

НЕ СЕКРЕТ: РОМАНТИКА — ЭТО ПОДОТРАСЛЬ МАРКЕТИНГА. СЛА- 
ЩАВЫЕ РОЗОЧКИ В МЯТОМ ЦЕЛЛОФАНЕ И ДВА СЛИПШИХСЯ СЕР- 
ДЦА НА ОТКРЫТКЕ К ДЕЛУ НЕ ОТНОСЯТСЯ. ПОТОМУ ФОРМУЛА 


ГОЛЬФ Когда уже продемон- 
стрированы все цвета маечек 
Lacoste и процитированы все 
афоризмы Бернарда Шоу, 
последний способ подтвер- 
дить аристократичность ва- 
ших манер — гольф. Поле 
для гольфа — пересеченная 
местность, на которой разме- 
чено 9 или 18 дорожек-трасс. 
Игроки имеют наборы клю- 
шек (клэбов), соответствую- 
щих различным рельефам 

и расстояниям. Побеждает 
игрок, прошедший все лунки 
при наименьшем количестве 
ударов. Игра на 18 лунках 


3000 рублей на человека. 
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(без аренды клюшек) стоит Л 


Аксессуары 


1. Очки Oakley приго- 
дятся везде, где есть хоть 
лучик солнца, хоть капля 
воды и хоть легкое дуно- 
вение ветерка. Tem бо- 
лее — очки Oakley 

со встроенным плеером. 
2. Необычный букет 
из фруктов от салона 
цветов Flower-shop.ru 
усилит романтическое 
настроение. 

3. Лошади дарят чело- 
веку счастье. Если хоти- 
те пролонгировать это 
нестандартное ощуще- 


ние, купите собственно- 


го гнедого-вороного. 
Или подкову — тоже, 
говорят, помогает. 

4. В верховой езде зна- 
чение имеет каждая 
мелочь — например, 
перчатки. 

5. Если вы пока играете 
в гольф не совсем иде- 
ально, советуем не ску- 
питься и приобрести 
управляемый мячик. 


СИТИ-БРЕЙК 


Фото: WIRE IMAGES /EASTNEWS 


УСПЕХА, ГАРАНТИРУЮЩАЯ ОБЕИМ СТОРОНАМ НЕЗЕМНОЕ БЛА- 
ЖЕНСТВО, СТАРА, КАК ВОСТОЧНЫЙ БАЗАР: АКТИВНЫЙ ПРОМО- 
УШН, ГРАМОТНОЕ ПОЗИЦИОНИРОВАНИЕ И НЕУЕМНЫЙ КРЕАТИВ. 


ВОЗДУШНЫЙ ШАР Все жен- 
щины — принцессы, даже ес- 
ли скрывают это в угоду 
мужским предрассудкам. А 
у принцесс все должно быть 
особенным: яблоки — золо- 
тыми, туфельки — хрусталь- 
ными, а пони — розовыми. 
Воздушный шар — самое что 
ни на есть особенное сред- 
ство передвижения. В полете 
можно угостить спутницу 
шампанским. Цена — от 

12 000 рублей за час. 


КАТАНИЕ ВЕРХОМ Все мы 
немножечко лошади. Попро- 
буйте прокатиться на этих чуд- 
ных животных, и данное ут- 
верждение покажется вам да- 
же немного лестным. Научить- 
ся ездить шагом совсем 

не сложно. К тому же нович- 
кам дают смирных и челове- 
колюбивых животных, а на 
протяжении всего маршрута 
вас сопровождает инструктор. 
Стоимость конной прогулки — 
от 500 рублей за час. 
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На правах рекламы, товар сертифицирован 


Великолепное изображение. 

Мощный объемный звук. Небывалая простота использования. 

В новом модельном ряду DVD-Kamep* от Sony захватывающий реализм 
объемного звучания 5.1 и непревзойденное качество изображения сочета- 
ются с удобством записи непосредственно на диск в DVD-cbopmate. 
Записывайте объемный звук прямо во время съемки и все будоражащие 
звуковые нюансы оживут в полном объеме, как только Вы начнете смотреть 
записанный DVD со звуком 5.1 на Вашем домашнем кинотеатре. Это все равно, 
что оказаться на месте съемки вновь! 


a oa GO) 
= —— wes R/RW 


*Модели DCR-DVD105 и DCR-DVD205 He поддерживают функцию записи объемного звука Dolby Digital 5.1 li ke no ot he Г " 


*Как никто другой 


МУЗЕЙ ВВС Товарищ, верь, 
взойдет она — возрожденная 
стратегическая мощь. А пока 
патриоты и просто технофи- 
лы могут отвести душу в Му- 
зее ВВС — единственном 

в стране, основу экспозиции 
которого составляет реальная 
авиационная техника: огром- 
ный вертолет Ми-12; 
сверхзвуковой бомбардиров- 
щик-ракетоносец Су-100; 
единственный в России само- 
лет, позволяющий проводить 
длительные исследования 

на высотах до 22 км, — М-17, 
сверхзвуковой пассажирский 
Ту-144 — советский «кон- 
корд». Билет — 50 рублей. 


2006 АВГУСТ 


Аксессуары 


‘1. Если вы не уверены, 
что привередливая па- 
мять сохранит все наз- 
вания авиационных 


изысков, лучше захвати- 
те с собой фотоаппарат, 
чтобы потом объяснить- 


таки друзьям, что это 
была за «штука». 

2. С GPS вы не заблуди- 
тесь, даже если решите 
прогуляться от Монино 
до Музея экслибриса 
пешком. 

З. Главное — всегда 
быть готовым себя по- 
радовать. Потому, нап- 
равляясь в Ботаничес- 
кий сад, не забудьте пе- 
рочинный ножик. Вдруг 
что приглянется, 

не скорнем же раритет 
выдирать. 

4. Рюкзак с отделением 
для охлаждения банок 
всегда пригодится, если 
ваш тернистый путь ле- 
жит за город. 


СИТИ-БРЕЙК 


Фото: ИТАР-ТАСС 


Москва 
Пр-т Мира, д. 26 


Все о российских 
музеях 
WWwW.museum.ru 


Московская обл. 


Москва п. Монино; 
ул. Пушечная, д.7/5 


www.monino.ru 


КТО СКАЗАЛ, ЧТО ХОДИТЬ ПО МУЗЕЯМ СКУЧНО?! ТОТ НАВЕРНЯКА 
НЕ БЫЛ В МУЗЕЕ СНОВИДЕНИЙ ЗИГМУНДА ФРЕЙДА В САНКТ- 
ПЕТЕРБУРГЕ, МУЗЕЕ МИРОВОГО ОКЕАНА В КАЛИНИНГРАДЕ ИЛИ 
МУЗЕЕ ВЕЧНОЙ МЕРЗЛОТЫ В КРАСНОЯРСКОМ КРАЕ. В РОССИИ БО- 
ЛЕЕ ТРЕХ ТЫСЯЧ МУЗЕЕВ — СТОИТ ТОЛЬКО ЗАИНТЕРЕСОВАТЬСЯ, 
И ФЕТРОВЫЕ ТАПОЧКИ СТАНУТ ВАШИМ ALTER EGO. 


АПТЕКАРСКИЙ ОГОРОД 
Вечно мятущаяся в электрич- 
ках душа любителя природы 
может найти приют в центре 
Москвы. Аптекарский огород 
был основан Петром | для вы- 
ращивания лекарственных 
растений, а потом приобре- 
тен Московским университе- 
том и превращен в Ботани- 
ческий сад. Отдельным де- 
ревьям в парке по 300 лет, 
среди них лиственница, поса- 
женная все тем же реформа- 
тором. Вход бесплатный. 


МУЗЕЙ ЭКСЛИБРИСА Экс- 
либрис — это небольшая пе- 
чать, которой владельцы биб- 
лиотек помечают свои книги. 
Экслибрисы бывают гербовые 
(герб владельца), вензелко- 
вые (инициалы владельца) 

и сюжетные. Есть поистине 
уникальные экземпляры: сде- 
ланные из слоновой кости, на- 
рисованные на рисовых зер- 
нышках. Для тех, кто проник- 
ся, в мастерской музея могут 
изготовить экслибрис на за- 
каз. Вход бесплатный. 
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ВЕЙКБОРДИНГ Для тех, кому 
пацифистские мотивы и ли- 
зоблюдские штучки чужды 

и непонятны, существует вейк- 
бординг — аналог сноуборда 
на воде. Райдер встегивается 
в крепления, недрогнувшей 
рукой берет фал (веревка 

с рукояткой) и ждет, пока тро- 
нется катер, с коего ему этот 
фал и кинули. Волна, которую 
катер оставляет за собой, ис- 
пользуется в качестве трамп- 
лина. Средняя скорость пе- 
редвижения — 30-40 км/ч. 
Не каждый катер подойдет 
для занятий вейком, а потому 
спорт не самый дешевый: 600 
рублей за"То-минут катания. 


Аксессуары 


1. Вейкборд собствен- 
ной персоной. 

2. Водная маска Oakley 
защитит от назойливых 
брызг и обеспечит пол- 
ный обзор. 

3. Гидрокостюм приго- 
дится, каким бы видом 
водного спорта вы 

ни занимались, — 

и не замерзните, и ни- 
какой водной заразы 
не подхватите. 

4. К сожалению, люди 
порой вспоминают о не- 
обходимости спасатель- 
ного жилета только 

в экстренных случаях, 
когда требуется уже 

не жилет, а служба спа- 
сения на водах. 

5. Походный рюкзак 
Deuter Aircontact 40+10 
SL для каякинга настоя- 
щая находка — анато- 
мические лямки, много- 
численные продуман- 
ные кармашки 

и плотная ткань. 


СИТИ-БРЕЙК 


Фото: MASTERFILE/EASTNEWS 


Россия и СНГ 
Клубы и центры 
подводного 
плавания 
www.tetis.ru/clubs. 


php 


Россия 
www.wake.ru 
Москва 
www.wakeschool.ru 


Москва 
www.tristihii.ru, 
www.burevest.ru 
Санкт-Петербург 
www.kayaking.ru/ru 
/school, www.wild- 
water.ru/school.htm 
Tomck 
kovalevskytomsk.ru/ 
friends/school_ 
about.htm 
Новосибирск river- 
zoo.ru/Scool.html 


НЕСМОТРЯ НА РАСПРОСТРАНЕННЫЕ ПРЕДРАССУДКИ, ЛЕТОМ БЫ- 
ВАЕТ ЖАРКО ДАЖЕ В РОССИИ. ВПРОЧЕМ, НЕ НАСТОЛЬКО ЖАРКО, 
ЧТОБЫ БЛАЖЕННО ВОЗЛЕЖАТЬ В ЕСТЕСТВЕННОМ ВОДОЕМЕ, 
ПОТЯГИВАЯ МОХИТО. В НАШИХ ШИРОТАХ СЕНТЕНЦИЯ О ТОМ, 
ЧТО УМЕНИЕ ВЕРТЕТЬСЯ — ДОСТАТОЧНОЕ И НЕОБХОДИМОЕ 
УСЛОВИЕ ДЛЯ ЖИЗНИ, НЕ ДОПУСКАЕТ ИСКЛЮЧЕНИЙ. 


ДАЙВИНГ Можно погрузить- 
ся саквалангом в местном 
озере. На виды, достойные 
экспедиций Кусто, вряд ли 
стоит рассчитывать, но вос- 
торг от первого погружения 
и глобальные ихтиологичес- 
кие открытия гарантируются. 
Посетив специальные курсы, 
можете также получить сер- 
тификат дайвера. Погруже- 
ние на открытой воде 

с инструктором, включая 
аренду снаряжения, обойдет- 
ся примерно в 2000 рублей. 


КАЯКИНГ Настоятельно ре- 
комендуется поборникам ра- 
дикального индивидуализма 
и эскимосской культуры. 

В экипировку каякера входят 
лодка с юбкой, которая пре- 
пятствует попаданию воды 

в лодку, шлем, жилет и вес- 
ло. Лучше записаться в школу 
каякинга. Абонемент на ме- 
сяц (тренировки 2 раза в не- 
делю) обойдется в 1400 руб- 
лей. Знатоки обещают: через 
год вы поймете, что каяк — не- 
отьемлемая часть вашего тела. 
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М/АР-поиск 


Найдётся из чего выбрать! 


Теперь не нужно задаваться вопросом «Где скачать бесплатные картинки и мелодии?». 
Задай этот вопрос \/АР-поисковику — и получи только правильные ответы! 


1. Зайди на wap.megafonPRO.ru со своего мобильного телефона. 
2. Выбери раздел «Поиск». 

3. Найди и скачай бесплатные тр3-мелодии, картинки, ]ама-игры. 
Наш поисковик находит только то, что надо! 


wap.megafonPRO.ru 


Для использования услуги WAP-novick необходимо подключить и настроить WAP, отправив бесплатное $М5-сообщение Ha номер 000105305. 


Подробности — в офисах продаж. 
Передача данных (WAP-Tpadnk) оплачивается 


в соответствии старифным планом абонента. М Е ГАФ О A AS 


На правах рекламы. 


ЗАО «Соник Дуо». Лицензия Минсвязи РФ № 15002. 


|= 


ЭКСТРИМ 


ПАРАПЛАН Люди не летают, 
как птицы, по вполне объек- 
тивным причинам: люди, 

в отличие от птиц, существа 
с многоплановым мышлени- 
ем. А потому они изобрели 
параплан — летательный ап- 
парат сверхлегкой авиации, 
который позволяет планиро- 
вать в воздухе часами и про- 
летать десятки километров 
без особой нервотрепки 

и прочих мозолей величиной 
с кулак. Возможно, вы не сра- 
зу покорите премудрости 
аэробатики (акробатики 

в воздухе), но прыжок танде- 
мом с инструктором за 600 
рублей по силам каждому. 


iy 
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Аксессуары 


1. Не забудьте камеру 
Sony DCR-DVD505E, 
чтобы запечатлеть все 
свои экстремальные 
подвиги. Датчик 
ClearVid CMOS обеспе- 
чит отменное качество 
изображения, а ЖКД 
3,5" — удобный 
просмотр. В камере есть 
возможность 5.1-ка- 
нальной записи, то есть 
все вопли встречающих 
вас на земле фанатов 
войдут в историю в фор- 
мате «звук вокруг». 

2. Чтобы знать, на ка- 
кую высоту вы подня- 
лись, рекомендуем 
использовать часы с вы- 
сотомером Tissot. 

3. Если пещеры наводят 
вас на мысли об антиса- 
нитарии, а не о прогрес- 
сивном отдыхе, купите 
себе часть земных недр 
в уже обработанном ва- 
рианте. 

4. Доска для кайта. 


СИТИ-БРЕЙК 


Москва 
www.speleolog.ru/ 
school, 
www.perovo- 
speleo.ru, 
www.sokolniki- 


> www.sokolniki- 
= “.rudn.org/?id=73 
к: ы 


Москва 
cross-country.ru, 
www.maiclub.ru, 


Москва www.mysky.ru 
www.zmey.ru, Санкт-Петербург 
www.skysnake.ru paragliding.spb.ru 
Зарубежье Иркутск 
www.kiteboarding- paraplan.irkutsk.ru 
holidays.com Хакасия 

Россия www. parakhakasia.ru 
http://www.zmey.ru/ Camapa 

503 para.saminfo.ru 


СРЕДИ ВСЕХ «ИЗМОВ» И «МАНИЙ», КОТОРЫМИ ОБРОСЛО 
ЧЕЛОВЕЧЕСТВО, ТОЛЬКО ОДНА ФОРМА ЗАВИСИМОСТИ НЕ СТАЛА 
ОБЩЕСТВЕННО ПОРИЦАЕМОЙ — АДРЕНАЛИНОМАНИЯ. ДОЗА АД- 
РЕНАЛИНА В КОМПЛЕКСЕ С ЭНДОРФИНАМИ ВЫЗЫВАЕТ, С ОДНОЙ 
СТОРОНЫ, ИЗДРЕВЛЕ ТАБУИРОВАННЫЙ ВО ВСЕХ ЕГО ПРОЯВЛЕНИ- 
AX «КАЙФ», А С ДРУГОЙ — НЕ ВРЕДИТ ЗДОРОВЬЮ. СЛОВОМ, 
ЗАПРЕТНЫЙ ПЛОД, ОБОГАЩЕННЫЙ ВИТАМИНАМИ. 


СПЕЛЕОТУРИЗМ Cneneoty- 
ризм — это путешествия 

по пещерам. Если Платон 
призывал всех выползти 

из пещеры, ассоциировав- 
шейся у него с неведением, 
то современная цивилизация, 
напротив, предлагает туда 
спуститься. Но опять-таки — 
исключительно в общеобра- 
зовательных целях. Цены 

на один поход с инструкто- 
ром начинаются от $50 

за подмосковную «пещеру». 


КАЙТСЕРФИНГ Человек всег- 
да стремился разделять 

и властвовать. На худой ко- 
нец, объединять и доминиро- 
вать. Объединить и подчинить 
две стихии — не лейтмотив 
фильма «Шестой элемент», 

а краткое описание кайтсер- 
финга. Этот вид спорта крайне 
демократичен: требуется лишь 
вода, воздушный змей (кайт) 
и доска. Занятия с инструкто- 
ром (включая аренду снаря- 
жения) стоят 1000 руб/час. 
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(филиалы в других 
городах России) 
www.cvvm.ru 
Санкт-Петербург 
xdrive.spb.ru, 
www.auto-class.ru 


Москва Новосибирск 
www.volen.ru, 
www.ya-park.ru 


/school.html 


www.irs.ru/~alpina1 


www.adventur-_ 
eraces.ru/calendar. } 


php 


МАУНТИНБАЙК Горный Be- 
лосипед — универсальный 
вид спорта, который от этого, 
впрочем, не становится ме- 
нее увлекательным. Хотите — 
катайтесь по паркам, хоти- 
те — прыгайте на специаль- 
ных велосипедных трассах. 
Более того, можно просто ко- 
лесить по городу — городское 
катание («стрит») становится 
с каждым годом все популяр- 
нее. В некоторых подмосков- 
ных парках есть специально 
подготовленные трассы 

для байкер-кросса с бугель- 
ными подъемниками. Начи- 
нающие могут взять горный 
велосипед напрокат (250 
руб/час) или воспользовать- 
ся услугами инструктора 

(от 200 рублей за час). 


yt 
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ЭКСТРЕМАЛЬНОЕ ВОЖДЕ- 
НИЕ Быстрой езды не любят 
только те, кто не умеет ездить 
быстро. Чтобы не попасть 

в прискорбную категорию 
«чайников» поневоле, можно 
посетить школу экстремально- 
го вождения. Там моделиру- 
ются реальные аварийные си- 
туации: невозможность объ- 
ехать препятствие или остано- 
вить автомобиль, уход 

от столкновения, торможение 
на скользкой дороге, прохож- 
дение поворотов в управляе- 
мом заносе, «полицейский» 
разворот. Начальную контр- 
аварийную подготовку можно 
пройти на специальных трена- 
жерах. Стоимость базового 
обучения в группе составит 
около 11 000 рублей. 


Фото: Татьяна Чехова 


Аксессуары 


1. iPod, совместимый 

с большинством автомо- 
бильных аудиосистем, 
позволяет слушать лю- 
бимую музыку в любых, 
даже самых экстремаль- 
ных ситуациях. 

2. Портативный видео- 
магнитофон предназна- 
чен для активных лю- 
дей, которые любят 
быть в курсе всего про- 
исходящего. 
З.Тренажер Powerball 
не только тренирует 
предплечья, но 

и успокаивает нервную 
систему. Просто 
зажмите его в кулаке 

и вращайте кистью. 

4. Велокомпьютер — 
незаменимая вещь. Вы 
будете знать не только 
свою среднюю и макси- 
мальную скорость, но 
даже количество потра- 
ченных калорий, общий 
километраж и количест- 
во оборотов педалей. 


СИТИ-БРЕЙК 


МУЛЬТИСПОРТ Можно 
попробовать силы в муль- 
тиспортивной приключенчес- 
кой гонке. Это сочетание 
спортивного ориентирования 
(перемещение с помощью 
карты и компаса через конт- 
рольные пункты) с различны- 
ми видами спорта - бег, ве- 
лосипед, плавание, скалола- 
зание, рафтинг, верховая ез- 
да, ролики. Гонки могут про- 
водиться по маркированному 
маршруту со сменой экипи- 
ровки на каждом этапе, а мо- 
гут представлять собой авто- 
номное преодоление трассы 
со всей экипировкой. Старто- 
вый взнос — от 200 рублей. 


ВИРТУАЛЬНЫЕ БИТВЫ 
Отправившись шумной ком- 
панией в интернет-кафе, вы 
сможете и поохотиться друг 
на друга в Counter-Strike, 

и коллективно пройти какую- 
нибудь онлайн-игру (напри- 
мер, World of Warcraft), и no- 
меряться силами в более 
мирные игры — такие как НЕА 
Soccer 2006, Need For Speed 
Most Wanted. Цена за час 

на обычном компьютере 

от 35 рублей, на наворочен- 
ном — от 60 рублей. Машина 
с Интернетом обойдется по- 
дороже. Для ночных жителей 
(с 23:00 до 9:00) цены начи- 
наются от 120 рублей. 
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Аксессуары 


1. Развлекательная сис- 
тема Р5Р — это мир 
развлечений, который 
всегда с тобой. Крутые 
трехмерные игры, филь- 
мы, музыка, фотогра- 
фии, выход в интернет — 
малышка от 5опу умеет 
все! Остается лишь один 
вопрос: классический 
черный или элегантный 
белый? 

2. Дабы сберечь свое 
доброе здравие, 

не забудьте дома вет- 
ровку 686 Ard Transition 
Windbreaker. 

3. Специальных нако- 
ленников для керлинга 
еще нет, используйте 
роликовые. 

4. Настоящего 
морского (или речного) 
волка невозможно 
вообразить без трубки. 
5. Каждый уважающий 
себя геймер ходит 

в клуб с собственной 
мышкой. 


СИТИ-БРЕЙК 


Фото: GETTY /PHOTONICA/FOTO S.A. 


Москва 
www.oceanclub.ru, 
www.algol-club.ru, 
www.viktoriya.ru 


Москва 
www.4game.su, 
www.club.play- 


Москва ground.ru, 
www.curlingclub.ru 


www.flash-back.ru 


ЛЕТО — САМОЕ ВРЕМЯ ДЛЯ ТУСОВОК С ДРУЗЬЯМИ. HO В НОЧНЫХ 
КЛУБАХ ДУШНО, ШАШЛЫКИ НАДОЕЛИ, НА ДАЧЕ — РОДИТЕЛИ, 
В ГОСТЯХ СКУЧНО. ОТЧАИВАТЬСЯ РАНО: НЕМНОГО ФАНТАЗИИ, 
НЕСТАНДАРТНЫЙ ПОДХОД К ВЫБОРУ МЕСТА ВСТРЕЧИ, И ДРУЗЬЯ 


В ПОЛНОМ ВОСТОРГЕ. 


ПРОГУЛКА НА ЯХТЕ Можно 
натолкать друзей на яхту 

и устроить вечеринку под па- 
русами. Шампанское льется 
рекой, на палубе красивые 
загорелые полуголые фигу- 
ры. Красиво, незаезженно, 

а главное — весело и не жар- 
ко. Если захотелось осве- 
житься, капитан бросит якорь 
в живописной бухте, и всей 
компанией можно попрыгать 
в воду. Аренда 17-метровой 
парусной яхты на компанию 
из 10 человек стоит 

от 2000 рублей за час. 


КЕРЛИНГ Если столбик тер- 
мометра поднялся выше +30 
и опускаться не собирается, 
пригласите друзей сыграть 

в керлинг. Цель этой команд- 
ной игры на льду — попасть 
пущенной по льду специаль- 
ной битой из камня в мишень. 
Команда состоит из 4 человек. 
Каждый по очереди пускает 
снаряд, а остальные натирают 
лед щетками по ходу движе- 
ния снаряда, чтобы скоррек- 
тировать дальность скольже- 
ния и траекторию. Аренда до- 
рожки — от 2500 рублей. 
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БЕПАЯ IW GEPHAH? 


ЗОРБИНГ Способ передвиже- 
ния Джеки Чана в фильме 
«Доспехи Бога: Операция 
"Кондор"». Человека помеща- 
ют в прозрачный надувной 
шар и спускают с горы. 

За каждые десять метров пути 
(обычная трасса — 300 мет- 
ров) зорб делает один пол- 
ный оборот. Так что враще- 
ние зорбонавта, который 
«бежит» внутри капсулы, по- 
лучается в итоге вполне сте- 
пенным и абсолютно безо- 
пасным. Один спуск стоит 
300 рублей. К слову, в Моск- 
ве в скором времени собира- 
ются построить внесезонную 
трассу для зорба. 
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Аксессуары 


1. Стильный корпус 
флэш-плееров ВВК се- 
рии X21 изготовлен 

из алюминия и имеет 
необычный дизайн. 
Современный аудиоп- 
роцессор Philips и систе- 
ма цифровой обработ- 
ки звука Life Vibes no3- 
воляют получить качест- 
венный и насыщенный 
звук. Кроме того, пле- 
еры серии имеют ЕМ- 
тюнер с памятью на 20 
станций, функцию дик- 
тофона и эквалайзер 

с возможностью ручной 
настройки. Серия Х21 
будет выпускаться 

в двух вариантах — 

12 Мби 1 Гб. В комплек- 
те высококачественные 
наушники Sennheiser. 
ВВК X21 

www.bbk.ru 

2. Триумфально осмат- 
ривать окрестности 
сподручнее при помощи 
качественной оптики. 


СИТИ-БРЕЙК 


ком. 
4. Зорб. 


Фото: Евгений Ветлугин 


3. Рекомендуем 
соблюдать дресс-код: 
в тельняшке с начесом 
вы почувствуете себя 
настоящим подводни- 


СОТВОРИТЬ НЕЧТО ЗАПОМИНАЮЩЕЕСЯ, НО НЕ ПРОТИВОРЕЧА- 
ЩЕЕ НОРМАМ МОРАЛИ, ТЯЖЕЛО. БЫТУЕТ МНЕНИЕ, ЧТО ВСЕ 
НЕСТАНДАРТНОЕ ГНЕЗДИТСЯ ЛИБО НАД ОБЛАКАМИ РАЗУМНОЙ 
ЦЕНЫ, ЛИБО НА ГЛУБИНЕ 4000 МЕТРОВ, ЛИБО В ДРУГОМ МЕСТЕ, 
ДО КОЕГО ОТ ЧЕЛОВЕЧЕСКОГО ЖИЛЬЯ ПЯТЬ ЧАСОВ ПОЛЗКОМ 
ПО ДЖУНГЛЯМ, БОЛОТАМ И ОТВЕСНЫМ СКАЛАМ. ОТНЮДЬ — 
НАЙТИ НЕОБЫЧНЫЕ РАЗВЛЕЧЕНИЯ МОЖНО И В РОДНОМ ГОРОДЕ. 


БАРОКАМЕРА Группу 

из двух-трех человек поме- 
щают в герметически закры- 
вающуюся камеру и искус- 
ственно создают в ней давле- 
ние, как на глубине 80 или 
100 м. Дело в том, что на глу- 
бине у человека возникает 
состояние, которое называют 
азотным опьянением. Чем 
глубже, тем больше голоса 
погружаемых напоминают 
писк Пятачка. Погружение 

на 80 м стоит 2500 рублей. 


ТАНКИ Если мировые войны 
и глобальные столкновения 
биполярного мира отгрохота- 
ли без вашего непосредствен- 
ного участия, прокатитесь хотя 
бы на БТР или танке тех слав- 
ных времен. Ваш экипаж смо- 
жет испытать танки эпохи ВОВ 
(советские Т-34 и UC-3, не- 
мецкий Р7-!\), периода Вьет- 
Hama (T-54) и Афгана (Т-72), 
современный Т-84. Полчаса 
на БТР — 14 000 рублей, 

ана T-34 — 22 000 рублей. 
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биолотических 
проблем (г. Химки) 
= 195-53-40, Москва 
Московская Москва www.zorb.ru 
морская школа www.combat- Санкт-Петербург 
178-91-69, tourru, www.snegny.ru/serv 
743-63-60 www.voentour.ru ices/Zorb/zorb.html 
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Москва 
м.Нагорная, Электролитный проезд, вл. 76 тел. 317-61-01 
м.Полежаевская, ул. Куусинена, д.9, тел. 943-11-55 
Санкт-Петербург 
м.Академическая, Гражданский пр-т, д.23, тел. 535-33-91 
м.Ломоносовская, ул. Ивановская, д.7 

тел. 560-06-60, 560-61-00 
Самара 
Проспект Ленина, д.1, тел. 338-17-55 
Возможны изменения цен при изменении курса евро 


на правах рекламы 
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НЫЙ РЕДАКТОР 


ДМИТРИЙ РЫВКИН (RYVKIN@GAMELAND.RU) 
>ВЫПУСКАЮЩИЙ РЕДАКТОР 
МАРИЯ СОБОЛЕВА (SOBOLEVA.M@GAMELAND.RU) 


/ДИЗАЙН 

>АРТ-ДИРЕКТОР 

ЕЛЕНА ТИХОНОВА (TIHONOVA@GAMELAND.RU) 
>ХУДОЖНИК 
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РУКОВОДИТЕЛЬ ОТДЕЛА РЕКЛАМЫ 
ГОРЬ ПИСКУНОВ (IGOR@GAMELAND.RU) 
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ИДИЯ СТРЕКНЕВА (STREKNEVA@GAMELAND.RU) 
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БОРИС СМИРНОВ (BORISSMIRNOV@GAMELAND.RU) 
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ГЕНЕРАЛЬНЫЙ ДИРЕКТОР 


ДМИТРИЙ АГАРУНОВ (DMITRI@GAMELAND.RU) 


ДИРЕКТОР ПО РАЗВИТИЮ 
АША РОМАНОВСКИЙ (ROMANOVSKI@GAMELAND.RU) 
УПРАВЛЯЮЩИЙ ДИРЕКТОР 


ДАВИД ШОСТАК (SHOSTAK@GAMELAND.RU) 


/АДРЕС РЕДАКЦИИ 
МОСКВА, УЛ. ТИМУРА ФРУНЗЕ, Д. 11, СТР. 44-45, 


т 


ЕЛ.:(495)935-70-34, ФАКС: (495)780-88-24 
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